
 
  



ค ำน ำ 
 

           การพัฒนาการจัดการเรียนรู้วิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ)ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 
โดยใช้รูปแบบการสอนแบบ  5 STEPS Active Learning  เรื่อง การเขียนโปรแกรมโดยใช้เหตุผลเชิงตรรกะ เป็น
นวัตกรรมการจัดการเรียนรู้ของนายธนกร ทะสุนทร ครูผู้สอนเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ)ชั้นประถมศึกษาปีที่ 
5 เป็นการน าเอากระบวนการสอนแบบ 5 STEPS Active Learning  มาประยุกต์ใช้ในชั้นเรียน เพ่ือกระตุ้นการ
เรียนรู้ของผู้เรียน และได้ลงมือปฎิบัติ ประกอบไปด้วย แผนการจัดการเรียนรู้  ใบความรู้ แบบประเมิน รวมทั้ง
บรรยากาศภายในห้องเรียนและการลงมือปฎิบัติของผู้เรียน หวังว่า นวัตกรรมนี้ จะเป็นประโยชน์ส าหรับผู้ศึกษา
และจะน าไปปรับใช้ต่อไป 
 
   ธนกร ทะสุนทร 
     
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



สำรบัญ 
 
รายงานนวัตกรรม       
ภาคผนวก 
- แผนการจัดการเรียนรู้ (รวมใบความรู้ ใบกิจกรรม)/ บันทึกผลหลังแผน 

- ผลงาน/ชิ้นงาน 

- แบบบันทึกการประเมิน 

- ภาพกิจกรรม 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



รำยงำนนวัตกรรม 

ชื่อนวัตกรรม  กำรพัฒนำกำรจัดกำรเรียนรูวิ้ชำ เทคโนโลยี (วิทยำกำรค ำนวณ) ของนักเรียน 
 ชั้นประถมศึกษำปีท่ี 5/1 โดยใช้รูปแบบกำรสอนแบบสืบเสำะหำควำมรู้ 5Es  
(5Es Instructional Model) 

ชื่อเรื่อง   การเขียนโปรแกรมโดยใช้เหตุผลเชิงตรรกะ 
ผู้เสนอผลงำน นายธนกร ทะสุนทร 
ชื่อหน่วยงำน กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี โรงเรียนมารีย์อนุสรณ์ บุรีรัมย์  

ส านักงานคณะกรรมการการส่งเสริมการศึกษาเอกชน 

1. ควำมส ำคัญของวิธีปฏิบัติที่เป็นเลิศ 

 การเรียนการสอนแบบ Active Learning เป็นกระบวนการเรียนการสอนที่เน้นให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมและ
มีปฏิสัมพันธ์กับกิจกรรมการเรียนรู้ผ่านการปฏิบัติที่หลากหลายรูปแบบ เช่น การวิเคราะห์ การสังเคราะห์ การ
ระดมสมอง การแลกเปลี่ยนความคิดเห็น และการท ากรณีศึกษา เป็นต้น โดยกิจกรรมที่น ามาใช้ควรช่วยพัฒนา
ทักษะการคิดวิเคราะห์ การคิดอย่างมีวิจารณญาณ การสื่อสาร/น าเสนอ และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่าง
เหมาะสม บทบาทของผู้เรียนนอกจากการมีส่วนร่วมในกิจกรรมดังกล่าวข้างต้นแล้ว ยังต้องมีปฏิสัมพันธ์กับผู้สอน
และผู้เรียนกับผู้เรียนด้วยกันด้วย ผู้สอนควรลดบทบาทในการถ่ายทอดความรู้แก่ผู้เรียนในลักษณะการบรรยายลง 
และเพ่ิมบทบาทในการกระตุ้นให้ผู้เรียนมีความกระตือรือร้นที่จะท ากิจกรรมต่างๆ รวมถึงการจัดเตรียม
สภาพแวดล้อมที่เหมาะสมในการเรียนรู้ 
 สาระการเรียนรู้เทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) มุ่งหวังให้ผู้เรียนได้เรียนรู้และมีทักษะ การคิดเชิงค านวณ 
การคิดวิเคราะห์ แก้ปัญหาเป็นขั้นตอนและเป็นระบบ ประยุกต์ใช้ความรู้ ด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์เทคโนโลยี
สารสนเทศและการสื่อสาร ในการแก้ปัญหาที่พบในชีวิต จริง ได้อย่างมีประสิทธิภาพ การจัดการเรียนการสอน
วิชาวิทยาการค านวณ มีเป้าหมายที่ส าคัญในการพัฒนาผู้เรียนกล่าวคือเพ่ือให้ผู้เรียนมีความสามารถใช้ทักษะการ
คิดเชิงค านวณในการคิดวิเคราะห์ แก้ปัญหาอย่างเป็นขั้นตอนและเป็นระบบ มีทักษะในการค้นหาข้อมูลหรือ
สารสนเทศ ประเมิน จัดการ วิเคราะห์ สังเคราะห์ และน าสารสนเทศไปใช้ในการแก้ปัญหา สามารถประยุกต์ใช้
ความรู้ด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ สื่อดิจิทัล เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ในการแก้ปัญหาในชีวิตจริง 
การท างานร่วมกันอย่างสร้างสรรค์เพ่ือประโยชน์ต่อตนเองหรือสังคม และสามารถใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและ
การสื่อสารอย่างปลอดภัย รู้เท่าทัน มีความรับผิดชอบมีจริยธรรม  
 ครูผู้สอนจึงได้น าหลักการดังกล่าวข้างต้น และครูผู้สอนเห็นความส าคัญแล้วว่าผู้เรียนระดับชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 5/1 ผู้เรียนยังขาดความกระตือรือร้น สนใจในการเรียน ไม่กล้าแสดงความคิดเห็นหรือ
แลกเปลี่ยนเรียนรู้  อีกทั้งผู้เรียนขาดความสามัคคีในการท างานเป็นกลุ่ม ซึ่งอาจส่งผลให้มีคะแนนเฉลี่ยที่ต่ ากว่า
ร้อยละ 80 ดังนั้น การที่จะจัดการเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีให้ได้ผลสัมฤทธิ์ที่ดีนั้น 
ผู้สอนควรศึกษาหลักการสอนและเทคนิคการสอนที่มีอย่างหลากหลาย และควรเลือกใช้วิธีการสอนที่เหมาะสม
ส าหรับผู้เรียน และมีความเชื่อมั่นว่ารูปแบบการสอนแบบสืบเสาะหาความรู้ 5Es (5Es Instructional Model) 
จะช่วยส่งเสริมให้นักเรียนมีความรู้ ทักษะกระบวนการและเจตคติที่ดีต่อการเรียนรู้ เกิดการเรียนรู้ที่มี
ประสิทธิภาพ 

2. วัตถุประสงค์และเป้ำหมำยของกำรด ำเนินงำน 
2.1 เพ่ือพัฒนาการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 5Es (5Es Instructional Model) เรื่อง การ

เขียนโปรแกรมโดยใช้เหตุผลเชิงตรรกะได ้ระหว่างก่อนเรียนและหลังเรียนนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5/1 



2.2 เพ่ือเปรียบเทียบคะแนนทักษะทางการเรียนรู้เรื่อง การเขียนโปรแกรมโดยใช้เหตุผลเชิงตรรกะก่อน
เรียนและหลังเรียนด้วยแบบสืบเสาะหาความรู้ 5Es (5Es Instructional Model) เรื่อง การเขียนโปรแกรมโดยใช้
เหตุผลเชิงตรรกะ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5/1 

2.3 เพ่ือพัฒนาการจัดการเรียนการสอนวิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) ให้มีประสิทธิภาพ 
2.4 เพ่ือส่งเสริมให้นักเรียนมีความกระตือรือร้น กล้าแสดงความคิดเห็นหรือแลกเปลี่ยนเรียนรู้ และรัก 

สนใจการเรียนวิทยาศาสตร์ 

3. ขั้นตอนกำรด ำเนินงำน 
ศึกษาหลักสูตรสถานศึกษา และนโยบายโรงเรียนมารีย์อนุสรณ์ มีนโยบายในการพัฒนาผู้เรียนทุกด้าน 

โดยเฉพาะด้านการเรียนรู้ที่เน้นให้ผู้เรียนมีส่วนร่วม การเรียนการสอนแบบ Active Learning จึงได้น าแนวทาง
ดังกว่ามาใช้เป็นเครื่องมือในการพัฒนาคุณภาพผู้เรียน ให้มีทักษะการคิดวิเคราะห์ การคิดอย่างมีวิจารณญาณ 
การสื่อสาร/น าเสนอ และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่างเหมาะสม และสามารถน าความรู้ไปประยุกต์ใช้ใน
ชีวิตประจ าวันได ้ร่วมกับรูปแบบการบริหารและการจัดการพัฒนาคุณภาพการศึกษาของโรงเรียนมารีย์อนุสรณ์ 
MARIE MODEl โดยกระบวนการคุณภาพ PDCAA มีข้ันตอนดังนี้  

 
 3.1 กำรวำงแผนกำรด ำเนินงำน (Plan)  
 M : Man, Money, Materiel, Management เป็นขั้นตอนการวางแผน ระดมความคิดเห็นของผู้ที่มี
ส่วนเกี่ยวข้องทุกฝ่าย   

1. จัดประชุมครูในกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี เพื่อศึกษาปัญหาและวิเคราะห์
สภาพปัญหาด้านการจัดการเรียนการสอน เรี่อง การเขียนโปรแกรมโดยใช้เหตุผลเชิงตรรกะ วิชาเทคโนโลยี 
(วิทยาการค านวณ) ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 5/1 

2. ออกแบบการจัดการเรียนรู้ โดยใช้การเรียนการสอนแบบ Active Learning บูรณาการกับ 
รูปแบบการสอนแบบสืบเสาะหาความรู้ 5Es (5Es Instructional Model) เรี่อง การเขียนโปรแกรมโดยใช้เหตุผล
เชิงตรรกะ วิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 สาระที่ 4 เทคโนโลยี มาตรฐาน ว 
4.2 ป.5/2 ออกแบบ และเขียนโปรแกรมท่ีมีการใช้เหตุผลเชิงตรรกะอย่างง่ายตรวจหาข้อผิดพลาดและแก้ไข 

 
3.2 กำรปฏิบัติตำมแผนที่วำงไว้ (Do) 
A : Accomplish เป็นขั้นตอนการด าเนินการปฏิบัติงานตามแผนงาน โครงการ กิจกรรม ที่ได้วางแผนไว้ 



1. จัดท าแผนการจัดการเรียนรู้ และสร้างสื่อการเรียนรู้ เรี่อง การเขียนโปรแกรมโดยใช้เหตุผลเชิง
ตรรกะ ส่งให้เพ่ือนผู้ร่วมเรียนรู้ ประเมิน วิพากย์และสะท้อนคิด การออกแบบการจัดการเรียนรู้แบบ Active 
Learning ด้วยรูปแบบการสอนแบบสืบเสาะหาความรู้ 5Es (5Es Instructional Model) แล้วปรับแก้ไข 

2. ด าเนินการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามกระบวนการเรียนรู้ 
Active Learning  โดยมีการทดสอบก่อนเรียน 

3. สะท้อนคิดหลังสอนเพ่ือพัฒนาและปรับปรุงดารจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
3.3 กำรนิเทศ ติดตำม ตรวจสอบ ประเมินผล (Check)  
R : Reinforcing  เป็นขั้นตอนการนิเทศ ก ากับ ติดตาม วัดผลประเมินผล และมีการเสริมพลังใจด้วย

กระบวนการโค้ช (Coach) 
1. ประเมินผลจากการร่วมกิจกรรมการเรียนการสอน การตอบค าถาม การน าเสอนผลงาน 
 - แบบประเมินสภาพจริง 
 - แบบทดสอบหลังเรียน 
2. ศึกษานิเทศก์ หัวหน้ากลุ่มสาระการเรียนรู้ หัวหน้าสายชั้น นิเทศติดตามผลการจัดการเรียนการ

สอน 
 - แบบประเมินผลการนิเทศการสอน 

3.4 กำรปรับปรุงกำรด ำเนินงำน แก้ไข และพัฒนำ (Action) 
I : Information Netwark  เป็นขั้นตอนการขยายผลเครือข่ายไปสู่ครอบครัว ชุมชน สังคมและ

ประเทศชาติ 
1. แลกเปลี่ยนการเรียนรู้ (PLC) ในกลุ่มสาระการเรียนรู้ เพ่ือตรวจสอบข้อบกพร่องและปรับปรุง

แก้ไขให้เหมาะสม 
 3.5 กำรน ำเสนอภำพควำมส ำเร็จ (ACHIEVEMENT) 

E : Enunsisate เป็นขั้นตอนการเผยแพร่คุณงามความดี ผลการด าเนินที่ประสบความส าเร็จสู่ 
สาธารณชน 

1. น านวัตกรรมการเรียนการสอนที่ปรับปรุงแก้ไขไป ใช้ในการแก้ปัญหา/พัฒนาผู้เรียน 
   

4. ผลกำรด ำเนินงำน/ประโยชน์ที่ได้รับ 
2.1 ครูผู้สอนมีรูปแบบจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 5Es (5Es Instructional Model) เรื่อง การ

เขียนโปรแกรมโดยใช้เหตุผลเชิงตรรกะ 
2.2 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่อง การเขียนโปรแกรมโดยใช้เหตุผลเชิงตรรกะ ด้วยรูปแบบการสอน 

Active Learning เรื่อง การเขียนโปรแกรมโดยใช้เหตุผลเชิงตรรกะ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5/1 
หลังเรียนสูงกว่าการเรียน 

2.2 การจัดการเรียนการสอนวิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) มีประสิทธิภาพ 
2.3 ผู้เรียนมีความสนใจในการเรียน กล้าแสดงความคิดเห็นหรือแลกเปลี่ยนเรียนรู้  อีกท้ังผู้เรียนยังมี

ความสามัคคีในการท างานเป็นกลุ่ม เกิดองค์ความรู้ของผู้เรียนอย่างมปีระสิทธิภาพ 
5. ปัจจัยควำมส ำเร็จ 

5.1 การจัดกิจกรรมเน้นให้นักเรียนได้ลงมือปฏิบัติ 
5.2 การสนับสนุน ความช่วยเหลือ และความร่วมมือจากคณะผู้บริหาร คณะครู และนักเรียน 

 5.3 วัสดุ อุปกรณ์มีความเพียงพอ เหมาะสมได้แก่ สมาร์ทโฟน อินเทอร์เน็ต คอมพิวเตอร์ โปรเจกเตอร์ 



6. บทเรียนที่ได้รับ  
 การจัดการเรียนรู้ที่เน้นให้ผู้เรียนได้ฝึกการวิเคราะห์ การสังเคราะห์ การระดมสมอง การแลกเปลี่ยน
ความคิดเห็นกันในห้องเรียน เป็นการกระตุ้นให้ผู้เรียนมีความกระตือรือร้นที่จะท ากิจกรรมต่างๆ ท าให้ผู้เรียนมี
องค์ความรู้ที่สามารถสร้างได้ด้วยตนเอง  

7. กำรเผยแพร่/กำรได้รับกำรยอมรับ/รำงวัลที่ได้รับ  
 7.1  จัดเผยแพร่แก่ ครูในกลุ่มสาระการเรียนรู้เทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) 
 7.2 ประชาสัมพันธ์ผ่านสื่อสังคมออนไลน์ต่างๆ เช่น Google Site, Facebook และ Line Application 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
กลุ่มสำระกำรเรียนรู้ วิทยาศาสตร์    ภำคเรียนที่  1  ปีกำรศึกษำ  2566 
วิชำ  เทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) รหัสวิชำ    ชั้น  ประถมศึกษาปีที่ 5 
หน่วยกำรเรียนรู้ที่  2  เรื่อง  การเขียนโปรแกรมโดยใช้เหตุผลเชิงตรรกะ  จ ำนวน   12      ชั่วโมง 
4.1 ชั่วโมงหรือคำบที่ 1 วัน           ที ่ เดือน   พ.ศ.  
เรื่องท่ี   โปรแกรมดื่มน้ า      
สอนสัปดำห์ที่      วัน            ที ่  เดือน    พ.ศ.  
ครูผู้สอน นายธนกร ทะสุนทร         

 

1. สำระ (Strand) มำตรฐำน (Standard) ตัวช้ีวัด (Indicators) และสำระกำรเรียนรู้แกนกลำง/ภูมิปัญญำ
ท้องถิ่นฯลฯ (ระบุสำระ มำตรฐำนตัวช้ีวัดและสำระกำรเรียนรู้แกนกลำง/ภูมิปัญญำท้องถิ่น ฯลฯ ที่จะใช้สอน
ในหน่วยนี้ให้ครบ) 

สำระท่ี   4 เทคโนโลยี        
มำตรฐำน  ว 4.2 ป.5/2 ออกแบบ และเขียนโปรแกรมที่มีการใช้เหตุผลเชิงตรรกะอย่างง่าย 

 ตรวจหาข้อผิดพลาดและแก้ไข 
ตัวช้ีวัดที่ 1. ออกแบบ และเขียนโปรแกรมที่มีการใช้เหตุผลเชิงตรรกะอย่างง่าย 
2. สมรรถนะและคุณลักษณะพึงประสงค์  
 2.1 สมรรถนะ (learners’ key competencies) 
 1. ความสามารถในการคิด 

2. ความสามารถในการแก้ปัญหา  
3. ความสามารถในการใช้เทคโนโลย ี

 2.2 คุณลักษณะพึงประสงค์ (desirable characteristics) 
 1. มีวินัย          

2. ใฝ่เรียนรู้          
 3. มุ่งม่ันในการท างาน       

3. จุดประสงค์กำรเรียนรู้ (ระบุให้ครบ KPA) 
   3.1 อธิบายการออกแบบขั้นตอนผ่านการเขียนข้อความและผังงาน (K) 

3.2 ออกแบบโปรแกรมเพ่ืออธิบายขั้นตอนการแก้ปัญหาด้วยการเขียนข้อความโดยค านึงถึงความถูกต้อง
(P) 
3.3 ออกแบบโปรแกรมเพ่ืออธิบายขั้นตอนการแก้ปัญหาด้วยการเขียนผังงานแบบล าดับ แบบทางเลือก 
หรือแบบท าซ้ า โดยค านึงถึงความถูกต้อง (A) 

  



4. กำรออกแบบกิจกรรมกำรจัดกำรเรียนรู้ (ระบุตำมชั่วโมงหรือคำบที่ก ำหนดในหน่วยนี้ โดยออกแบบให้
ละเอียดทีละชั่วโมง/คำบจนครบตำมที่ก ำหนด) 
ใช้กระบวนกำร (ระบุกระบวนกำรหลักท่ีใช้ออกแบบจัดกำรเรียนรู้ในแต่ละชั่วโมงหรือคำบ) 
 กระบวนการเรียนความรู้ความเข้าใจ  
 กระบวนการสร้างความคิดรวบยอด  
 กระบวนการคิดอย่างมีวิจารณญาณ  
ระบุกระบวนกำรที่ใช้ในกำรออกแบบกำรสอนเป็นหลัก  กระบวนการเรียนรู้ความเข้าใจ  

1. ข้ันสังเกต           
1.ครูกระตุ้นถามค าถามประจ าหัวข้อว่า “เพราะเหตุใดจึงต้องมีการออกแบบโปรแกรมก่อนการ

เขียนโปรแกรมจริง” 
2.ครูอธิบายกับนักเรียนว่า การเขียนผังงานต้องค านึงถึงความถูกต้องของการใช้สัญลักษณ์ที่

น ามาใช้แทนล าดับขั้นตอนตามหน้าที่การใช้งาน ซึ่งการเขียนผังงานแสดงล าดับขั้นตอนการท างานของ
โปรแกรมสามารถเขียนได้3 แบบ คือ การเขียนผังงานแบบล าดับ การเขียนผังงานแบบทางเลือก และ
การเขียนผังงานแบบท าซ้ า 

 
 
 

 2. ข้ันวำงแผนปฏิบัติ          
   1. ครูถามกระตุ้นความสนใจของนักเรียน 
  2. ครูเตรียมหนังสือเรียน เทคโนโลยีสารสนเทศ และการสื่อการสอน 

3. ครูเตรียมค าถาม         
3. ข้ันลงมือปฏิบัติ          

1. ครูถามค าถามประจ าหัวข้อว่า“เพราะเหตุใดจึงต้องมีการออกแบบโปรแกรมก่อนการเขียน
โปรแกรมจริง” 

2. ครูถามค าถามเพ่ือเชื่อมโยงเข้าสู่บทเรียนว่า“นักเรียนคิดว่าการหาข้อมูลเข้ามีความส าคัญต่อ
การแก้ปัญหาอย่างไร” 

 
4. ขั้นพัฒนำควำมรู้ควำมเข้ำใจ         

1.นักเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 2-3 คน หรือตามความเหมาะสมเพ่ือสังเกตสถานการณ์ตัวอย่าง
จากหนังสือเรียนรายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) ป.5 หน่วยการเรียนรู้ที่ 2เรื่อง การ
เขียนโปรแกรมโดยใช้เหตุผลเชิงตรรกะ   

2.ครสูุ่มนักเรียนออกมาน าเสนอหน้าชั้นเรียนเพ่ืออภิปรายร่วมกันในห้องเรียน เกี่ยวกับการ
ออกแบบโปรแกรมด้วยการเขียนข้อความ 
5. ข้ันสรุป           
 1.นักเรียนและครูร่วมกันสรุปเกี่ยวกับการออกแบบโปรแกรมเพ่ืออธิบายการท างานของ
โปรแกรมผ่านการเขียนข้อความและการเขียนผังงาน สัญลักษณ์ต่าง ๆ ที่ใช้ในการอธิบาย รวมถึง
รูปแบบในการเขียนผังงาน 
  



5. ระบุวิธีกำรสอนที่ใช้ในกำรจัดกำรเรียนรู้ 
  ใช้การบรรยาย (Lecture)   
  ใช้การนิรมัย (Deduction)  
 ใช้การอุปนัย (Induction)   

6. สื่อกำรเรียนกำรสอน/แหล่งเรียนรู้ (สื่อวัสดุ สิ่งของ/สื่อธรรมชาติ/สื่อเทคโนโลยี/ฯลฯ) 
 - หนังสือเรียนรายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) ป.5 

- สื่อ Power Point การสร้างเรื่องการ์ตูนเล่าเรื่อง 
 
7. กำรวัดผลประเมินผล 

จุดประสงค์กำรเรียนรู้ 
(ระบุให้ครบทุกจุดประสงค์) 

วิธีกำรวัดผล
ประเมินผล 

เครื่องมือวัดผล
ประเมินผล 

เกณฑ์กำรผ่ำนแต่ละ
จุดประสงค์กำรเรียนรู้ 

1 เพ่ือให้นักเรียนอธิบายการออกแบบ
โปรแกรมด้วยการเขียนข้อความ 

- ท ากิจกรรมฝัก
ทักษะ  

กิจกรรมฝักทักษะ  ร้อยละ 60 ผ่านเกณฑ์ 

2. เพ่ือให้นักเรียนมีวินัย ใฝ่เรียนรู้ และมุ่งม่ัน
ในการท างาน 

- การส่งใบงาน - ความตรงต่อ
เวลา 

ระดับคุณภาพ 2 ผ่าน
เกณฑ์ 

 
                  ลงชื่อ ...................................             
               (นายธนกร ทะสุนทร) 

             ครูผู้สอน                                       
                       ........../........../.......... 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



บันทึกหลังแผนกำรจัดกำรเรยีนรู้ วิชำ      
ชั้นประถมศึกษำปีท่ี       

ชั่วโมง/คำบที่  วัน  ที ่  เดือน   พ.ศ   
1. นักเรียนมีควำมรู้ควำมเข้ำใจ (K) 
            
            
             
2. นักเรียนมำควำมรู้เกิดทักษะ (P) 
            
            
             
3. นักเรียนมีเจตคติ ค่ำนิยม คุณธรรมจริยธรรม (A) 
            
             
4. สรุปผลหลังกำรจัดกำรเรียนรู้ 
 นักเรียนจ านวน……………………………คน 
 ผ่านการเรียนรู้…………………………….คน คิดเป็นร้อยละ……………………………… 
 ไม่ผ่านการเรียนรู้…………………………คน คิดเป็นร้อยละ……………………………… 
5. แนวทำงกำรแก้ไขนักเรียนที่ไม่ผ่ำนกำรเรียนรู้ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
6. ปัญหำและอุปสรรค และแนวทำงแก้ไข 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

ลงชื่อ…………………………………………………….. 
(นางสาวพรรณี  อุตรรัมย์) 

หัวหน้าสายชั้น 

ลงชื่อ…………………………………………………….. 
(นายธนกร ทะสุนทร) 

ครูผู้สอน 

ลงชื่อ…………………………………………………….. 
(นางสาวสุภารัตน์   เหลืองรัตนวิมล) 

รองผู้อ านวยการฝ่ายวิชาการ 



ใบกิจกรรม 
 
 

ค ำชี้แจง : ให้นักเรียนพิจำรณำเรื่องรำวในชีวิตประจ ำวันที่เกี่ยวข้องกับกำรค ำนวณและ 

น ำเรื่องนั้นมำประยุกต์ใช้กับกำรออกแบบโปรแกรม โดยอธิบำยขั้นตอนกำรท ำงำน

ผ่ำนกำรเขียนข้อควำมและเขียนผังงำนโดยค ำนึงถึงควำมถูกต้อง 

 ก ำหนดโครงสร้ำงในกำรเขียนโปรแกรม 
 1) โปรแกรมที่นักเรยีนต้องการเขียน คอื     
 2) วิเคราะห์อลักอรทิึมของโปรแกรมที่ตอ้งการเขยีน 
 
 
 
 
 
 
 
 

 ให้นักเรียนออกแบบข้ันตอนกำรท ำงำนของโปรแกรม 
 1) เขียนข้อความ 
       
       
       
       
       
       
 
 
 
 
 
 

    

 1. 

 2. 

ข้อมูลเข้า (Input) 

   
   
   
   
   

ประมวลผล 

(Process) 
   
   
   
   
   

แสดงผล (Output) 

  
  
  
  
  

เร่ือง โปรแกรมค านวณ 

 



เกณฑ์กำรวัดและประเมินผลผ่ำนเกณฑ์ร้อยละ  70 
- ได้คะแนนจากการตอบค าถาม  7  คะแนนขึ้นไป   ผ่านเกณฑ์  
- ได้คะแนนจากการตอบค าถาม  0-6  คะแนน  ไม่ผ่านเกณฑ์ 
 

แบบประเมินผลงำน (แบบฝึกหัด) 

ค ำชี้แจง  ให้ผู้สอนพิจารณาคุณภาพของการท างานของนักเรียนแล้วบันทึกคะแนน (5,4,3,2,1)  และสรุปผล 
             การประเมินลงในตารางที่ก าหนดให้ 

เลขที่ ชื่อ-สกุล 

รำยกำรประเมิน 
รวม 
10 

คะแนน 

ผลกำร
ประเมิน 

ความ
ถูกต้อง 

5 คะแนน 

ความ
สวยงาม 

3  คะแนน 

ความตรงต่อ
เวลา 

2 คะแนน 
1 เด็กชาย นนทพัทธ์ สังข์ทองหลาง      
2 เด็กชาย ดนัยภาพย์ เกษตรนพกุล      
3 เด็กชาย ธนธรณ์ วงเฟือง      
4 เด็กชาย ณัฐภัทร ศรีกระทุ่ม      
5 เด็กชาย ศุภกร อ่อนสีทัน      
6 เด็กชาย นิปุณ คงไธสง      
7 เด็กชาย วิษณุ ธงศรี      
8 เด็กชาย กันทรากร เชื้ออาสา      
9 เด็กชาย ธนภัทร แสงพนัสธาดา      
10 เด็กชาย จิตติพัฒน์ ธนูสา      
11 เด็กชาย นิติรัฐภัคษ์ พิเมย      
12 เด็กชาย กีรติ รื่นรู้สาร      
13 เด็กชาย ปวริศ พรมบุตร      
14 เด็กชาย คริสเตียน แฮร์ริส      
15 เด็กชาย คุณัชญ์ชน วีรชาติยานุกูล      
16 เด็กชาย ชยากร อุระอิต      
17 เด็กชาย ธีระศักดิ์ อุ่นมาต      
18 เด็กชาย วิวิธชัย ทะนวนรัมย์      
19 เด็กชาย ทยากร สลุบพล      
20 เด็กชาย ฉัตรวิชญ์ วรทิตชุติเศรษฐ์      
21 เด็กชาย กนธร พูนศรี      
22 เด็กชาย เจษฎาภรณ์ เนียมวีระ      
23 เด็กชาย ณัฐกานต์   วิสารัตน์       
24 เด็กหญิง ณชญาดา จุนถิระพงศ์      
25 เด็กหญิง ธัญวรัตน์ วอนรัมย์      

ชื่อ...............................................................................................ชั้น  ป. /...........   เลขที่ .................... 



26 เด็กหญิง นิจจารีย์ โพธิ์ศรีดี      
27 เด็กหญิง เบญญาภา ทับทิม      
28 เด็กหญิง ณัฏฐณิชา ธัญทวีวรรณ      
29 เด็กหญิง ปารมี ใหญ่อรุณ      
30 เด็กหญิง กวินธิดา พันธุ์สุขเลิศ      
31 เด็กหญิง ปัณณุ์ลักษณ์ สอนจันทึก      
32 เด็กหญิง ธัญพิชชา บัวผัน      
33 เด็กหญิง กัญญาพัชร ครองยุทธ์      
34 เด็กหญิง ดวงกมล หลงรัก      
35 เด็กหญิง ธนิดา แสนทวีสุข      
36 เด็กหญิง จิตตวีร์ นิพรรัมย์      
37 เด็กหญิง จิรภิญญา ศรีรักษา      
38 เด็กหญิง สุขกมล สุขใหญ่      
39 เด็กหญิง ภาริษา เกษศรีรัตน์      
40 เด็กหญิง ธารญา วชิระพรไชย      
41 เด็กหญิง การต์พิชชา บินรัมย์      
42 เด็กหญิง ภัศยาวีร์ จะริตรัมย์      
43 เด็กหญิง ฐานิดา แสงจิรัมย์      

 
เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ :  8-10  คะแนน  หมายถึง  ดี ,   5-7   คะแนน  หมายถึง  พอใช้ ,   ต่ ากว่า 5  หมายถึง  
ปรับปรุง 
   หมายเหตุ การตัดสินผลการประเมินนักเรียนที่ผ่านจะต้องได้ระดับพอใช้ขึ้นไป 
 
 
 
 
 
 
                              
 
  

ลงชื่อ......................................................ผู้ประเมิน 

(นายธนกร ทะสุนทร) 
วันที่ ..................เดือน.......................พ.ศ.............. 



แบบสังเกตพฤติกรรมกำรเรียนรู้ 
ค ำชี้แจง  ให้ผู้สอนบันทึกพฤติกรรมการเรียนของนักเรียนแต่ละคนแล้วบันทึกคะแนน (3,2,1 ) และ 

                   สรุปผลการประเมินลงในตารางที่ก าหนดให้ 
 
 
 

เลขที่ 

 
 
 

ชื่อ-สกุล 
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1 เด็กชาย นนทพัทธ์ สังข์ทองหลาง        
2 เด็กชาย ดนัยภาพย์ เกษตรนพกุล        
3 เด็กชาย ธนธรณ์ วงเฟือง        
4 เด็กชาย ณัฐภัทร ศรีกระทุ่ม        
5 เด็กชาย ศุภกร อ่อนสีทัน        
6 เด็กชาย นิปุณ คงไธสง        
7 เด็กชาย วิษณุ ธงศรี        
8 เด็กชาย กันทรากร เชื้ออาสา        
9 เด็กชาย ธนภัทร แสงพนัสธาดา        
10 เด็กชาย จิตติพัฒน์ ธนูสา        
11 เด็กชาย นิติรัฐภัคษ์ พิเมย        
12 เด็กชาย กีรติ รื่นรู้สาร        
13 เด็กชาย ปวริศ พรมบุตร        
14 เด็กชาย คริสเตียน แฮร์ริส        
15 เด็กชาย คุณัชญ์ชน วีรชาติยานุกูล        
16 เด็กชาย ชยากร อุระอิต        
17 เด็กชาย ธีระศักดิ์ อุ่นมาต        
18 เด็กชาย วิวิธชัย ทะนวนรัมย์        
19 เด็กชาย ทยากร สลุบพล        
20 เด็กชาย ฉัตรวิชญ์ วรทิตชุติเศรษฐ์        
21 เด็กชาย กนธร พูนศรี        
22 เด็กชาย เจษฎาภรณ์ เนียมวีระ        
23 เด็กชาย ณัฐกานต์   วิสารัตน์         
24 เด็กหญิง ณชญาดา จุนถิระพงศ์        
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พฤติกรรม 

รว
ม 

15
 ค

ะแ
นน

 ผลกำร
ประเมิน 

คว
ำม

ตั้ง
ใจ

 

คว
ำม

สน
ใจ

ต่อ
กิจ

กร
รม

 

กำ
รอ

ภิป
รำ

ยซ
ักถ

ำม
 

กำ
รท

 ำง
ำน

ได
้รับ

มอ
บห

มำ
ย 

คว
ำม

สำ
มำ

รถ
ปฏ

ิบัต
ิงำ

น 

25 เด็กหญิง ธัญวรัตน์ วอนรัมย์        
26 เด็กหญิง นิจจารีย์ โพธิ์ศรีดี        
27 เด็กหญิง เบญญาภา ทับทิม        
28 เด็กหญิง ณัฏฐณิชา ธัญทวีวรรณ        
29 เด็กหญิง ปารมี ใหญ่อรุณ        
30 เด็กหญิง กวินธิดา พันธุ์สุขเลิศ        
31 เด็กหญิง ปัณณุ์ลักษณ์ สอนจันทึก        
32 เด็กหญิง ธัญพิชชา บัวผัน        
33 เด็กหญิง กัญญาพัชร ครองยุทธ์        
34 เด็กหญิง ดวงกมล หลงรัก        
35 เด็กหญิง ธนิดา แสนทวีสุข        
36 เด็กหญิง จิตตวีร์ นิพรรัมย์        
37 เด็กหญิง จิรภิญญา ศรีรักษา        
38 เด็กหญิง สุขกมล สุขใหญ่        
39 เด็กหญิง ภาริษา เกษศรีรัตน์        
40 เด็กหญิง ธารญา วชิระพรไชย        
41 เด็กหญิง การต์พิชชา บินรัมย์        
42 เด็กหญิง ภัศยาวีร์ จะริตรัมย์        
43 เด็กหญิง ฐานิดา แสงจิรัมย์        

 
เกณฑ์กำรตดัสินคุณภำพ : 12–15 คะแนน หมายถึง ด,ี 8 – 11 คะแนน  หมายถึง  พอใช,้ ต่ ากวา่ 8 คะแนน  หมายถึง  ปรับปรุง 

  หมายเหตุ การตัดสินผลการประเมินนักเรียนที่ผ่านจะต้องได้ระดับพอใช้ขึ้นไป 
 

 
 
 
 
 

                                           

ลงชื่อ.................................................................ผู้สังเกต 
(นายธนกร ทะสุนทร) 

วันที่ ..................เดือน.......................พ.ศ.............. 



แบบประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
ค ำชี้แจง  ให้ผู้สอนสังเกตพฤติกรรมของนักเรียน แล้วบันทึกคะแนน (3,2,1) และสรุปผลการประเมินลงใน 
             ตารางที่ก าหนดให้ 

เลขที่ ชื่อ-สกุล 
4. ใฝ่เรียนรู้ 6. มุ่งม่ันในกำร

ท ำงำน 
รวม 
18 

คะแนน 

ผลกำร
ประเมิน 

      
1 เด็กชาย นนทพัทธ์ สังข์ทองหลาง         
2 เด็กชาย ดนัยภาพย์ เกษตรนพกุล         
3 เด็กชาย ธนธรณ์ วงเฟือง         
4 เด็กชาย ณัฐภัทร ศรีกระทุ่ม         
5 เด็กชาย ศุภกร อ่อนสีทัน         
6 เด็กชาย นิปุณ คงไธสง         
7 เด็กชาย วิษณุ ธงศรี         
8 เด็กชาย กันทรากร เชื้ออาสา         
9 เด็กชาย ธนภัทร แสงพนัสธาดา         
10 เด็กชาย จิตติพัฒน์ ธนูสา         
11 เด็กชาย นิติรัฐภัคษ์ พิเมย         
12 เด็กชาย กีรติ รื่นรู้สาร         
13 เด็กชาย ปวริศ พรมบุตร         
14 เด็กชาย คริสเตียน แฮร์ริส         
15 เด็กชาย คุณัชญ์ชน วีรชาติยานุกูล         
16 เด็กชาย ชยากร อุระอิต         
17 เด็กชาย ธีระศักดิ์ อุ่นมาต         
18 เด็กชาย วิวิธชัย ทะนวนรัมย์         
19 เด็กชาย ทยากร สลุบพล         
20 เด็กชาย ฉัตรวิชญ์ วรทิตชุติเศรษฐ์         
21 เด็กชาย กนธร พูนศรี         
22 เด็กชาย เจษฎาภรณ์ เนียมวีระ         
23 เด็กชาย ณัฐกานต์   วิสารัตน์          
24 เด็กหญิง ณชญาดา จุนถิระพงศ์         
25 เด็กหญิง ธัญวรัตน์ วอนรัมย์         
26 เด็กหญิง นิจจารีย์ โพธิ์ศรีดี         
27 เด็กหญิง เบญญาภา ทับทิม         
28 เด็กหญิง ณัฏฐณิชา ธัญทวีวรรณ         
29 เด็กหญิง ปารมี ใหญ่อรุณ         
30 เด็กหญิง กวินธิดา พันธุ์สุขเลิศ         
31 เด็กหญิง ปัณณุ์ลักษณ์ สอนจันทึก         
32 เด็กหญิง ธัญพิชชา บัวผัน         



เลขที่ ชื่อ-สกุล 
4. ใฝ่เรียนรู้ 6. มุ่งม่ันในกำร

ท ำงำน 
รวม 
18 

คะแนน 

ผลกำร
ประเมิน 

      
33 เด็กหญิง กัญญาพัชร ครองยุทธ์         
34 เด็กหญิง ดวงกมล หลงรัก         
35 เด็กหญิง ธนิดา แสนทวีสุข         
36 เด็กหญิง จิตตวีร์ นิพรรัมย์         
37 เด็กหญิง จิรภิญญา ศรีรักษา         
38 เด็กหญิง สุขกมล สุขใหญ่         
39 เด็กหญิง ภาริษา เกษศรีรัตน์         
40 เด็กหญิง ธารญา วชิระพรไชย         
41 เด็กหญิง การต์พิชชา บินรัมย์         
42 เด็กหญิง ภัศยาวีร์ จะริตรัมย์         
43 เด็กหญิง ฐานิดา แสงจิรัมย์         

เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ : 15-18 คะแนน  หมายถึง  ดี ,   9-14  คะแนน  หมายถึง  พอใช้ ,   ต่ ากว่า 9  หมายถึง  
ปรับปรุง 
       หมายเหตุ  การตัดสินผลการประเมินนักเรียนที่ผ่านจะต้องได้ระดับพอใช้ขึ้นไป 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ลงชื่อ.............................................ผู้สังเกต 
(นายธนกร ทะสุนทร) 

วันที่ ...............เดือน....................................พ.ศ. ..................... 



 

 
 
กลุ่มสำระกำรเรียนรู้ วิทยาศาสตร์    ภำคเรียนที่  1  ปีกำรศึกษำ  2566 
วิชำ  เทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) รหัสวิชำ    ชั้น  ประถมศึกษาปีที่ 5 
หน่วยกำรเรียนรู้ที่  2  เรื่อง  การเขียนโปรแกรมโดยใช้เหตุผลเชิงตรรกะ  จ ำนวน   12      ชั่วโมง 
4.1 ชั่วโมงหรือคำบที่ 2 วัน           ที ่ เดือน   พ.ศ.  
เรื่องท่ี   โปรแกรมแปลงค่า      
สอนสัปดำห์ที่      วัน            ที ่  เดือน    พ.ศ.  
ครูผู้สอน นายธนกร ทะสุนทร         

 

1. สำระ (Strand) มำตรฐำน (Standard) ตัวช้ีวัด (Indicators) และสำระกำรเรียนรู้แกนกลำง/ภูมิปัญญำ
ท้องถิ่นฯลฯ (ระบุสำระ มำตรฐำนตัวช้ีวัดและสำระกำรเรียนรู้แกนกลำง/ภูมิปัญญำท้องถิ่น ฯลฯ ที่จะใช้สอน
ในหน่วยนี้ให้ครบ) 

สำระท่ี   4 เทคโนโลยี        
มำตรฐำน  ว 4.2 ป.5/2 ออกแบบ และเขียนโปรแกรมที่มีการใช้เหตุผลเชิงตรรกะอย่างง่าย 

 ตรวจหาข้อผิดพลาดและแก้ไข 
ตัวช้ีวัดที่ 1. ออกแบบ และเขียนโปรแกรมที่มีการใช้เหตุผลเชิงตรรกะอย่างง่าย 
2. สมรรถนะและคุณลักษณะพึงประสงค์  
 2.1 สมรรถนะ (learners’ key competencies) 
 1. ความสามารถในการคิด 

2. ความสามารถในการแก้ปัญหา  
3. ความสามารถในการใช้เทคโนโลย ี

 2.2 คุณลักษณะพึงประสงค์ (desirable characteristics) 
 1. มีวินัย          

2. ใฝ่เรียนรู้          
 3. มุ่งม่ันในการท างาน       

3. จุดประสงค์กำรเรียนรู้ (ระบุให้ครบ KPA) 
   3.1 อธิบายการออกแบบขั้นตอนผ่านการเขียนข้อความและผังงาน (K) 

3.2 ออกแบบโปรแกรมเพ่ืออธิบายขั้นตอนการแก้ปัญหาด้วยการเขียนข้อความโดยค านึงถึงความถูกต้อง
(P) 
3.3 ออกแบบโปรแกรมเพ่ืออธิบายขั้นตอนการแก้ปัญหาด้วยการเขียนผังงานแบบล าดับ แบบทางเลือก 
หรือแบบท าซ้ า โดยค านึงถึงความถูกต้อง (A) 



4. กำรออกแบบกิจกรรมกำรจัดกำรเรียนรู้ (ระบุตำมชั่วโมงหรือคำบที่ก ำหนดในหน่วยนี้ โดยออกแบบให้
ละเอียดทีละชั่วโมง/คำบจนครบตำมที่ก ำหนด) 
ใช้กระบวนกำร (ระบุกระบวนกำรหลักท่ีใช้ออกแบบจัดกำรเรียนรู้ในแต่ละชั่วโมงหรือคำบ) 
 กระบวนการเรียนความรู้ความเข้าใจ  
 กระบวนการสร้างความคิดรวบยอด  
 กระบวนการคิดอย่างมีวิจารณญาณ  
ระบุกระบวนกำรที่ใช้ในกำรออกแบบกำรสอนเป็นหลัก  กระบวนการเรียนรู้ความเข้าใจ  

1. ขั้นสังเกต           
     1. ครูถามค าถามเพ่ือทบทวนความรู้ของนักเรียนเกี่ยวกับการเขียนโปรแกรมโดยใช้โปรแกรม

ภาษา Scratch ว่า นักเรียนเคยเขียนโปรแกรมภาษา Scratch โดยก าหนดให้ตัวละครท าอะไรบ้าง 
และเลือกใช้บล็อกค าสั่งใดจากนั้นครูบันทึกค าตอบที่หลากหลายของนักเรียนลงบนกระดานหน้าชั้น
เรียน 

    2. นักเรียนและครูร่วมกันจับกลุ่มค าตอบของนักเรียนตามบล็อกค าสั่งของโปรแกรม 
     3. ครูแนะน าบล็อกค าสั่งใหม่ ๆ ในกลุ่มบล็อกค าสั่งควบคุม ที่เป็นการก าหนดให้ตัวละคร

ท างานแบบวนซ้ าหรือแบบมีเงื่อนไข             
2. ข้ันวำงแผนปฏิบัติ          
  1. ให้นักเรียนศึกษาความรู้ เรื่อง การเขียนโปรแกรมโดยใช้โปรแกรมภาษา Scratch จาก
หนังสือเรียนรายวิชาพ้ืนฐาน วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี เทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) ป.5 หน่วย 2 
การเขียนโปรแกรมโดยใช้เหตุผลเชิงตรรกะ ของ อจท. 
  2. ครูอธิบายเกี่ยวกับขั้นตอนการเขียนโปรแกรมกับนักเรียนว่าประกอบไปด้วย 3 ขั้นตอน 
ได้แก่ 1. วิเคราะห์ปัญหา  2. ออกแบบวิธีการแก้ปัญหา และ 3. การเขียนโปรแกรม   
3. ข้ันลงมือปฏิบัติ          

1. ให้นักเรียนสังเกตตัวอย่างการเขียนโปรแกรมจากสถานการณ์ที่ 2 โปรแกรมการค านวณหา
ดัชนีมวลกาย (BMI) จากหนังสือเรียนรายวิชาพ้ืนฐาน วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี เทคโนโลยี 
(วิทยาการค านวณ) ป.5 หน่วย 2 การเขียนโปรแกรมโดยใช้เหตุผลเชิงตรรกะ และศึกษาวิธีการใช้งาน
โปรแกรมจากคลิปวิดีโอ เรื่อง วิธีการใช้โปรแกรม BMI ของ อจท. www.aksorn.com/qrcode/45021 

2.ครูเปิดโอกาสให้นักเรียนทดลองเขียนโปรแกรมการค านวณหาดัชนีมวลกาย (BMI) โดยใช้
โปรแกรมภาษา Scratch ตามที่ได้ศึกษาด้วยตนเอง โดยครูคอยให้ค าแนะน าอย่างใกล้ชิด  
3.ครูสุ่มถามผลลัพธ์จากการเขียนโปรแกรมด้วยตนเองว่าตรงตามความต้องการหรือไม่ 

4. ขั้นพัฒนำควำมรู้ควำมเข้ำใจ         
1.ครูอธิบายวิธีการดาวน์โหลดโปรแกรม Scratch จากเว็บไซต์ Scratch.mit.com  

และอธิบายวิธีการติดตั้งโปรแกรม Scratch อย่างละเอียด พร้อมอธิบายส่วนประกอบต่างๆภายใน
โปรแกรม 

2.นักเรียนท าความเข้าใจกับตัวอย่างการเขียนโปรแกรมในหนังสือเรียนรายวิชาพ้ืนฐาน 
เทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) ป.5 หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 การเขียนโปรแกรมโดยใช้เหตุผลเชิงตรรกะ 
โดยให้นักเรียนสังเกตและพิจารณาสถานการณ์ที่โป้ต้องการเขียนโปรแกรมแสดงปริมาณยาและเงื่อนไข
ที่ได้ก าหนดให้ 



3.นักเรียนแต่ละคู่ลงมือท าใบงานที่ 2.3.1 เรื่อง การเขียนโปรแกรมโดยใช้ภาษา Scratchเพ่ือ
ขยายความเข้าใจมากยิ่งข้ึน และส่งตัวแทนออกมาน าเสนอผลงานหน้าชั้นเรียน โดยครูคอยให้ค าแนะน า
ตามความเหมาะสม   
5. ข้ันสรุป           
 1.นักเรียนและครูร่วมกันสรุปความรู้เกี่ยวกับขั้นตอนการเขียนโปรแกรมและวิธีการตรวจสอบ
ข้อผิดพลาดจากการเขียนโปรแกรม รวมถึงประสบการณ์ท่ีได้เขียนโปรแกรมต่าง ๆ ด้วยตนเอง 
5. ระบุวิธีกำรสอนที่ใช้ในกำรจัดกำรเรียนรู้ 

  ใช้การบรรยาย (Lecture)   
  ใช้การนิรมัย (Deduction)  
 ใช้การอุปนัย (Induction)   

6. สื่อกำรเรียนกำรสอน/แหล่งเรียนรู้ (สื่อวัสดุ สิ่งของ/สื่อธรรมชาติ/สื่อเทคโนโลยี/ฯลฯ) 
 - หนังสือเรียนรายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) ป.5 
 - สื่อ Power point โปรแกรม Scratch 
 - ใบกิจกรรมเรื่องโปรแกรมแปลงค่า 
 
7. กำรวัดผลประเมินผล 

จุดประสงค์กำรเรียนรู้ 
(ระบุให้ครบทุกจุดประสงค์) 

วิธีกำรวัดผล
ประเมินผล 

เครื่องมือวัดผล
ประเมินผล 

เกณฑ์กำรผ่ำนแต่ละ
จุดประสงค์กำรเรียนรู้ 

1)อธิบายวิธีการเขียนโปรแกรมภาษา
Scratch (K) 

-ประเมิน 
ใบกิจกรรม 
พัฒนา สมรรถนะ 
ย่อย เรื่อง
โปรแกรมแปลง
ค่า โดยใช้ 
เกณฑ์การ
ประเมินผลการ
ท ากิจกรรม
พัฒนาสมรรถนะ
ย่อย 

-ใบกิจกรรม
พัฒนาสมรรถนะ
ย่อย เรื่อง
โปรแกรมแปลง
ค่า 
-แบบประเมิน
สมรรถนะย่อย
ตามสมรรถนะ
ส าคัญของผู้เรียน 

ร้อยละ 60 ผ่านเกณฑ์ 

2)เขียนโปรแกรมภาษาScratch เพ่ือ
แก้ปัญหาโดยใช้เหตุผลเชิงตรรกะและ
ค านึงถึงความถูกต้อง (K, S, A) 

ระดับคุณภาพ 2 ผ่าน
เกณฑ์ 

3)ตรวจหาข้อผิดพลาดและแก้ไขข้อผิดพลาด 
ที่เกิดขึ้นจากการเขียนโปรแกรมโดยค านึงถึง 
ความถูกต้อง (K, S, A 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



บันทึกหลังแผนกำรจัดกำรเรยีนรู้ วิชำ      
ชั้นประถมศึกษำปีท่ี       

ชั่วโมง/คำบที่  วัน  ที ่  เดือน   พ.ศ   
1. นักเรียนมีควำมรู้ควำมเข้ำใจ (K) 
            
            
             
2. นักเรียนมำควำมรู้เกิดทักษะ (P) 
            
            
             
3. นักเรียนมีเจตคติ ค่ำนิยม คุณธรรมจริยธรรม (A) 
            
             
4. สรุปผลหลังกำรจัดกำรเรียนรู้ 
 นักเรียนจ านวน……………………………คน 
 ผ่านการเรียนรู้…………………………….คน คิดเป็นร้อยละ……………………………… 
 ไม่ผ่านการเรียนรู้…………………………คน คิดเป็นร้อยละ……………………………… 
5. แนวทำงกำรแก้ไขนักเรียนที่ไม่ผ่ำนกำรเรียนรู้ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
6. ปัญหำและอุปสรรค และแนวทำงแก้ไข 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 

ลงชื่อ…………………………………………………….. 
(นางสาวพรรณี  อุตรรัมย์) 

หัวหน้าสายชั้น 

ลงชื่อ…………………………………………………….. 
(นายธนกร ทะสุนทร) 

ครูผู้สอน 

ลงชื่อ…………………………………………………….. 
(นางสาวสุภารัตน์   เหลืองรัตนวิมล) 

รองผู้อ านวยการฝ่ายวิชาการ 



ใบกิจกรรม 
 

 

ค ำช้ีแจง : ให้นักเรียนพิจำรณำภำพและสถำนกำรณ์ที่ก ำหนดให้ แล้วตอบค ำถำม 

สถำนกำรณ ์  
กุ๊กไก่สนใจอยากซื้อเสื้อผ้าออนไลน์ให้คุณแม่ จึงสอบถามขนาดรอบอกของคุณแม่  แต่ปรากฏว่า
หน่วยของไซซ์ ท่ีคุณแม่บอกไม่ตรงกับ ท่ีกุ๊ กไก่จะซื้อ กุ๊กไก่จึ งต้องการโปรแกรมค านวณ 
ท่ีสามารถป้อนค่าหน่วยวัดเป็นนิ้วเข้าสู่โปรแกรม เพื่อให้โปรแกรมค านวณแล้วแสดงผลทางหน้าจอ
ตามเงือ่นไขท่ีก าหนด นักเรียนจะมีวิธีการเขียนโปรแกรมตามขั้นตอนอย่างไร 

เงื่อนไข : ผลการแปลงค่าหน่วยวัด น้อยกว่า 96 เซนติเมตร แสดงผลว่า SIZE S 
    96-103 เซนติเมตร แสดงผลว่า SIZE M 
    104-110 เซนติเมตร แสดงผลว่า SIZE L 
    111-117 เซนติเมตร แสดงผลว่า SIZE XL 

    มากกว่า 118 เซนติเมตร แสดงผลว่า ไม่มี SIZE 
 

 

คุณแม่รอบอกเท่าไรคะ 

รอบอก 42 นิ้วจ้า 

ตำรำงไซซ์ 
 

 

ไซซ์ S รอบอก 89-96 ซม. 
ไซซ์ M รอบอก 97-103 ซม. 
ไซซ์ L รอบอก 104-110 ซม. 
ไซซ์ XL รอบอก 111-117 ซม. 
 
 

เร่ือง โปรแกรมแปลงค่า 

 



ขั้นตอนกำรเขียนโปรแกรม 

 วิเครำะห์ปัญหำ 
………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………….. 
…………………………………………………………………………………………………………………………….. 

 ออกแบบวิธีกำรแก้ปัญหำโดยใช้วิธีกำรเขียนผังงำน (Flowchart) 

 (เขียนผังงาน) 
  

 1. 

 2. 



 เขียนโปรแกรมแปลงค่ำโดยใช้โปรแกรมภำษำ Scratch 

     (ติดภาพ) 
  

 3. 



 
เกณฑ์กำรวัดและประเมินผลผ่ำนเกณฑ์ร้อยละ  70 
- ได้คะแนนจากการตอบค าถาม  7  คะแนนขึ้นไป   ผ่านเกณฑ์  
- ได้คะแนนจากการตอบค าถาม  0-6  คะแนน  ไม่ผ่านเกณฑ์ 
 

แบบประเมินผลงำน (แบบฝึกหัด) 

ค ำชี้แจง  ให้ผู้สอนพิจารณาคุณภาพของการท างานของนักเรียนแล้วบันทึกคะแนน (5,4,3,2,1)  และสรุปผล 
             การประเมินลงในตารางที่ก าหนดให้ 

เลขที่ ชื่อ-สกุล 

รำยกำรประเมิน 
รวม 
10 

คะแนน 

ผลกำร
ประเมิน 

ความ
ถูกต้อง 

5 คะแนน 

ความ
สวยงาม 

3  คะแนน 

ความตรงต่อ
เวลา 

2 คะแนน 
1 เด็กชาย นนทพัทธ์ สังข์ทองหลาง      
2 เด็กชาย ดนัยภาพย์ เกษตรนพกุล      
3 เด็กชาย ธนธรณ์ วงเฟือง      
4 เด็กชาย ณัฐภัทร ศรีกระทุ่ม      
5 เด็กชาย ศุภกร อ่อนสีทัน      
6 เด็กชาย นิปุณ คงไธสง      
7 เด็กชาย วิษณุ ธงศรี      
8 เด็กชาย กันทรากร เชื้ออาสา      
9 เด็กชาย ธนภัทร แสงพนัสธาดา      
10 เด็กชาย จิตติพัฒน์ ธนูสา      
11 เด็กชาย นิติรัฐภัคษ์ พิเมย      
12 เด็กชาย กีรติ รื่นรู้สาร      
13 เด็กชาย ปวริศ พรมบุตร      
14 เด็กชาย คริสเตียน แฮร์ริส      
15 เด็กชาย คุณัชญ์ชน วีรชาติยานุกูล      
16 เด็กชาย ชยากร อุระอิต      
17 เด็กชาย ธีระศักดิ์ อุ่นมาต      
18 เด็กชาย วิวิธชัย ทะนวนรัมย์      
19 เด็กชาย ทยากร สลุบพล      
20 เด็กชาย ฉัตรวิชญ์ วรทิตชุติเศรษฐ์      
21 เด็กชาย กนธร พูนศรี      
22 เด็กชาย เจษฎาภรณ์ เนียมวีระ      
23 เด็กชาย ณัฐกานต์   วิสารัตน์       
24 เด็กหญิง ณชญาดา จุนถิระพงศ์      
25 เด็กหญิง ธัญวรัตน์ วอนรัมย์      

ชื่อ...............................................................................................ชั้น  ป. /...........   เลขที่ .................... 



26 เด็กหญิง นิจจารีย์ โพธิ์ศรีดี      
27 เด็กหญิง เบญญาภา ทับทิม      
28 เด็กหญิง ณัฏฐณิชา ธัญทวีวรรณ      
29 เด็กหญิง ปารมี ใหญ่อรุณ      
30 เด็กหญิง กวินธิดา พันธุ์สุขเลิศ      
31 เด็กหญิง ปัณณุ์ลักษณ์ สอนจันทึก      
32 เด็กหญิง ธัญพิชชา บัวผัน      
33 เด็กหญิง กัญญาพัชร ครองยุทธ์      
34 เด็กหญิง ดวงกมล หลงรัก      
35 เด็กหญิง ธนิดา แสนทวีสุข      
36 เด็กหญิง จิตตวีร์ นิพรรัมย์      
37 เด็กหญิง จิรภิญญา ศรีรักษา      
38 เด็กหญิง สุขกมล สุขใหญ่      
39 เด็กหญิง ภาริษา เกษศรีรัตน์      
40 เด็กหญิง ธารญา วชิระพรไชย      
41 เด็กหญิง การต์พิชชา บินรัมย์      
42 เด็กหญิง ภัศยาวีร์ จะริตรัมย์      
43 เด็กหญิง ฐานิดา แสงจิรัมย์      

 
เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ :  8-10  คะแนน  หมายถึง  ดี ,   5-7   คะแนน  หมายถึง  พอใช้ ,   ต่ ากว่า 5  หมายถึง  
ปรับปรุง 
   หมายเหตุ การตัดสินผลการประเมินนักเรียนที่ผ่านจะต้องได้ระดับพอใช้ขึ้นไป 
 
 
 
 
 
 
                              
 
  

ลงชื่อ......................................................ผู้ประเมิน 

(นายธนกร ทะสุนทร) 
วันที่ ..................เดือน.......................พ.ศ.............. 



แบบสังเกตพฤติกรรมกำรเรียนรู้ 
ค ำชี้แจง  ให้ผู้สอนบันทึกพฤติกรรมการเรียนของนักเรียนแต่ละคนแล้วบันทึกคะแนน (3,2,1 ) และ 

                   สรุปผลการประเมินลงในตารางที่ก าหนดให้ 
 
 
 

เลขที่ 

 
 
 

ชื่อ-สกุล 

พฤติกรรม 

รว
ม 

15
 ค

ะแ
นน

 ผลกำร
ประเมิน 

คว
ำม

ตั้ง
ใจ

 

คว
ำม

สน
ใจ

ต่อ
กิจ

กร
รม

 

กำ
รอ

ภิป
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1 เด็กชาย นนทพัทธ์ สังข์ทองหลาง        
2 เด็กชาย ดนัยภาพย์ เกษตรนพกุล        
3 เด็กชาย ธนธรณ์ วงเฟือง        
4 เด็กชาย ณัฐภัทร ศรีกระทุ่ม        
5 เด็กชาย ศุภกร อ่อนสีทัน        
6 เด็กชาย นิปุณ คงไธสง        
7 เด็กชาย วิษณุ ธงศรี        
8 เด็กชาย กันทรากร เชื้ออาสา        
9 เด็กชาย ธนภัทร แสงพนัสธาดา        
10 เด็กชาย จิตติพัฒน์ ธนูสา        
11 เด็กชาย นิติรัฐภัคษ์ พิเมย        
12 เด็กชาย กีรติ รื่นรู้สาร        
13 เด็กชาย ปวริศ พรมบุตร        
14 เด็กชาย คริสเตียน แฮร์ริส        
15 เด็กชาย คุณัชญ์ชน วีรชาติยานุกูล        
16 เด็กชาย ชยากร อุระอิต        
17 เด็กชาย ธีระศักดิ์ อุ่นมาต        
18 เด็กชาย วิวิธชัย ทะนวนรัมย์        
19 เด็กชาย ทยากร สลุบพล        
20 เด็กชาย ฉัตรวิชญ์ วรทิตชุติเศรษฐ์        
21 เด็กชาย กนธร พูนศรี        
22 เด็กชาย เจษฎาภรณ์ เนียมวีระ        
23 เด็กชาย ณัฐกานต์   วิสารัตน์         
24 เด็กหญิง ณชญาดา จุนถิระพงศ์        
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25 เด็กหญิง ธัญวรัตน์ วอนรัมย์        
26 เด็กหญิง นิจจารีย์ โพธิ์ศรีดี        
27 เด็กหญิง เบญญาภา ทับทิม        
28 เด็กหญิง ณัฏฐณิชา ธัญทวีวรรณ        
29 เด็กหญิง ปารมี ใหญ่อรุณ        
30 เด็กหญิง กวินธิดา พันธุ์สุขเลิศ        
31 เด็กหญิง ปัณณุ์ลักษณ์ สอนจันทึก        
32 เด็กหญิง ธัญพิชชา บัวผัน        
33 เด็กหญิง กัญญาพัชร ครองยุทธ์        
34 เด็กหญิง ดวงกมล หลงรัก        
35 เด็กหญิง ธนิดา แสนทวีสุข        
36 เด็กหญิง จิตตวีร์ นิพรรัมย์        
37 เด็กหญิง จิรภิญญา ศรีรักษา        
38 เด็กหญิง สุขกมล สุขใหญ่        
39 เด็กหญิง ภาริษา เกษศรีรัตน์        
40 เด็กหญิง ธารญา วชิระพรไชย        
41 เด็กหญิง การต์พิชชา บินรัมย์        
42 เด็กหญิง ภัศยาวีร์ จะริตรัมย์        
43 เด็กหญิง ฐานิดา แสงจิรัมย์        

 
เกณฑ์กำรตดัสินคุณภำพ : 12–15 คะแนน หมายถึง ด,ี 8 – 11 คะแนน  หมายถึง  พอใช,้ ต่ ากวา่ 8 คะแนน  หมายถึง  ปรับปรุง 

  หมายเหตุ การตัดสินผลการประเมินนักเรียนที่ผ่านจะต้องได้ระดับพอใช้ขึ้นไป 
 

 
 
 
 
 

                                           

ลงชื่อ.................................................................ผู้สังเกต 
(นายธนกร ทะสุนทร) 

วันที่ ..................เดือน.......................พ.ศ.............. 



แบบประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
ค ำชี้แจง  ให้ผู้สอนสังเกตพฤติกรรมของนักเรียน แล้วบันทึกคะแนน (3,2,1) และสรุปผลการประเมินลงใน 
             ตารางที่ก าหนดให้ 

เลขที่ ชื่อ-สกุล 
4. ใฝ่เรียนรู้ 6. มุ่งม่ันในกำร

ท ำงำน 
รวม 
18 

คะแนน 

ผลกำร
ประเมิน 

      
1 เด็กชาย นนทพัทธ์ สังข์ทองหลาง         
2 เด็กชาย ดนัยภาพย์ เกษตรนพกุล         
3 เด็กชาย ธนธรณ์ วงเฟือง         
4 เด็กชาย ณัฐภัทร ศรีกระทุ่ม         
5 เด็กชาย ศุภกร อ่อนสีทัน         
6 เด็กชาย นิปุณ คงไธสง         
7 เด็กชาย วิษณุ ธงศรี         
8 เด็กชาย กันทรากร เชื้ออาสา         
9 เด็กชาย ธนภัทร แสงพนัสธาดา         
10 เด็กชาย จิตติพัฒน์ ธนูสา         
11 เด็กชาย นิติรัฐภัคษ์ พิเมย         
12 เด็กชาย กีรติ รื่นรู้สาร         
13 เด็กชาย ปวริศ พรมบุตร         
14 เด็กชาย คริสเตียน แฮร์ริส         
15 เด็กชาย คุณัชญ์ชน วีรชาติยานุกูล         
16 เด็กชาย ชยากร อุระอิต         
17 เด็กชาย ธีระศักดิ์ อุ่นมาต         
18 เด็กชาย วิวิธชัย ทะนวนรัมย์         
19 เด็กชาย ทยากร สลุบพล         
20 เด็กชาย ฉัตรวิชญ์ วรทิตชุติเศรษฐ์         
21 เด็กชาย กนธร พูนศรี         
22 เด็กชาย เจษฎาภรณ์ เนียมวีระ         
23 เด็กชาย ณัฐกานต์   วิสารัตน์          
24 เด็กหญิง ณชญาดา จุนถิระพงศ์         
25 เด็กหญิง ธัญวรัตน์ วอนรัมย์         
26 เด็กหญิง นิจจารีย์ โพธิ์ศรีดี         
27 เด็กหญิง เบญญาภา ทับทิม         
28 เด็กหญิง ณัฏฐณิชา ธัญทวีวรรณ         
29 เด็กหญิง ปารมี ใหญ่อรุณ         
30 เด็กหญิง กวินธิดา พันธุ์สุขเลิศ         
31 เด็กหญิง ปัณณุ์ลักษณ์ สอนจันทึก         
32 เด็กหญิง ธัญพิชชา บัวผัน         



เลขที่ ชื่อ-สกุล 
4. ใฝ่เรียนรู้ 6. มุ่งม่ันในกำร

ท ำงำน 
รวม 
18 

คะแนน 

ผลกำร
ประเมิน 

      
33 เด็กหญิง กัญญาพัชร ครองยุทธ์         
34 เด็กหญิง ดวงกมล หลงรัก         
35 เด็กหญิง ธนิดา แสนทวีสุข         
36 เด็กหญิง จิตตวีร์ นิพรรัมย์         
37 เด็กหญิง จิรภิญญา ศรีรักษา         
38 เด็กหญิง สุขกมล สุขใหญ่         
39 เด็กหญิง ภาริษา เกษศรีรัตน์         
40 เด็กหญิง ธารญา วชิระพรไชย         
41 เด็กหญิง การต์พิชชา บินรัมย์         
42 เด็กหญิง ภัศยาวีร์ จะริตรัมย์         
43 เด็กหญิง ฐานิดา แสงจิรัมย์         

เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ : 15-18 คะแนน  หมายถึง  ดี ,   9-14  คะแนน  หมายถึง  พอใช้ ,   ต่ ากว่า 9  หมายถึง  
ปรับปรุง 
       หมายเหตุ  การตัดสินผลการประเมินนักเรียนที่ผ่านจะต้องได้ระดับพอใช้ขึ้นไป 
 
 
 

 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ลงชื่อ.............................................ผู้สังเกต 
(นายธนกร ทะสุนทร) 

วันที่ ...............เดือน....................................พ.ศ. ..................... 



 
 
กลุ่มสำระกำรเรียนรู้ วิทยาศาสตร์    ภำคเรียนที่  1  ปีกำรศึกษำ  2566 
วิชำ  เทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) รหัสวิชำ    ชั้น  ประถมศึกษาปีที่ 5 
หน่วยกำรเรียนรู้ที่  2  เรื่อง  การเขียนโปรแกรมโดยใช้เหตุผลเชิงตรรกะ  จ ำนวน   12      ชั่วโมง 
4.1 ชั่วโมงหรือคำบที่ 2 วัน           ที ่ เดือน   พ.ศ.  
เรื่องท่ี  โปรแกรมดื่มน้ า      
สอนสัปดำห์ที่      วัน            ที ่  เดือน    พ.ศ.  
ครูผู้สอน นายธนกร ทะสุนทร         

 

1. สำระ (Strand) มำตรฐำน (Standard) ตัวช้ีวัด (Indicators) และสำระกำรเรียนรู้แกนกลำง/ภูมิปัญญำ
ท้องถิ่นฯลฯ (ระบุสำระ มำตรฐำนตัวช้ีวัดและสำระกำรเรียนรู้แกนกลำง/ภูมิปัญญำท้องถิ่น ฯลฯ ที่จะใช้สอน
ในหน่วยนี้ให้ครบ) 

สำระท่ี   4 เทคโนโลยี        
มำตรฐำน  ว 4.2 ป.5/2 ออกแบบ และเขียนโปรแกรมที่มีการใช้เหตุผลเชิงตรรกะอย่างง่าย 

 ตรวจหาข้อผิดพลาดและแก้ไข 
ตัวช้ีวัดที่ 1. ออกแบบ และเขียนโปรแกรมที่มีการใช้เหตุผลเชิงตรรกะอย่างง่าย 
2. สมรรถนะและคุณลักษณะพึงประสงค์  
 2.1 สมรรถนะ (learners’ key competencies) 
 1. ความสามารถในการคิด 

2. ความสามารถในการแก้ปัญหา  
3. ความสามารถในการใช้เทคโนโลย ี

 2.2 คุณลักษณะพึงประสงค์ (desirable characteristics) 
 1. มีวินัย          

2. ใฝ่เรียนรู้          
 3. มุ่งม่ันในการท างาน       

3. จุดประสงค์กำรเรียนรู้ (ระบุให้ครบ KPA) 
   3.1 อธิบายการออกแบบขั้นตอนผ่านการเขียนข้อความและผังงาน (K) 

3.2 ออกแบบโปรแกรมเพ่ืออธิบายขั้นตอนการแก้ปัญหาด้วยการเขียนข้อความโดยค านึงถึงความถูกต้อง
(P) 
3.3 ออกแบบโปรแกรมเพ่ืออธิบายขั้นตอนการแก้ปัญหาด้วยการเขียนผังงานแบบล าดับ แบบทางเลือก 
หรือแบบท าซ้ า โดยค านึงถึงความถูกต้อง (A) 



4. กำรออกแบบกิจกรรมกำรจัดกำรเรียนรู้ (ระบุตำมชั่วโมงหรือคำบที่ก ำหนดในหน่วยนี้ โดยออกแบบให้
ละเอียดทีละชั่วโมง/คำบจนครบตำมที่ก ำหนด) 
ใช้กระบวนกำร (ระบุกระบวนกำรหลักท่ีใช้ออกแบบจัดกำรเรียนรู้ในแต่ละชั่วโมงหรือคำบ) 
 กระบวนการเรียนความรู้ความเข้าใจ  
 กระบวนการสร้างความคิดรวบยอด  
 กระบวนการคิดอย่างมีวิจารณญาณ  
ระบุกระบวนกำรที่ใช้ในกำรออกแบบกำรสอนเป็นหลัก  กระบวนการเรียนรู้ความเข้าใจ  

1. ข้ันสังเกต           
     1. ครูทบทวนความรู้จากหนังสือเรียนรายวิชาพ้ืนฐาน วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี เทคโนโลยี 

(วิทยาการค านวณ) ป.5 หน่วย 2 การเขียนโปรแกรมโดยใช้เหตุผลเชิงตรรกะ ของ อจท. 
     2. ครูถามค าถามเกี่ยวกับการเขียนโปรแกรมโดยใช้โปรแกรมภาษา Scratch เพ่ือตรวจสอบ

ความเข้าใจของนักเรียน             
2. ข้ันวำงแผนปฏิบัติ          
  1. ให้นักเรียนศึกษาความรู้ เรื่อง การเขียนโปรแกรมโดยใช้โปรแกรมภาษา Scratch จาก
หนังสือเรียนรายวิชาพ้ืนฐาน วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี เทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) ป.5 หน่วย 2 
การเขียนโปรแกรมโดยใช้เหตุผลเชิงตรรกะ ของ อจท. 
  2. ครูอธิบายเกี่ยวกับขั้นตอนการเขียนโปรแกรมกับนักเรียนว่าประกอบไปด้วย 3 ขั้นตอน 
ได้แก่ 1. วิเคราะห์ปัญหา  2. ออกแบบวิธีการแก้ปัญหา และ 3. การเขียนโปรแกรม   
3. ข้ันลงมือปฏิบัติ          

1. ครูแจกใบกิจกรรมประเมินสมรรถนะประจ าหน่วย เรื่อง โปรแกรมดื่มน้ า แล้วให้นักเรียน
พิจารณาสถานการณ์จากนั้นสุ่มถามนักเรียนว่าเกิดปัญหาอะไร และต้องแก้ไขอย่างไร 

2. ให้นักเรียนแต่ละคนสืบค้นข้อมูลที่เกี่ยวข้องและเงื่อนไขต้องการเขียนโปรแกรม รวมถึงระบุ
แหล่งที่มาของข้อมูลพร้อมบันทึกลงในใบกิจกรรมประเมินสมรรถนะประจ าหน่วย เรื่อง โปรแกรมดื่มน้ า 

3. ครูเปิดโอกาสให้นักเรียนศึกษาความรู้เพ่ิมเติมเพ่ือเขียนโปรแกรม จากหนังสือเรียนรายวิชา
พ้ืนฐาน วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี เทคโนโลย ี(วิทยาการค านวณ) ป.5 ของ อจท. และศึกษาแนว
ทางการเขียนโปรแกรมจากอินเทอร์เน็ต 

4. ให้นักเรียนออกแบบฉากหลังและตัวละครในโปรแกรมภาษา Scratch 
4. ขั้นพัฒนำควำมรู้ควำมเข้ำใจ         

1.ครูอธิบายวิธีการดาวน์โหลดโปรแกรม Scratch จากเว็บไซต์ Scratch.mit.com  
และอธิบายวิธีการติดตั้งโปรแกรม Scratch อย่างละเอียด พร้อมอธิบายส่วนประกอบต่างๆภายใน
โปรแกรม 

2.นักเรียนท าความเข้าใจกับตัวอย่างการเขียนโปรแกรมในหนังสือเรียนรายวิชาพ้ืนฐาน 
เทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) ป.5 หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 การเขียนโปรแกรมโดยใช้เหตุผลเชิงตรรกะ 
โดยให้นักเรียนสังเกตและพิจารณาสถานการณ์ที่โป้ต้องการเขียนโปรแกรมแสดงปริมาณยาและเงื่อนไข
ทีไ่ด้ก าหนดให้ 
 
 
 
 



5. ข้ันสรุป           
1.นักเรียนและครูร่วมกันสรุปความรู้เกี่ยวกับการเขียนโปรแกรมโดยใช้โปรแกรมภาษา Scratch 

และตรวจสอบข้อผิดพลาดจากการเขียนโปรแกรมเพ่ือให้โปรแกรมนั้นมีคุณภาพ แล้วเปิดโอกาสให้
นักเรียนแลกเปลี่ยนความรู้ร่วมกัน 
5. ระบุวิธีกำรสอนที่ใช้ในกำรจัดกำรเรียนรู้ 

  ใช้การบรรยาย (Lecture)   
  ใช้การนิรมัย (Deduction)  
 ใช้การอุปนัย (Induction)   

6. สื่อกำรเรียนกำรสอน/แหล่งเรียนรู้ (สื่อวัสดุ สิ่งของ/สื่อธรรมชาติ/สื่อเทคโนโลยี/ฯลฯ) 
 - หนังสือเรียนรายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) ป.5 
 - สื่อ Power point โปรแกรม Scratch 
 - ใบกิจกรรมเรื่องโปรแกรมแปลงค่า 
 
7. กำรวัดผลประเมินผล 

จุดประสงค์กำรเรียนรู้ 
(ระบุให้ครบทุกจุดประสงค์) 

วิธีกำรวัดผล
ประเมินผล 

เครื่องมือวัดผล
ประเมินผล 

เกณฑ์กำรผ่ำนแต่ละ
จุดประสงค์กำรเรียนรู้ 

1) วิเคราะห์ปัญหาโดยใช้เหตุผลเชิง
ตรรกะ (K) 
2) ออกแบบวิธีการแก้ปัญหาเพ่ือ
อธิบายการท างานโดยค านึงถึงความถูกต้อง 
(K, S, A) 
3) เขียนโปรแกรมภาษาScratch เพ่ือ
แก้ปัญหาตามข้ันตอนที่ได้ออกแบบไว้โดย
ค านึงถึงความถูกต้อง (K, S, A) 
4) ตรวจหาข้อผิดพลาดจากการเขียน
โปรแกรมและแก้ไขโดยค านึงถึงความถูกต้อง 
(K, S, A) 

-ประเมิน 
ใบกิจกรรม
ประเมิน
สมรรถนะ ประจ า
หน่วยเรื่อง 
โปรแกรม 
ดื่มน้ า โดยใช้ 
เกณฑ์การ
ประเมินผลการ
ท ากิจกรรม
ประเมิน
สมรรถนะประจ า
หน่วย 

-ใบกิจกรรม
ประเมิน
สมรรถนะ
ประจ าหน่วย
เรื่อง โปรแกรม 
ดื่มน้ า 

-แบบประเมิน
สมรรถนะประจ า
หน่วยตาม
สมรรถนะส าคัญ
ของผู้เรียน 

ร้อยละ 60 ผ่านเกณฑ์ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



บันทึกหลังแผนกำรจัดกำรเรยีนรู้ วิชำ      
ชั้นประถมศึกษำปีท่ี       

ชั่วโมง/คำบที่  วัน  ที ่  เดือน   พ.ศ   
1. นักเรียนมีควำมรู้ควำมเข้ำใจ (K) 
            
            
             
2. นักเรียนมำควำมรู้เกิดทักษะ (P) 
            
            
             
3. นักเรียนมีเจตคติ ค่ำนิยม คุณธรรมจริยธรรม (A) 
            
             
4. สรุปผลหลังกำรจัดกำรเรียนรู้ 
 นักเรียนจ านวน……………………………คน 
 ผ่านการเรียนรู้…………………………….คน คิดเป็นร้อยละ……………………………… 
 ไม่ผ่านการเรียนรู้…………………………คน คิดเป็นร้อยละ……………………………… 
5. แนวทำงกำรแก้ไขนักเรียนที่ไม่ผ่ำนกำรเรียนรู้ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
6. ปัญหำและอุปสรรค และแนวทำงแก้ไข 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

ลงชื่อ…………………………………………………….. 
(นางสาวพรรณี  อุตรรัมย์) 

หัวหน้าสายชั้น 

ลงชื่อ…………………………………………………….. 
(นายธนกร ทะสุนทร) 

ครูผู้สอน 

ลงชื่อ…………………………………………………….. 
(นางสาวสุภารัตน์   เหลืองรัตนวิมล) 

รองผู้อ านวยการฝ่ายวิชาการ 



ค ำช้ีแจง : ให้นักเรียนพิจำรณำภำพและสถำนกำรณ์ แล้วตอบค ำถำมให้ถูกต้อง 

สถำนกำรณ ์

คุณหมอให้น้องของป้องดื่มน้ าเยอะ ๆ ป้องจึงสงสัยว่าแล้วน้องจะต้องดื่มน้ ากี่ขวดต่อวัน 
ถึงจะพอดี ป้องจึงต้องการแก้ปัญหานี้ด้วยการเขียนโปรแกรมค านวณการดื่มน้ าต่อวัน โดย
ใช้โปรแกรมภาษา Scratch นักเรียนคิดว่าป้องจะมีวิธีการในการเขียนโปรแกรมได้อย่างไร 

 สืบค้นข้อมูลที่เกี่ยวข้องและระบุแหล่งที่มำของข้อมูล 
............................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................. 
แหล่งที่มา : 

............................................................................................................................ 
 
 
 
 
 
 
 

 1. 

ดื่มน้ าเยอะ ๆ 
นะครับ 



 เขียนโปรแกรมดื่มน้ ำแบบมีเงื่อนไขตำมขั้นตอนกำรเขียนโปรแกรมทั้ง 3 ขั้นตอน 
  ขั้นตอนกำรเขียนโปรแกรม 
 1) วิเครำะห์ปัญหำ โดยวำงแผนและก ำหนดเงื่อนไขในกำรเขียนโปรแกรม 

............................................................................................................................................ 

............................................................................................................................................. 

 2) ออกแบบวิธีกำรแก้ปัญหำโดยใช้วิธีกำรเขียนผังงำน (Flowchart) 

  (เขียนผังงาน)  
  

 2. 



 3) เขียนโปรแกรมดื่มน้ ำโดยใช้โปรแกรมภำษำ Scratch 

  (ติดภาพ)  
  



 ให้นักเรียนติดภำพผลลัพธ์โปรแกรมดื่มน้ ำลงในกรอบท่ีก ำหนด 
 

  (ติดภาพ)  

 ระบุข้อผิดพลาดและวิธีการแก้ไขที่เกิดขึ้นจากการเขียนโปรแกรมดื่มน้ า แต่ถ้าไม่มี 
  ให้พิจารณาว่า หากเกิดข้อผิดพลาดนักเรียนจะมีวิธีการแก้ไขอย่างไร 
............................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................. 
  
  

 3. 

 4. 



 
เกณฑ์กำรวัดและประเมินผลผ่ำนเกณฑ์ร้อยละ  70 
- ได้คะแนนจากการตอบค าถาม  7  คะแนนขึ้นไป   ผ่านเกณฑ์  
- ได้คะแนนจากการตอบค าถาม  0-6  คะแนน  ไม่ผ่านเกณฑ์ 
 

แบบประเมินผลงำน (แบบฝึกหัด) 

ค ำชี้แจง  ให้ผู้สอนพิจารณาคุณภาพของการท างานของนักเรียนแล้วบันทึกคะแนน (5,4,3,2,1)  และสรุปผล 
             การประเมินลงในตารางที่ก าหนดให้ 

เลขที่ ชื่อ-สกุล 

รำยกำรประเมิน 
รวม 
10 

คะแนน 

ผลกำร
ประเมิน 

ความ
ถูกต้อง 

5 คะแนน 

ความ
สวยงาม 

3  คะแนน 

ความตรงต่อ
เวลา 

2 คะแนน 
1 เด็กชาย นนทพัทธ์ สังข์ทองหลาง      
2 เด็กชาย ดนัยภาพย์ เกษตรนพกุล      
3 เด็กชาย ธนธรณ์ วงเฟือง      
4 เด็กชาย ณัฐภัทร ศรีกระทุ่ม      
5 เด็กชาย ศุภกร อ่อนสีทัน      
6 เด็กชาย นิปุณ คงไธสง      
7 เด็กชาย วิษณุ ธงศรี      
8 เด็กชาย กันทรากร เชื้ออาสา      
9 เด็กชาย ธนภัทร แสงพนัสธาดา      
10 เด็กชาย จิตติพัฒน์ ธนูสา      
11 เด็กชาย นิติรัฐภัคษ์ พิเมย      
12 เด็กชาย กีรติ รื่นรู้สาร      
13 เด็กชาย ปวริศ พรมบุตร      
14 เด็กชาย คริสเตียน แฮร์ริส      
15 เด็กชาย คุณัชญ์ชน วีรชาติยานุกูล      
16 เด็กชาย ชยากร อุระอิต      
17 เด็กชาย ธีระศักดิ์ อุ่นมาต      
18 เด็กชาย วิวิธชัย ทะนวนรัมย์      
19 เด็กชาย ทยากร สลุบพล      
20 เด็กชาย ฉัตรวิชญ์ วรทิตชุติเศรษฐ์      
21 เด็กชาย กนธร พูนศรี      
22 เด็กชาย เจษฎาภรณ์ เนียมวีระ      
23 เด็กชาย ณัฐกานต์   วิสารัตน์       
24 เด็กหญิง ณชญาดา จุนถิระพงศ์      
25 เด็กหญิง ธัญวรัตน์ วอนรัมย์      

ชื่อ...............................................................................................ชั้น  ป. /...........   เลขที่ .................... 



26 เด็กหญิง นิจจารีย์ โพธิ์ศรีดี      
27 เด็กหญิง เบญญาภา ทับทิม      
28 เด็กหญิง ณัฏฐณิชา ธัญทวีวรรณ      
29 เด็กหญิง ปารมี ใหญ่อรุณ      
30 เด็กหญิง กวินธิดา พันธุ์สุขเลิศ      
31 เด็กหญิง ปัณณุ์ลักษณ์ สอนจันทึก      
32 เด็กหญิง ธัญพิชชา บัวผัน      
33 เด็กหญิง กัญญาพัชร ครองยุทธ์      
34 เด็กหญิง ดวงกมล หลงรัก      
35 เด็กหญิง ธนิดา แสนทวีสุข      
36 เด็กหญิง จิตตวีร์ นิพรรัมย์      
37 เด็กหญิง จิรภิญญา ศรีรักษา      
38 เด็กหญิง สุขกมล สุขใหญ่      
39 เด็กหญิง ภาริษา เกษศรีรัตน์      
40 เด็กหญิง ธารญา วชิระพรไชย      
41 เด็กหญิง การต์พิชชา บินรัมย์      
42 เด็กหญิง ภัศยาวีร์ จะริตรัมย์      
43 เด็กหญิง ฐานิดา แสงจิรัมย์      

 
เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ :  8-10  คะแนน  หมายถึง  ดี ,   5-7   คะแนน  หมายถึง  พอใช้ ,   ต่ ากว่า 5  หมายถึง  
ปรับปรุง 
   หมายเหตุ การตัดสินผลการประเมินนักเรียนที่ผ่านจะต้องได้ระดับพอใช้ขึ้นไป 
 
 
 
 
 
 
                              
 
  

ลงชื่อ......................................................ผู้ประเมิน 

(นายธนกร ทะสุนทร) 
วันที่ ..................เดือน.......................พ.ศ.............. 



แบบสังเกตพฤติกรรมกำรเรียนรู้ 
ค ำชี้แจง  ให้ผู้สอนบันทึกพฤติกรรมการเรียนของนักเรียนแต่ละคนแล้วบันทึกคะแนน (3,2,1 ) และ 

                   สรุปผลการประเมินลงในตารางที่ก าหนดให้ 
 
 
 

เลขที่ 

 
 
 

ชื่อ-สกุล 

พฤติกรรม 

รว
ม 

15
 ค

ะแ
นน

 ผลกำร
ประเมิน 

คว
ำม

ตั้ง
ใจ

 

คว
ำม

สน
ใจ

ต่อ
กิจ

กร
รม

 

กำ
รอ

ภิป
รำ

ยซ
ักถ

ำม
 

กำ
รท

 ำง
ำน

ได
้รับ

มอ
บห

มำ
ย 

คว
ำม

สำ
มำ

รถ
ปฏ

ิบัต
ิงำ

น 

1 เด็กชาย นนทพัทธ์ สังข์ทองหลาง        
2 เด็กชาย ดนัยภาพย์ เกษตรนพกุล        
3 เด็กชาย ธนธรณ์ วงเฟือง        
4 เด็กชาย ณัฐภัทร ศรีกระทุ่ม        
5 เด็กชาย ศุภกร อ่อนสีทัน        
6 เด็กชาย นิปุณ คงไธสง        
7 เด็กชาย วิษณุ ธงศรี        
8 เด็กชาย กันทรากร เชื้ออาสา        
9 เด็กชาย ธนภัทร แสงพนัสธาดา        
10 เด็กชาย จิตติพัฒน์ ธนูสา        
11 เด็กชาย นิติรัฐภัคษ์ พิเมย        
12 เด็กชาย กีรติ รื่นรู้สาร        
13 เด็กชาย ปวริศ พรมบุตร        
14 เด็กชาย คริสเตียน แฮร์ริส        
15 เด็กชาย คุณัชญ์ชน วีรชาติยานุกูล        
16 เด็กชาย ชยากร อุระอิต        
17 เด็กชาย ธีระศักดิ์ อุ่นมาต        
18 เด็กชาย วิวิธชัย ทะนวนรัมย์        
19 เด็กชาย ทยากร สลุบพล        
20 เด็กชาย ฉัตรวิชญ์ วรทิตชุติเศรษฐ์        
21 เด็กชาย กนธร พูนศรี        
22 เด็กชาย เจษฎาภรณ์ เนียมวีระ        
23 เด็กชาย ณัฐกานต์   วิสารัตน์         
24 เด็กหญิง ณชญาดา จุนถิระพงศ์        



 
 
 

เลขที่ 

 
 
 

ชื่อ-สกุล 

พฤติกรรม 

รว
ม 

15
 ค

ะแ
นน

 ผลกำร
ประเมิน 

คว
ำม

ตั้ง
ใจ
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ำม

สน
ใจ

ต่อ
กิจ

กร
รม

 

กำ
รอ

ภิป
รำ

ยซ
ักถ

ำม
 

กำ
รท

 ำง
ำน

ได
้รับ

มอ
บห

มำ
ย 

คว
ำม

สำ
มำ

รถ
ปฏ

ิบัต
ิงำ

น 

25 เด็กหญิง ธัญวรัตน์ วอนรัมย์        
26 เด็กหญิง นิจจารีย์ โพธิ์ศรีดี        
27 เด็กหญิง เบญญาภา ทับทิม        
28 เด็กหญิง ณัฏฐณิชา ธัญทวีวรรณ        
29 เด็กหญิง ปารมี ใหญ่อรุณ        
30 เด็กหญิง กวินธิดา พันธุ์สุขเลิศ        
31 เด็กหญิง ปัณณุ์ลักษณ์ สอนจันทึก        
32 เด็กหญิง ธัญพิชชา บัวผัน        
33 เด็กหญิง กัญญาพัชร ครองยุทธ์        
34 เด็กหญิง ดวงกมล หลงรัก        
35 เด็กหญิง ธนิดา แสนทวีสุข        
36 เด็กหญิง จิตตวีร์ นิพรรัมย์        
37 เด็กหญิง จิรภิญญา ศรีรักษา        
38 เด็กหญิง สุขกมล สุขใหญ่        
39 เด็กหญิง ภาริษา เกษศรีรัตน์        
40 เด็กหญิง ธารญา วชิระพรไชย        
41 เด็กหญิง การต์พิชชา บินรัมย์        
42 เด็กหญิง ภัศยาวีร์ จะริตรัมย์        
43 เด็กหญิง ฐานิดา แสงจิรัมย์        

 
เกณฑ์กำรตดัสินคุณภำพ : 12–15 คะแนน หมายถึง ด,ี 8 – 11 คะแนน  หมายถึง  พอใช,้ ต่ ากวา่ 8 คะแนน  หมายถึง  ปรับปรุง 

  หมายเหตุ การตัดสินผลการประเมินนักเรียนที่ผ่านจะต้องได้ระดับพอใช้ขึ้นไป 
 

 
 
 
 
 

                                           

ลงชื่อ.................................................................ผู้สังเกต 
(นายธนกร ทะสุนทร) 

วันที่ ..................เดือน.......................พ.ศ.............. 



แบบประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
ค ำชี้แจง  ให้ผู้สอนสังเกตพฤติกรรมของนักเรียน แล้วบันทึกคะแนน (3,2,1) และสรุปผลการประเมินลงใน 
             ตารางที่ก าหนดให้ 

เลขที่ ชื่อ-สกุล 
4. ใฝ่เรียนรู้ 6. มุ่งม่ันในกำร

ท ำงำน 
รวม 
18 

คะแนน 

ผลกำร
ประเมิน 

      
1 เด็กชาย นนทพัทธ์ สังข์ทองหลาง         
2 เด็กชาย ดนัยภาพย์ เกษตรนพกุล         
3 เด็กชาย ธนธรณ์ วงเฟือง         
4 เด็กชาย ณัฐภัทร ศรีกระทุ่ม         
5 เด็กชาย ศุภกร อ่อนสีทัน         
6 เด็กชาย นิปุณ คงไธสง         
7 เด็กชาย วิษณุ ธงศรี         
8 เด็กชาย กันทรากร เชื้ออาสา         
9 เด็กชาย ธนภัทร แสงพนัสธาดา         
10 เด็กชาย จิตติพัฒน์ ธนูสา         
11 เด็กชาย นิติรัฐภัคษ์ พิเมย         
12 เด็กชาย กีรติ รื่นรู้สาร         
13 เด็กชาย ปวริศ พรมบุตร         
14 เด็กชาย คริสเตียน แฮร์ริส         
15 เด็กชาย คุณัชญ์ชน วีรชาติยานุกูล         
16 เด็กชาย ชยากร อุระอิต         
17 เด็กชาย ธีระศักดิ์ อุ่นมาต         
18 เด็กชาย วิวิธชัย ทะนวนรัมย์         
19 เด็กชาย ทยากร สลุบพล         
20 เด็กชาย ฉัตรวิชญ์ วรทิตชุติเศรษฐ์         
21 เด็กชาย กนธร พูนศรี         
22 เด็กชาย เจษฎาภรณ์ เนียมวีระ         
23 เด็กชาย ณัฐกานต์   วิสารัตน์          
24 เด็กหญิง ณชญาดา จุนถิระพงศ์         
25 เด็กหญิง ธัญวรัตน์ วอนรัมย์         
26 เด็กหญิง นิจจารีย์ โพธิ์ศรีดี         
27 เด็กหญิง เบญญาภา ทับทิม         
28 เด็กหญิง ณัฏฐณิชา ธัญทวีวรรณ         
29 เด็กหญิง ปารมี ใหญ่อรุณ         
30 เด็กหญิง กวินธิดา พันธุ์สุขเลิศ         
31 เด็กหญิง ปัณณุ์ลักษณ์ สอนจันทึก         
32 เด็กหญิง ธัญพิชชา บัวผัน         



เลขที่ ชื่อ-สกุล 
4. ใฝ่เรียนรู้ 6. มุ่งม่ันในกำร

ท ำงำน 
รวม 
18 

คะแนน 

ผลกำร
ประเมิน 

      
33 เด็กหญิง กัญญาพัชร ครองยุทธ์         
34 เด็กหญิง ดวงกมล หลงรัก         
35 เด็กหญิง ธนิดา แสนทวีสุข         
36 เด็กหญิง จิตตวีร์ นิพรรัมย์         
37 เด็กหญิง จิรภิญญา ศรีรักษา         
38 เด็กหญิง สุขกมล สุขใหญ่         
39 เด็กหญิง ภาริษา เกษศรีรัตน์         
40 เด็กหญิง ธารญา วชิระพรไชย         
41 เด็กหญิง การต์พิชชา บินรัมย์         
42 เด็กหญิง ภัศยาวีร์ จะริตรัมย์         
43 เด็กหญิง ฐานิดา แสงจิรัมย์         

เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ : 15-18 คะแนน  หมายถึง  ดี ,   9-14  คะแนน  หมายถึง  พอใช้ ,   ต่ ากว่า 9  หมายถึง  
ปรับปรุง 
       หมายเหตุ  การตัดสินผลการประเมินนักเรียนที่ผ่านจะต้องได้ระดับพอใช้ขึ้นไป 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ลงชื่อ.............................................ผู้สังเกต 
(นายธนกร ทะสุนทร) 

วันที่ ...............เดือน....................................พ.ศ. ..................... 
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อบรมเชิงปฏิบัติการ  การพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้ด้วยกระบวนการชุมชนแห่งการเรียนรู้ทางวิชาชีพ 
(Professional  Learning  Community) 

 
 
 
 
 
 

  



 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพการประชุมนิเทศตดิตามผลโดยศึกษานิเทศก ์

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตรแ์ละเทคโนโลยี 

 



 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 



 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 


