
  



ค ำน ำ 
 

           การพัฒนาการจัดการเรียนรู้วิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ)ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปทีี่ 3 โดย
ใช้รูปแบบการสอนแบบ  5 STEPS Active Learning  เรื่อง อัลกอรทิึมกบัการแก้ปญัหา เป็นนวัตกรรมการ
จัดการเรียนรู้ของนางสาวปิยะมาศ     ทองทั่ว  ครูผู้สอนวิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) ช้ันประถมศึกษาปีที่ 
3  เป็นการน าเอากระบวนการสอนแบบ  5 STEPS Active Learning  มาประยุกต์ใช้ในช้ันเรียน เพื่อกระตุ้นการ
เรียนรู้ของผู้เรียน และได้ลงมือปฎิบัติ ประกอบไปด้วย แผนการจัดการเรียนรู้  ใบความรู้ แบบประเมิน รวมทัง้
บรรยากาศภายในห้องเรียนและการลงมือปฎิบัติของผู้เรียน หวังว่า นวัตกรรมนี้ จะเป็นประโยชน์ส าหรบัผู้ศึกษา
และจะน าไปปรับใช้ต่อไป 
 
   ปิยะมาศ   ทองทั่ว  
     
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 



 สำรบัญ 
 
รายงานนวัตกรรม       
ภาคผนวก 

- รูปแบบการสอนแบบ  5 STEPS Active Learning 
- แผนการจัดการเรียนรู้       
- ใบความรู ้
- ผลงานนักเรียน 
- การอบรม PLC โรงเรียนมารีย์อนสุรณ์ 
- การอบรม PLC กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
- การเรียนการสอนวิทยาศาสตร ์แบบ5 STEPS Active Learning 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  



รำยงำนนวัตกรรม  
ชื่อนวัตกรรม กำรพัฒนำกำรจัดกำรเรียนรู้วิชำเทคโนโลยี (วิทยำกำรค ำนวณ)ของนักเรียนชั้นประถมศึกษำปี 
ท่ี 3/1 โดยใช้รูปแบบการสอนแบบสบืเสาะหาความรู้ 5Es 
ชื่อเรื่อง           อัลกอริทึมกับการแก้ปญัหา 
ผู้เสนอผลงำน   นางสาวปิยะมาศ     ทองทั่ว  
ชื่อหน่วยงำน กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี โรงเรียนมารีย์อนุสรณ์  

ส านักงานศึกษาธิการจังหวัดบุรรีัมย ์

1. ควำมส ำคัญของวิธีปฏิบัติท่ีเป็นเลิศ 

 การเรียนการสอนแบบ Active Learning เป็นกระบวนการเรียนการสอนทีเ่น้นใหผู้้เรียนมสี่วนร่วมและ
มีปฏิสัมพันธ์กับกจิกรรมการเรียนรู้ผ่านการปฏิบัติทีห่ลากหลายรปูแบบ เช่น การวิเคราะห์ การสังเคราะห์ การ
ระดมสมอง การแลกเปลี่ยนความคิดเห็น และการท ากรณีศึกษา เป็นต้น โดยกิจกรรมที่น ามาใช้ควรช่วยพัฒนา
ทักษะการคิดวิเคราะห์ การคิดอย่างมีวิจารณญาณ การสื่อสาร/น าเสนอ และการใช้เทคโนโลยสีารสนเทศอย่าง
เหมาะสม บทบาทของผู้เรียนนอกจากการมสี่วนร่วมในกิจกรรมดงักล่าวข้างต้นแล้ว ยังต้องมปีฏิสัมพันธ์กับผู้สอน
และผูเ้รียนกับผู้เรียนด้วยกันด้วย ผู้สอนควรลดบทบาทในการถ่ายทอดความรู้แกผู่้เรียนในลกัษณะการบรรยายลง 
และเพิม่บทบาทในการกระตุ้นใหผู้้เรียนมีความกระตือรือร้นที่จะท ากิจกรรมต่างๆ รวมถึงการจัดเตรียม
สภาพแวดล้อมทีเ่หมาะสมในการเรียนรู ้
 สาระการเรียนรู้เทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) มุ่งหวังให้ผูเ้รยีนได้เรียนรู้และมทีักษะ การคิดเชิงค านวณ 
การคิดวิเคราะห์ แก้ปัญหาเป็นข้ันตอนและเป็นระบบ ประยกุต์ใช้ความรู้ ด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์เทคโนโลยี
สารสนเทศและการสือ่สาร ในการแก้ปัญหาที่พบในชีวิต จรงิ ได้อย่างมีประสทิธิภาพ การจัดการเรียนการสอน
วิชาวิทยาการค านวณ มีเป้าหมายทีส่ าคัญในการพัฒนาผู้เรียนกล่าวคือเพื่อให้ผูเ้รียนมีความสามารถใช้ทักษะการ
คิดเชิงค านวณในการคิดวิเคราะห์ แก้ปญัหาอย่างเป็นข้ันตอนและเป็นระบบ มทีักษะในการค้นหาข้อมลูหรือ
สารสนเทศ ประเมิน จัดการ วิเคราะห์ สังเคราะห์ และน าสารสนเทศไปใช้ในการแกป้ัญหา สามารถประยุกต์ใช้
ความรู้ด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ สือ่ดิจิทลั เทคโนโลยสีารสนเทศและการสื่อสาร ในการแก้ปญัหาในชีวิตจรงิ 
การท างานร่วมกันอย่างสร้างสรรค์เพือ่ประโยชน์ต่อตนเองหรือสงัคม และสามารถใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและ
การสือ่สารอย่างปลอดภัย รูเ้ท่าทัน มีความรับผิดชอบมจีริยธรรม  
 ครูผูส้อนจงึได้น าหลกัการดงักล่าวข้างต้น และครผูู้สอนเห็นความส าคัญแล้วว่าผู้เรียนระดับช้ัน
ประถมศึกษาปีที่ 3/1 ผู้เรียนยังขาดความกระตอืรือร้น สนใจในการเรียน ไม่กล้าแสดงความคิดเห็นหรือ
แลกเปลี่ยนเรียนรู้  อีกทั้งผู้เรียนขาดความสามัคคีในการท างานเป็นกลุม่ ซึ่งอาจสง่ผลใหม้ีคะแนนเฉลี่ยที่ต่ ากว่า
ร้อยละ 80 ดังนั้น การที่จะจัดการเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีให้ได้ผลสัมฤทธ์ิที่ดีนั้น 
ผู้สอนควรศึกษาหลกัการสอนและเทคนิคการสอนทีม่ีอย่างหลากหลาย และควรเลือกใช้วิธีการสอนที่เหมาะสม
ส าหรับผู้เรียน และมีความเช่ือมั่นว่ารูปแบบการสอนแบบสบืเสาะหาความรู้ 5Es (5Es Instructional Model) 



จะช่วยส่งเสริมให้นกัเรียนมีความรู้ ทกัษะกระบวนการและเจตคติที่ดีต่อการเรียนรู้ เกิดการเรียนรู้ที่มี
ประสิทธิภาพ 
2. วัตถุประสงค์และเป้ำหมำยของกำรด ำเนินงำน 

2.1 เพื่อพัฒนาการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 5Es (5Es Instructional Model) เรื่อง การ
เขียนโปรแกรมโดยใช้เหตุผลเชิงตรรกะได ้ระหว่างก่อนเรียนและหลังเรียนนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 3/1 

2.2 เพื่อเปรียบเทียบคะแนนทักษะทางการเรียนรู้เรื่อง การเขียนโปรแกรมโดยใช้เหตุผลเชิงตรรกะก่อน
เรียนและหลังเรียนด้วยแบบสืบเสาะหาความรู้ 5Es (5Es Instructional Model) เรื่อง อัลกอริทึมกับการ
แก้ปัญหา นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 3/1 

2.3 เพื่อพัฒนาการจัดการเรียนการสอนวิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) ให้มีประสิทธิภาพ 
2.4 เพื่อส่งเสริมให้นักเรียนมีความกระตือรือร้น กล้าแสดงความคิดเห็นหรือแลกเปลี่ยนเรียนรู้ และรัก 

สนใจการเรียนเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) 
 

3. ขั้นตอนการด าเนินงาน 
ศึกษาหลักสูตรสถานศึกษา และนโยบายโรงเรียนมารียอ์นุสรณ์ มีนโยบายในการพัฒนาผู้เรียนทุกด้าน 

โดยเฉพาะด้านการเรียนรู้ทีเ่น้นใหผู้้เรียนมสี่วนร่วม การเรียนการสอนแบบ Active Learning จึงได้น าแนวทาง
ดังกว่ามาใช้เป็นเครื่องมือในการพัฒนาคุณภาพผูเ้รียน ใหม้ทีักษะการคิดวิเคราะห์ การคิดอย่างมีวิจารณญาณ 
การสือ่สาร/น าเสนอ และการใช้เทคโนโลยสีารสนเทศอย่างเหมาะสม และสามารถน าความรู้ไปประยุกต์ใช้ใน
ชีวิตประจ าวันได ้ร่วมกับรูปแบบการบริหารและการจัดการพัฒนาคุณภาพการศึกษาของโรงเรียนมารีย์อนสุรณ์ 
MARIE MODEl โดยกระบวนการคุณภาพ PDCAA มีขั้นตอนดังนี้  

 
 3.1 การวางแผนการด าเนินงาน (Plan)  
 M : Man, Money, Materiel, Management เป็นข้ันตอนการวางแผน ระดมความคิดเห็นของผู้ที่มี
ส่วนเกี่ยวข้องทกุฝ่าย   



1. จัดประชุมครูในกลุม่สาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี เพื่อศึกษาปัญหาและวิเคราะห์
สภาพปัญหาด้านการจัดการเรียนการสอน เรี่อง อลักอริทมึกับการแก้ปญัหา วิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) 
ระดับช้ันประถมศึกษาปทีี่ 3/1 

2. ออกแบบการจัดการเรียนรู้ โดยใช้การเรียนการสอนแบบ Active Learning บูรณาการกับ 
รูปแบบการสอนแบบสืบเสาะหาความรู้ 5Es (5Es Instructional Model) เรี่อง การเขียนโปรแกรมโดยใช้เหตุผล
เชิงตรรกะ วิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) ระดับช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 สาระที่ 4 เทคโนโลยี มาตรฐาน ว 
4.2 ป.3/1 ออกแบบ และเขียนโปรแกรมทีม่ีการใช้เหตุผลเชิงตรรกะอย่างง่ายตรวจหาข้อผิดพลาดและแก้ไข 

 
3.2 การปฏิบัติตามแผนท่ีวางไว้ (Do) 
A : Accomplish เป็นข้ันตอนการด าเนินการปฏิบัติงานตามแผนงาน โครงการ กจิกรรม ที่ได้วางแผนไว้ 

1. จัดท าแผนการจัดการเรียนรู้ และสร้างสื่อการเรียนรู้ เรี่อง การเขียนโปรแกรมโดยใช้เหตผุลเชิง
ตรรกะ ส่งให้เพื่อนผูร้่วมเรียนรู้ ประเมิน วิพากย์และสะท้อนคิด การออกแบบการจัดการเรียนรู้แบบ Active 
Learning ด้วยรูปแบบการสอนแบบสืบเสาะหาความรู้ 5Es (5Es Instructional Model) แล้วปรบัแก้ไข 

2. ด าเนินการจัดกิจกรรมการเรยีนรู้ตามแผนการจัดกจิกรรมการเรียนรู้ตามกระบวนการเรียนรู้ 
Active Learning  โดยมีการทดสอบก่อนเรียน 

3. สะท้อนคิดหลังสอนเพื่อพฒันาและปรบัปรุงดารจัดกจิกรรมการเรียนรู้ 
3.3 การนิเทศ ติดตาม ตรวจสอบ ประเมินผล (Check)  
R : Reinforcing  เป็นข้ันตอนการนเิทศ ก ากับ ติดตาม วัดผลประเมินผล และมีการเสรมิพลังใจด้วย

กระบวนการโค้ช (Coach) 
1. ประเมินผลจากการร่วมกจิกรรมการเรียนการสอน การตอบค าถาม การน าเสอนผลงาน 
 - แบบประเมินสภาพจริง 
 - แบบทดสอบหลังเรียน 
2. ศึกษานิเทศก์ หัวหน้ากลุ่มสาระการเรียนรู้ หัวหน้าสายช้ัน นิเทศติดตามผลการจัดการเรยีนการ

สอน 
 - แบบประเมินผลการนิเทศการสอน 

3.4 การปรับปรุงการด าเนินงาน แก้ไข และพัฒนา (Action) 
I : Information Netwark  เป็นข้ันตอนการขยายผลเครอืข่ายไปสู่ครอบครัว ชุมชน สังคมและ

ประเทศชาติ 
1. แลกเปลี่ยนการเรียนรู้ (PLC) ในกลุ่มสาระการเรียนรู ้เพื่อตรวจสอบข้อบกพร่องและปรับปรงุ

แก้ไขให้เหมาะสม 
 3.5 การน าเสนอภาพความส าเร็จ (ACHIEVEMENT) 

E : Enunsisate เป็นข้ันตอนการเผยแพร่คุณงามความดี ผลการด าเนินทีป่ระสบความส าเร็จสู่ 



สาธารณชน 
1. น านวัตกรรมการเรียนการสอนที่ปรับปรุงแก้ไขไป ใช้ในการแก้ปัญหา/พฒันาผูเ้รียน 
   

4. ผลการด าเนินงาน/ประโยชน์ท่ีได้รับ 
2.1 ครูผู้สอนมีรูปแบบจัดการเรียนรู้แบบสบืเสาะหาความรู้ 5Es (5Es Instructional Model) เรื่อง การ

เขียนโปรแกรมโดยใช้เหตุผลเชิงตรรกะ 
2.2 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเรื่อง การเขียนโปรแกรมโดยใช้เหตุผลเชิงตรรกะ ด้วยรูปแบบการสอน 

Active Learning เรื่อง อัลกอริทึมกับการแก้ปัญหา ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 3/1 หลังเรียนสูงกว่า
การเรียน 

2.2 การจัดการเรียนการสอนวิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) มีประสิทธิภาพ 
2.3 ผู้เรียนมีความสนใจในการเรียน กล้าแสดงความคิดเห็นหรือแลกเปลี่ยนเรียนรู้  อีกทัง้ผูเ้รียนยงัมี

ความสามัคคีในการท างานเป็นกลุม่ เกิดองค์ความรู้ของผู้เรยีนอย่างมีประสิทธิภาพ 
5. ปัจจัยความส าเร็จ 

5.1 การจัดกิจกรรมเน้นให้นักเรียนได้ลงมือปฏิบัติ 
5.2 การสนับสนุน ความช่วยเหลือ และความร่วมมือจากคณะผู้บริหาร คณะครู และนักเรียน 

 5.3 วัสดุ อุปกรณ์มีความเพียงพอ เหมาะสมได้แก่ สมาร์ทโฟน อินเทอรเ์น็ต คอมพิวเตอร์ โปรเจกเตอร์ 

6. บทเรียนที่ได้รับ  
 การจัดการเรียนรู้ที่เน้นให้ผู้เรียนได้ฝึกการวิเคราะห์ การสังเคราะห์ การระดมสมอง การแลกเปลี่ยน
ความคิดเห็นกันในห้องเรียน เป็นการกระตุ้นให้ผู้เรียนมีความกระตือรือร้นที่จะท ากิจกรรมต่างๆ ท าให้ผู้เรียนมี
องค์ความรู้ที่สามารถสร้างได้ด้วยตนเอง  

7. การเผยแพร่/การได้รับการยอมรับ/รางวัลท่ีได้รับ  
 7.1  จัดเผยแพร่แก่ ครูในกลุ่มสาระการเรียนรู้เทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) 
 7.2 ประชาสัมพันธ์ผ่านสื่อสังคมออนไลน์ต่างๆ เช่น Google Site, Facebook และ Line Application 
  



 
กลุ่มสาระการเรียนรู ้ วิทยาศาสตร ์    ภาคเรียนที่  1  ปีการศึกษา  2566 
วิชา  เทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) รหัสวิชา      ชั้น  ประถมศึกษาปทีี่ 3 
หน่วยการเรียนรู้ท่ี  2  เรื่อง  อัลกอริทมึกบัการแกป้ัญหา    จ านวน   6     ชั่วโมง 
ชั่วโมงหรือคาบที ่ 1   วันท่ี  เดือน   พ.ศ.  
ครูผู้สอน นางสาวปิยะมาศ   ทองทั่ว     

 

1. สาระ (Strand) มาตรฐาน (Standard) ตัวชี้วัด (Indicators) และสาระการเรียนรู้แกนกลาง/ภูมิปัญญา
ท้องถิ่นฯลฯ (ระบุสาระ มาตรฐานตัวชี้วัดและสาระการเรยีนรู้แกนกลาง/ภูมิปัญญาท้องถิ่น ฯลฯ ท่ีจะใช้สอน
ในหน่วยนี้ให้ครบ) 

สาระที่   4 เทคโนโลย ี        
มาตรฐาน  ว 4.2  ป.3/1 แสดงอลักอริทึมในการท างานหรือการแก้ปญัหาอย่างง่ายโดยใช้ภาพ 

สัญลักษณ์ หรือข้อความ 
ตัวชี้วัดท่ี 1. ใช้ภาษาถ่ายทอดความรู้ ความเข้าใจ ความคิด ความรู้สึก และทัศนะของตนเองด้วยการพูด
และการเขียน 
2. สมรรถนะและคุณลักษณะพึงประสงค์  
 2.1 สมรรถนะ (learners’ key competencies) 
 1. ความสามารถในการคิด 

2. ความสามารถในการแกป้ัญหา  
3. ความสามารถในการใช้เทคโนโลย ี

 2.2 คุณลักษณะพึงประสงค์ (desirable characteristics) 
 1. มีวินัย          

2. ใฝ่เรียนรู ้          
 3. มุ่งมั่นในการท างาน       
3. จุดประสงค์กำรเรียนรู้ (ระบุให้ครบ KPA) 
 3.1 ระบุสาเหตุของปญัหา พรอ้มอธิบายล าดับข้ันตอนที่ใช้ในการแก้ปญัหา(K) 
 3.2 แก้ปัญหาตามข้ันตอนการแกป้ัญหาได้อย่างเป็นล าดับข้ันตอน โดยค านึงถึงความถูกต้อง (P) 
 3.3 นักเรียนมีความมุง่มั่นในการแกปั้ญหาตามขัน้ตอนการแกปั้ญหาไดอ้ย่างเป็นล  าดบัขัน้ตอน โดยค านึงถงึ
ความถูกตอ้ง (A) 



4. การออกแบบกิจกรรมการจัดการเรยีนรู้ (ระบุตามชั่วโมงหรือคาบที่ก าหนดในหน่วยนี้ โดยออกแบบให้
ละเอียดทีละชั่วโมง/คาบจนครบตามท่ีก าหนด) 
ใช้กระบวนการ (ระบุกระบวนการหลักท่ีใช้ออกแบบจัดการเรียนรู้ในแต่ละชั่วโมงหรือคาบ) 
 กระบวนการเรียนความรู้ความเข้าใจ  
 กระบวนการสร้างความคิดรวบยอด  
 กระบวนการคิดอย่างมีวิจารณญาณ  
ระบุกระบวนการท่ีใช้ในการออกแบบการสอนเป็นหลัก  รปูแบบการจัดการเรียนการสอนแบบสบืสอบความรู้ 
(5Es Instructional Model)  

นน ำ กระตุ้นควำมสนใจ (Engagement) 

 1. ครูถามค าถามเพื่อกระตุ้นความสนใจกับนักเรียน และให้นักเรียนช่วยกันตอบค าถามอย่างอิสระ โดยมี
ค าถาม ดังนี้ 

  1) สิ่งแรกที่ควรท าเมื่อพบปัญหาคืออะไร 
  2) ข้ันตอนการแก้ปัญหามีกี่ขั้นตอน อะไรบ้าง 
  3) ในชีวิตประจ าวันนักเรียนเคยพบกับปัญหาใดบ้าง และมีวิธีการแก้ปัญหาน้ันอย่างไร 
  4) ถ้าวันน้ีนักเรียนตื่นสาย นักเรียนจะไปโรงเรยีนด้วยวิธีการใดถึงจะไปโรงเรยีนทันเวลา พร้อมอธิบาย

เหตุผลประกอบ 
 2. เมื่อครูถามค าถามกระตุ้นความคิดกับนักเรียนเรียบร้อยแล้ว ครูให้นักเรียนไปศึกษา  เรื่อง การ

แก้ปัญหาในชีวิตประจ าวัน เพิ่มเติมจากหนังสือเรียนรายวิชาพื้นฐาน วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
เทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) ป.3 หน่วย 1 อัลกอริทึมกับการแก้ปัญหา ของ อจท.  



 3. ครูให้นักเรียนศึกษาเกี่ยวกับการแก้ปญัหาในชีวิตประจ าวัน จากคลปิวิดีโอ เรื่อง ตัวอย่างการ
แก้ปัญหาเบือ้งต้น 
ในชีวิตประจ าวัน เพื่อเป็นการกระตุ้นความสนใจก่อนเข้าสู่บทเรียน 
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  ขัน้สอน 

 ส ำรวจค้นหำ (Exploration) 
 1. ครูอธิบายเนื้อหาการแก้ปัญหาในชีวิตประจ าวันให้นักเรียนฟังว่า การแก้ปัญหาเป็นการน าข้ันตอนและ

วิธีการต่าง ๆ มาใช้เพื่อให้ได้ผลลัพธ์ตามที่ต้องการ โดยข้ันตอนที่ใช้ในการแก้ปัญหาประกอบไปด้วย 4 
ข้ันตอน ดังนี้ 

  1) พิจารณาและก าหนดรายละเอียดของปัญหา เป็นการท าความเข้าใจกับปัญหาแล้วแยกข้อมูลที่ได้
ว่าปัญหาน้ันคืออะไร เงื่อนไขของปัญหาคืออะไร และสิ่งที่ต้องการคืออะไร 

  2) วางแผนและออกแบบวิธีการแก้ปัญหา เป็นการวางแผนและออกแบบการแก้ปัญหาอย่างละเอียด 
  3) ลงมือแก้ปัญหาตามแผนที่วางไว้ เป็นการลงมือแก้ปัญหาตามแนวทางทีไ่ด้วางแผนไว้ และระหว่าง

ด าเนิน การแก้ปัญหา ถ้าเห็นแนวทางอื่นที่ดีกว่าก็สามารถปรับเปลี่ยนได้ 
  4) ตรวจสอบผลการแก้ปัญหา เป็นการตรวจสอบว่าผลลัพธ์ที่ได้ตรงกับที่ต้องการหรือไม่ 
 2. ครูให้นักเรียนท าใบกิจกรรมพัฒนาสมรรถนะย่อย เรื่อง สนุกคิดกับการแก้ปัญหา โดยพิจารณาภาพ

และสถานการณ์ที่ก าหนดให้ แล้วตอบค าถามโดยใช้ข้ันตอนการแก้ปัญหาทั้ง 4 ข้ันตอน ให้ถูกต้อง 

 อธิบำยควำมรู้ (Explanation) 
 3. ครูอธิบายให้นักเรียนฟังว่า ในการท าใบกิจกรรมพัฒนาสมรรถนะย่อย เรื่อง สนุกคิดกับการแก้ปัญหา 

สามารถน าความรู้ เรื่อง การแก้ปัญหาในชีวิตประจ าวันและข้ันตอนการแก้ปัญหา จากหนังสือเรียน
รายวิชาพื้นฐาน วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี เทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) ป.3 หน่วย 1 อัลกอริทึม
กับการแก้ปัญหา ของ อจท. มาใช้เพื่อตอบค าถามได้ 

 4. ครูอธิบายข้ันตอนการท าใบกิจกรรมพัฒนาสมรรถนะย่อย เรื่อง สนุกคิดกับการแก้ปัญหา โดยมี
สถานการณ์ ดังนี้ บอลต้องการหาหนังสือเรียนและกล่องเครื่องเขียนมาจัดใส่กระเป๋านักเรียนเพื่อ
เตรียมตัวไปโรงเรียนในวันพรุ่งนี้ แต่บอลพบว่าในห้องนอนมีของกระจดักระจายวางไม่เป็นระเบยีบ จึง
ท าให้หาหนังสือเรียนและกล่องเครื่องเขียนไม่เจอ นักเรียนจะช่วยบอลใช้ข้ันตอนการแก้ปัญหา 4 
ข้ันตอน มาแก้ปัญหาน้ีอย่างไร 
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 ขยำยควำมเข้ำใจ (Elaboration) 
 5. เมื่อครูและนักเรียนร่วมกันอ่านสถานการณ์แล้ว ให้นักเรียนท าใบกิจกรรมพัฒนาสมรรถนะย่อย เรื่อง 

สนุกคิดกับการแก้ปัญหา ข้อ  ให้นักเรียนระบุปัญหาที่พบ สาเหตุของปัญหา และสิ่งที่บอลต้อง
จัดการ จากนั้นครูสุ่มให้นักเรียนตอบค าถาม 

 6. ครูให้นักเรียนท าใบกิจกรรมพัฒนาสมรรถนะย่อย เรื่อง สนุกคิดกับการแก้ปัญหา ข้อ  โดยมีค าถาม
ถามกับนักเรียนว่า นักเรียนมีการวางแผนและออกแบบวิธีการแก้ปัญหาจากสถานการณ์ที่ก าหนดให้
อย่างไร และสุ่มให้นักเรียนตอบค าถาม 

7.ครูให้นักเรียนท าใบกิจกรรมพัฒนาสมรรถนะย่อย เรื่อง สนุกคิดกับการแก้ปัญหา ข้อ   โดยถามค าถามว่า 
จากสถานการณ์ที่ก าหนดให้ นักเรียนมีวิธีการลงมือแก้ปัญหาตามแผนที่วางไว้อย่างไรบ้าง และให้
ออกมาอธิบายล าดับข้ันตอนการลงมือแก้ปัญหาน้ี จากนั้นครูถามค าถามกับนักเรียนว่า จากการลงมือ
ปฏิบัติตามแผนที่วางไว้ นักเรียนคิดว่าผลลัพธ์ที่ได้จากการแก้ปัญหาจะเป็นอย่างไร และให้นักเรียน
ออกมาอธิบายหน้าช้ันเรียน 

 8. ครูให้นักเรียนวาดภาพอุปกรณ์ที่ก าหนดให้ เติมลงในภาพห้องนอนของบอล โดยให้อุปกรณ์อยู่ถูกที่
และเหมาะสม พร้อมระบายสีตกแต่งให้สวยงาม จากนั้นสุ่มนักเรียนออกมาน าเสนอผลงานหน้าช้ัน
เรียน 

  ขัน้สรุป 

 1. ครูและนักเรียนร่วมกันตรวจสอบพร้อมกับเฉลยใบกิจกรรมพัฒนาสมรรถนะย่อย a 
 2. ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปความรู้ที่ได้จากการท าใบกิจกรรมพัฒนาสมรรถนะย่อย เรื่ อง สนุกคิดกับ

การแก้ปัญหา และจากเนื้อหา เรื่อง การแก้ปัญหาในชีวิตประจ าวัน 
 3. ครูถามค าถามกับนักเรียนว่า กระบวนการแก้ปัญหามีประโยชน์อย่างไร จากนั้นสุ่มนักเรียนให้ตอบ

ค าถามนี ้
  (แนวตอบ : กระบวนการแก้ปัญหาสามารถน ามาใช้แก้ปัญหาได้อย่างเป็นระบบ เพื่อง่ายต่อการ

วางแผนตามข้ันตอนการแก้ปัญหาเบื้องต้นทั้ง 4 ข้ันตอน) 

ขัน้ระเมิน 

 ตรวจสอบผล (Evaluation) 
  ครูประเมินผลระหว่างและหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้จากการสังเกตการตอบค าถาม การแสดง

ความคิดเห็น การอภิปราย สังเกตพฤติกรรมการท างาน ประเมินใบกิจกรรมพัฒนาสมรรถนะย่อย เรื่อง 
สนุกคิดกับการแก้ปัญหา และการน าเสนอผลงาน 

 
 

6. สื่อการเรยีนการสอน/แหล่งเรียนรู้ (สือ่วัสดุ สิ่งของ/สือ่ธรรมชาติ/สื่อเทคโนโลยี/ฯลฯ) 
 - หนังสือเรียนรายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) ป.3 

- คลิปวิfbโอ อัลกอริทมึกบัการแกป้ัญหา 
 

1. 

2. 

3. 



7. การวัดผลประเมินผล 
จุดประสงค์การเรียนรู ้

(ระบุให้ครบทุกจุดประสงค์) 
วิธีการวัดผล
ประเมินผล 

เครื่องมือวัดผล
ประเมินผล 

เกณฑ์การผา่นแต่ละ
จุดประสงค์การเรียนรู ้

1 เพื่อให้แก้ปญัหาตามข้ันตอนการแกป้ัญหา
ได้อย่างเป็นล าดับข้ันตอน โดยค านึงถึงความ
ถูกต้อง 

- ท ากิจกรรมฝัก
ทักษะ  

กิจกรรมฝักทักษะ  ร้อยละ 60 ผ่านเกณฑ ์

2. เพื่อให้นักเรียนมีวินัย ใฝ่เรียนรู้ และมุ่งมั่น
ในการท างาน 

- การส่งใบงาน - ความตรงต่อ
เวลา 

ระดับคุณภาพ 2 ผ่าน
เกณฑ ์

 
                  ลงช่ือ ...................................             
               (นางสาวปิยะมาศ  ทองทั่ว) 

             ครูผู้สอน                                       
                       ........../........../.......... 

 
 
 
 
 

  



ค ำชีแ้จง : ให้นักเรียนพิจำรณำภำพและสถำนกำรณ์ท่ีก ำหนดให้ แล้วตอบ
ค ำถำมโดยใช้ขั้นตอนกำรแก้ปัญหำท้ัง 4 ขั้นตอน ให้ถูกต้อง 

สถำนกำรณ์ 

 บอลต้องการหาหนังสือเรียนและกล่องเครื่องเขียนมาจัดใส่กระเป๋านักเรียนเพื่อ
เตรียมตัวไปโรงเรียนในวันพรุ่งนี้ แต่บอลพบว่าในห้องนอนมีของกระจัดกระจายวางไม่เป็น
ระเบียบ จึงท าให้หาหนังสือเรียนและกล่องเครื่องเขียนไม่เจอ นักเรียนจะช่วยบอลใช้
ข้ันตอนการแก้ปัญหา  
4 ข้ันตอน มาแก้ปัญหานี้อย่างไร 
 

 หาหนังสือเรียนกับ 
กล่องเครือ่งเขียนไมเ่จอเลย 



 จำกสถำนกำรณ์ท่ีก ำหนดให้ ให้นักเรียนระบุปัญหำท่ีพบ สำเหตุของปัญหำ และ
สิ่งท่ีบอลต้องกำรจัดกำร 

 1) ปัญหาที่พบ คือ 
 
  

 2) สาเหตุของปัญหามีอะไรบ้าง พร้อมระบุมากกว่า 2 สาเหตุ 
 
  
 3)สิ่งที่บอลต้องจัดการ คือ 
 
 
  

 นักเรียนมีวิธีกำรวำงแผนและออกแบบวิธีกำรแก้ปัญหำจำกสถำนกำรณ์ท่ีหนดให้ 
อย่ำงไร 

 
 
 
 
  
 
 

 จำกสถำนกำรณ์ท่ีก ำหนดให้ นักเรียนมีวิธีกำรลงมือแก้ปัญหำตำมแผนท่ีวำงไว้
อย่ำงไรบ้ำง จงอธิบำยเป็นล ำดับข้ันตอน 

 
  
 
  
 

 1. 

 2. 

 3. 



   จำกกำรลงมือปฏิบัติตำมแผนท่ีวำงไว้ในข้อ      นักเรียนคิดว่ำผลลัพธ์ท่ีได้จำกกำร
แกป้ัญหำจะเป็นอย่ำงไร จงอธิบำย 

  
  

  
วาดภาพอุปกรณ์ที่ก าหนดให้ เติมลงในภาพห้องนอนของบอล โดยวาดภาพให้
อุปกรณ์อยู่ถูกที่และเหมาะสม พร้อมระบายสีตกแต่งให้สวยงาม 

 
 

 
  

 รถบงัคับ กล่องเครื่องเขียน กล่องนม โคมไฟ หูฟัง     

 3.  4. 

ช่ือ....................................................................... ........................ช้ัน  ป./...........   เลขที ่.................... 



ค ำชี้แจง  ให้ผู้สอนพิจารณาคุณภาพของการท างานของนักเรียนแล้วบันทึกคะแนน (5,4,3,2,1)  และสรปุผล 
             การประเมินลงในตารางที่ก าหนดให ้

เลขที ่ ชื่อ-สกุล 

รำยกำรประเมิน 
รวม 
10 

คะแนน 

ผลกำร
ประเมิน 

ความ
ถูกต้อง 

5 คะแนน 

ความ
สวยงาม 

3  คะแนน 

ความตรงต่อ
เวลา 

2 คะแนน 
1 ด.ช.ปฐวีกรณ์  จันตัน      
2 ด.ช.ธนกฤต  นุชผักแว่น      
3 ด.ช.พชร  ชะอ้อนรัมย์      
4 ด.ช.พีรพฒัน ์ วงค์ขันธ์      
5 ด.ช.ไกลกังวล  ยิ่งงาม      
6 ด.ช.วงศ์วรรธน์  วงศ์มลี      
7 ด.ช.เมธาสิทธ์ิ  ใยพรม      
8 ด.ช.เมทสั  นุ่มผล      
9 ด.ช.ธีระธาดา  บุตรสิงห ์      
10 ด.ช.ติณณภพ  บาลรมัย ์      
11 ด.ญ.ณัฐวรา  สิงหาวาล      
12 ด.ญ.อรกช  หล้าโพนทัน      
13 ด.ญ.อรอนงค์  ชุมเสนา      
14 ด.ญ.ศศินันท ์ แพร่งสุวรรณ์      
15 ด.ญ.อันธิกา  แซ่โซ้ง      
16 ด.ญ.ปทัมพร  วันภักดี      
17 ด.ญ.พรนภา  เหลือสุข      
18 ด.ญ.ยศสิน ี พงษ์ณรงค์      
19 ด.ญ.นารา  เฮง      
20 ด.ญ.ธันยพร  นัทธีทอง      
21 ด.ญ.กชพร  สิริการ      
22 ด.ญ.ปุณยภา  พูนสวัสดิ ์      
23 ด.ญ.เบญญาภา  เอื้อเฟื้อกลาง      
24 ด.ญ.สุวิรัญชล ี ชาติด าดี      
25 ด.ญ.ชรินทร์ทิพย ์ ค าบาง      
26 ด.ญ.วิชญาดา  รอยสุวรรณ      



เลขที ่ ชื่อ-สกุล 

รำยกำรประเมิน 
รวม 
10 

คะแนน 

ผลกำร
ประเมิน 

ความ
ถูกต้อง 

5 คะแนน 

ความ
สวยงาม 

3  คะแนน 

ความตรงต่อ
เวลา 

2 คะแนน 
27 ด.ญ.วีรดา  แก้วประเสริฐ      
28 ด.ญ.กวินตรา  กุลออ่น      
29 ด.ญ.จันทรจ์ิรา  จิตคต ิ      
30 ด.ญ.ณัฐณิชา  สุรกุล      
       
       

 
เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ :  8-10  คะแนน  หมายถึง  ดี ,   5-7   คะแนน  หมายถึง  พอใช้ ,   ต่ ากว่า 5  หมายถึง  
ปรับปรงุ 
   หมายเหต ุการตัดสินผลการประเมินนกัเรียนทีผ่่านจะต้องได้ระดับพอใช้ข้ึนไป 
 
 
 
 
 
 
  

ลงช่ือ......................................................ผูป้ระเมิน 

(นางสาวปิยะมาศ  ทองทั่ว) 
วันที่ ..................เดือน.......................พ.ศ.............. 



แบบสังเกตพฤติกรรมกำรเรียนรู้ 
ค ำชี้แจง  ให้ผู้สอนบันทกึพฤติกรรมการเรียนของนกัเรียนแต่ละคนแล้วบันทึกคะแนน (3,2,1 ) และ 

                   สรุปผลการประเมินลงในตารางที่ก าหนดให ้
 
 
 

เลขที ่

 
 
 

ชื่อ-สกุล 

พฤติกรรม 

รว
ม 

15
 ค

ะแ
นน

 ผลกำร
ประเมิน 

คว
ำม

ตั้ง
ใจ

 

คว
ำม

สน
ใจ

ต่อ
กิจ

กร
รม

 

กำ
รอ

ภิป
รำ

ยซ
ักถ

ำม
 

กำ
รท

 ำง
ำน

ได
้รับ

มอ
บห

มำ
ย 

คว
ำม

สำ
มำ

รถ
ปฏ

ิบัต
ิงำ

น 

1 ด.ช.ปฐวีกรณ์  จันตัน        
2 ด.ช.ธนกฤต  นุชผักแว่น        
3 ด.ช.พชร  ชะอ้อนรัมย ์        
4 ด.ช.พีรพฒัน ์ วงค์ขันธ์        
5 ด.ช.ไกลกังวล  ยิ่งงาม        
6 ด.ช.วงศ์วรรธน์  วงศ์มลี        
7 ด.ช.เมธาสิทธ์ิ  ใยพรม        
8 ด.ช.เมทสั  นุ่มผล        
9 ด.ช.ธีระธาดา  บุตรสิงห ์        
10 ด.ช.ติณณภพ  บาลรมัย ์        
11 ด.ญ.ณัฐวรา  สิงหาวาล        
12 ด.ญ.อรกช  หล้าโพนทัน        
13 ด.ญ.อรอนงค์  ชุมเสนา        
14 ด.ญ.ศศินันท ์ แพร่งสุวรรณ์        
15 ด.ญ.อันธิกา  แซ่โซ้ง        
16 ด.ญ.ปทัมพร  วันภักดี        
17 ด.ญ.พรนภา  เหลือสุข        
18 ด.ญ.ยศสิน ี พงษ์ณรงค์        
19 ด.ญ.นารา  เฮง        
20 ด.ญ.ธันยพร  นัทธีทอง        
21 ด.ญ.กชพร  สิริการ        
22 ด.ญ.ปุณยภา  พูนสวัสดิ ์        



 
 
 

เลขที ่

 
 
 

ชื่อ-สกุล 

พฤติกรรม 

รว
ม 

15
 ค

ะแ
นน

 ผลกำร
ประเมิน 

คว
ำม

ตั้ง
ใจ

 

คว
ำม

สน
ใจ

ต่อ
กิจ

กร
รม

 

กำ
รอ

ภิป
รำ

ยซ
ักถ

ำม
 

กำ
รท

 ำง
ำน

ได
้รับ

มอ
บห

มำ
ย 

คว
ำม

สำ
มำ

รถ
ปฏ

ิบัต
ิงำ

น 

23 ด.ญ.เบญญาภา  เอื้อเฟื้อกลาง        
24 ด.ญ.สุวิรัญชล ี ชาติด าดี        
25 ด.ญ.ชรินทร์ทิพย ์ ค าบาง        
26 ด.ญ.วิชญาดา  รอยสุวรรณ        
27 ด.ญ.วีรดา  แก้วประเสริฐ        
28 ด.ญ.กวินตรา  กุลออ่น        
29 ด.ญ.จันทรจ์ิรา  จิตคต ิ        
30 ด.ญ.ณัฐณิชา  สุรกุล        
         
         

เกณฑ์กำรตัดสนิคุณภำพ : 12–15 คะแนน หมายถึง ด,ี 8 – 11 คะแนน  หมายถึง  พอใช้, ต่ ากว่า 8 คะแนน  หมายถึง  ปรับปรุง 

  หมายเหตุ การตัดสินผลการประเมินนักเรียนทีผ่่านจะต้องได้ระดับพอใช้ข้ึนไป 
 

 
 
 
 

  

ลงช่ือ.................................................................ผู้สงัเกต 
(นางสาวปิยะมาศ  ทองทั่ว) 

วันที่ ..................เดือน.......................พ.ศ.............. 



แบบประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
ค ำชี้แจง  ให้ผู้สอนสงัเกตพฤติกรรมของนกัเรียน แล้วบันทกึคะแนน (3,2,1) และสรุปผลการประเมินลงใน 
             ตารางที่ก าหนดให ้

เลขที ่ ชื่อ-สกุล 
4. ใฝ่เรียนรู้ 6. มุ่งมั่นในกำร

ท ำงำน 
รวม 
18 

คะแนน 

ผลกำร
ประเมิน 

      
1 ด.ช.ปฐวีกรณ์  จันตัน         
2 ด.ช.ธนกฤต  นุชผักแว่น         
3 ด.ช.พชร  ชะอ้อนรัมย ์         
4 ด.ช.พีรพฒัน ์ วงค์ขันธ์         
5 ด.ช.ไกลกังวล  ยิ่งงาม         
6 ด.ช.วงศ์วรรธน์  วงศ์มลี         
7 ด.ช.เมธาสิทธ์ิ  ใยพรม         
8 ด.ช.เมทสั  นุ่มผล         
9 ด.ช.ธีระธาดา  บุตรสิงห ์         
10 ด.ช.ติณณภพ  บาลรมัย ์         
11 ด.ญ.ณัฐวรา  สิงหาวาล         
12 ด.ญ.อรกช  หล้าโพนทัน         
13 ด.ญ.อรอนงค์  ชุมเสนา         
14 ด.ญ.ศศินันท ์ แพร่งสุวรรณ์         
15 ด.ญ.อันธิกา  แซ่โซ้ง         
16 ด.ญ.ปทัมพร  วันภักดี         
17 ด.ญ.พรนภา  เหลือสุข         
18 ด.ญ.ยศสิน ี พงษ์ณรงค์         
19 ด.ญ.นารา  เฮง         
20 ด.ญ.ธันยพร  นัทธีทอง         
21 ด.ญ.กชพร  สิริการ         
22 ด.ญ.ปุณยภา  พูนสวัสดิ ์         
23 ด.ญ.เบญญาภา  เอื้อเฟื้อกลาง         
24 ด.ญ.สุวิรัญชล ี ชาติด าดี         
25 ด.ญ.ชรินทร์ทิพย ์ ค าบาง         
26 ด.ญ.วิชญาดา  รอยสุวรรณ         



เลขที ่ ชื่อ-สกุล 
4. ใฝ่เรียนรู้ 6. มุ่งมั่นในกำร

ท ำงำน 
รวม 
18 

คะแนน 

ผลกำร
ประเมิน 

      
27 ด.ญ.วีรดา  แก้วประเสริฐ         
28 ด.ญ.กวินตรา  กุลออ่น         
29 ด.ญ.จันทรจ์ิรา  จิตคต ิ         
30 ด.ญ.ณัฐณิชา  สุรกุล         
          
          

เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ : 15-18 คะแนน  หมายถึง  ดี ,   9-14  คะแนน  หมายถึง  พอใช้ ,   ต่ ากว่า 9  หมายถึง  
ปรับปรงุ 
       หมายเหต ุ การตัดสินผลการประเมินนกัเรียนทีผ่่านจะต้องได้ระดบัพอใช้ข้ึนไป 
 
 
 

 
 
 
 
 

  

ลงช่ือ.............................................ผู้สงัเกต 
(นางสาวปิยะมาศ  ทองทั่ว) 

วันที่ ...............เดือน....................................พ.ศ. ..................... 



 
กลุ่มสาระการเรียนรู ้ วิทยาศาสตร ์    ภาคเรียนท่ี  1  ปีการศึกษา  2566 
วิชา  เทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) รหัสวิชา      ชั้น  ประถมศึกษาปทีี่ 3 
หน่วยการเรียนรู้ท่ี  1  เรื่อง  อัลกอริทมึกบัการแกป้ัญหา    จ านวน   6     ชั่วโมง 
ชั่วโมงหรือคาบที ่ 2   วันท่ี  เดือน   พ.ศ.  
ครูผู้สอน นางสาวปิยะมาศ   ทองทั่ว     

 

1. สาระ (Strand) มาตรฐาน (Standard) ตัวชี้วัด (Indicators) และสาระการเรียนรู้แกนกลาง/ภูมิปัญญา
ท้องถิ่นฯลฯ (ระบุสาระ มาตรฐานตัวชี้วัดและสาระการเรยีนรู้แกนกลาง/ภูมิปัญญาท้องถิ่น ฯลฯ ท่ีจะใช้สอน
ในหน่วยนี้ให้ครบ) 

สาระที่   4 เทคโนโลย ี        
มาตรฐาน  ว 4.2  ป.3/1 แสดงอลักอริทึมในการท างานหรือการแก้ปญัหาอย่างง่ายโดยใช้ภาพ 

สัญลักษณ์ หรือข้อความ 
ตัวชี้วัดท่ี 1. ใช้ภาษาถ่ายทอดความรู้ ความเข้าใจ ความคิด ความรู้สึก และทัศนะของตนเองด้วยการพูด
และการเขียน 
2. สมรรถนะและคุณลักษณะพึงประสงค์  
 2.1 สมรรถนะ (learners’ key competencies) 
 1. ความสามารถในการคิด 

2. ความสามารถในการแกป้ัญหา  
3. ความสามารถในการใช้เทคโนโลย ี

 2.2 คุณลักษณะพึงประสงค์ (desirable characteristics) 
 1. มีวินัย          

2. ใฝ่เรียนรู ้          
 3. มุ่งมั่นในการท างาน       
3. จุดประสงค์กำรเรียนรู้ (ระบุให้ครบ KPA) 
 3.1 นักเรียนอธิบายข้ันตอนการท างานโดยใช้ภาพ สัญลักษณ์ และข้อความ เพื่อแก้ปัญหาใน
ชีวิตประจ าวัน (K) 
 3.2 นักเรียนเขียนถ่ายทอดความคิดโดยใช้ภาพ สัญลักษณ์ และข้อความ เพื่อแกป้ัญหาในชีวิตประจ าวัน
และค านึงถึงความถูกต้อง P) 



 3.3 นักเรียนมีความมุง่มั่นในการแกปั้ญหาตามขัน้ตอนการแกปั้ญหาไดอ้ย่างเป็นล  าดบัขัน้ตอน โดยค านึงถงึ
ความถูกตอ้ง (A) 

4. การออกแบบกิจกรรมการจัดการเรยีนรู้ (ระบุตามชั่วโมงหรือคาบที่ก าหนดในหน่วยนี้ โดยออกแบบให้
ละเอียดทีละชั่วโมง/คาบจนครบตามท่ีก าหนด) 
ใช้กระบวนการ (ระบุกระบวนการหลักท่ีใช้ออกแบบจัดการเรียนรู้ในแต่ละชั่วโมงหรือคาบ) 
 กระบวนการเรียนความรู้ความเข้าใจ  
 กระบวนการสร้างความคิดรวบยอด  
 กระบวนการคิดอย่างมีวิจารณญาณ  
ระบุกระบวนการท่ีใช้ในการออกแบบการสอนเป็นหลัก  รปูแบบการจัดการเรียนการสอนแบบสบืสอบความรู้ 
(5Es Instructional Model)  

ขัน้น ำ ขัน้น ำ 

 กระตุ้นควำมสนใจ (Engagement) 
 1. ครูถามค าถามเพื่อกระตุ้นความสนใจกับนักเรียนก่อนน าเข้าสู่บทเรียน และให้นักเรียนช่วยกันตอบ

ค าถามอย่างอิสระ โดยมีค าถาม ดังนี้ 
  1) การแสดงอัลกอริทึมคืออะไร และมีทั้งหมดกี่วิธี อะไรบ้าง 
  2) อัลกอริทึมมีความส าคัญกับการแก้ปัญหาอย่างไร 
  3) การแสดงอัลกอริทึมด้วยวิธีการใดที่ท าให้เห็นภาพของข้ันตอนการท างานชัดเจนที่สุด 
  4) การจ าลองความคิดเป็นสัญลักษณ์หรือผังงานมีช่ือเรียกว่าอะไร 
 2. เมื่อครูถามค าถามกระตุ้นความคิดกับนักเรียนเรียบร้อยแล้ว ครูให้นักเรียนไปศึกษา เรื่อง การแสดง

อัลกอริทึมเพิ่มเติมจากหนังสือเรียนรายวิชาพื้นฐาน วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี เทคโนโลยี 
(วิทยาการค านวณ) ป.3หน่วย 1 อัลกอริทึมกับการแก้ปัญหา ของ อจท. 

  ขัน้สอน 

 ส ำรวจค้นหำ (Exploration) 
 1. ครูอธิบายเนื้อหาเกี่ยวกับการแสดงอัลกอริทึมให้นักเรียนฟังว่า เป็นกระบวนการแก้ปัญหาที่สามารถ

อธิบายออกมาเป็นข้ันเป็นตอนที่ชัดเจน เช่น การน าเข้าข้อมูลแล้วจะได้ผลลัพธ์อย่างไร ซึ่งท าได้ด้วย
วิธีการต่าง ๆ ดังนี้ 

  1) การแสดงข้ันตอนวิธีแก้ปัญหาโดยการเขียนบอกเล่า เป็นการใช้ข้อความที่เป็นภาษาพูดในการ
อธิบายล าดับข้ันตอนวิธีการแก้ปัญหา 

  2) การแสดงข้ันตอนวิธีแก้ปัญหาโดยการวาดภาพ เป็นการใช้รูปภาพอธิบายข้ันตอนวิธีแก้ปัญหาท า
ให้สามารถเห็นล าดับข้ันตอนวิธีการท างานได้ชัดเจนกว่าการแสดงข้ันตอนวิธีการเขียนบอกเล่า 

  3) การแสดงข้ันตอนวิธีแก้ปัญหาโดยใช้สัญลักษณ์ หรือผังงาน เป็นการใช้สัญลักษณ์อธิบายข้ันตอน
วิธีการแก้ปัญหา เมื่อปัญหาที่ต้องการแก้มีความซับซ้อนมากข้ึน ความยุ่งยากในการเขียนอธิบาย



ข้ันตอนวิธีการแก้ปัญหาก็จะมีมากขึ้นด้วย การใช้ผังงานจะท าให้สามารถอธิบายข้ันตอนวิธีการ
ท างานได้สะดวกยิ่งข้ึน 

 2. ครูถามค าถามเกี่ยวกับสัญลักษณ์ต่าง ๆ  ที่ใช้ในการเขียนผังงานว่ามีอะไรบ้าง และแต่ละสัญลักษณ์มี
ความหมาย และหน้าที่การใช้งานที่แตกต่างกันอย่างไร จากนั้นสุ่มนักเรียนให้ตอบค าถาม 

 3. ครูให้นักเรียนท าใบกิจกรรมพฒันาสมรรถนะย่อย เรื่อง การแสดงอลักอริทึมเพื่อแกป้ัญหา โดยให้
นักเรียนพจิารณาภาพและสถานการณ์ที่ก าหนดให้ จากนั้นแสดงข้ันตอนวิธีการแกป้ัญหาโดยการเขียน
บอกเล่า 
การวาดภาพ และการใช้สญัลกัษณ์ พร้อมตอบค าถามที่ก าหนดให้ถูกต้อง 

 อธิบำยควำมรู้ (Explanation) 
 4. ครูอธิบายให้นักเรียนฟังว่า ในการท าใบกิจกรรมพัฒนาสมรรถนะย่อย เรื่อง การแสดงอัลกอริทึมเพื่อ

แก้ปัญหา สามารถน าความรู้ เรื่อง การแสดงอัลกอริทึมทั้ง 3 วิธี จากหนังสือเรียนรายวิชาพื้นฐาน 
วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี เทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) ป.3 ของ อจท. มาใช้ในการท าใบกิจกรรม
พัฒนาสมรรถนะย่อยนี้ได้  

 5. ครูอธิบายสถานการณ์ในใบกิจกรรมพัฒนาสมรรถนะย่อย เรื่อง การแสดงอัลกอรทิึมเพื่อแกป้ัญหา ให้
นักเรียนฟังโดยมีสถานการณ์ ดังนี้ เก่งพบว่ารองเท้าผ้าใบทีต่นเองใสอ่ยู่มีคราบสกปรกทีเ่กิดข้ึนจาก
การเล่นฟุตบอล 
ที่โรงเรียนกับเพื่อนหลงัเลิกเรียน จงึท าให้ต้องหาวิธีในการท าความสะอาดรองเท้าผ้าใบก่อนที่คุณแม่
จะมาเห็นนักเรียนจะมีวิธีช่วยเก่งแกป้ัญหาน้ีอย่างไร 

 ขยำยควำมเข้ำใจ (Elaboration) 
 6. ครูให้นักเรียนท าใบกิจกรรมพัฒนาสมรรถนะย่อย เรื่อง การแสดงอัลกอริทึมเพื่อแก้ปัญหา ข้อ   

โดยถามค าถามกับนักเรียนว่า จากสถานการณ์ที่ก าหนดให้ ให้นักเรียนระบุปัญหาที่พบ สาเหตุของ
ปัญหา และสิ่งที่เก่งต้องจัดการ จากนั้นบันทึกข้อมูลที่ได้ลงในพื้นที่ที่ก าหนดให้   

 7. ครูให้นักเรียนท าใบกิจกรรมพัฒนาสมรรถนะย่อย เรื่อง การแสดงอัลกอริทึมเพื่อแก้ปัญหา ข้อ   
โดยให้นักเรียนเขียนบอกเล่าเพื่อแสดงข้ันตอนการแก้ปัญหาของสิ่งที่เก่งต้องจัดการจากสถานการณ์
และบันทึกข้อมูลที่ได้ลงในพื้นที่ที่ก าหนดให้ หากนักเรียนคนใดมีข้อสงสัยสามารถสอบถามครูได้ทันที  

 

  ขัน้สรุป 

 1. ครูสุ่มให้นักเรียนออกมาน าเสนอผลงานจากการท าใบกจิกรรม จากนั้นครูและนกัเรียนร่วมกัน
ตรวจสอบ 
พร้อมกับเฉลยใบกิจกรรมพฒันาสมรรถนะย่อย เรือ่ง การแสดงอลักอริทึมเพื่อแกป้ัญหา 

 2. ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปความรู้ที่ได้จากการท าใบกิจกรรมพัฒนาสมรรถนะย่อย เรื่อง การแสดง
อัลกอริทึมเพื่อแก้ปัญหา 

 
 
 

1. 

2. 



 

  ขัน้ประเมิน 

 ตรวจสอบผล (Evaluation) 
  ครูประเมินผลระหว่างและหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้จากการสังเกตการตอบค าถาม การแสดง

ความคิดเห็น การอภิปราย สังเกตพฤติกรรมการท างาน ประเมินใบกิจกรรมพัฒนาสมรรถนะย่อย เรื่อง 
การแสดงอัลกอริทึมเพื่อแก้ปัญหา และการน าเสนอผลงาน 

6. สื่อการเรยีนการสอน/แหล่งเรียนรู้ (สือ่วัสดุ สิ่งของ/สือ่ธรรมชาติ/สื่อเทคโนโลยี/ฯลฯ) 
 - หนังสือเรียนรายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) ป.3 

- คลิปวิfbโอ อัลกอริทมึกบัการแกป้ัญหา 
 
7. การวัดผลประเมินผล 

จุดประสงค์การเรียนรู ้
(ระบุให้ครบทุกจุดประสงค์) 

วิธีการวัดผล
ประเมินผล 

เครื่องมือวัดผล
ประเมินผล 

เกณฑ์การผา่นแต่ละ
จุดประสงค์การเรียนรู ้

1 นักเรียนเขียนถ่ายทอดความคิดโดยใช้ภาพ 
สัญลักษณ์ และข้อความ เพื่อแกป้ัญหาใน
ชีวิตประจ าวันและค านึงถึงความถูกต้อง 

- ท ากิจกรรมฝึก
ทักษะ  

กิจกรรมฝักทักษะ  ร้อยละ 60 ผ่านเกณฑ ์

2. เพื่อให้นักเรียนมีวินัย ใฝ่เรียนรู้ และมุ่งมั่น
ในการท างาน 

- การส่งใบงาน - ความตรงต่อ
เวลา 

ระดับคุณภาพ 2 ผ่าน
เกณฑ ์

 
                  ลงช่ือ ...................................             
               (นางสาวปิยะมาศ  ทองทั่ว) 

             ครูผู้สอน                                       
                       ........../........../.......... 

  



ค าชี้แจง : ให้นักเรียนพิจารณาภาพและสถานการณ์ที่ก าหนดให้ จากน้ันแสดงขั้นตอนวิธีการ

แก้ปัญหาโดยการเขียนบอกเล่า การวาดภาพ และการใช้สัญลักษณ์ พร้อมตอบ

ค าถามที่ก าหนดให้ถูกต้อง 

สถำนกำรณ์ 

 เก่งพบว่ารองเท้าผ้าใบที่ตนเองใส่อยู่มีคราบสกปรกที่เกิดข้ึนจากการเล่นฟุตบอลที่
โรงเรียนกับเพื่อนหลังเลิกเรียน จึงท าให้ต้องหาวิธีในการท าความสะอาดรองเท้าผ้าใบ
ก่อนที่คุณแม่จะมาเห็น นักเรียนจะมีวิธีช่วยเก่งแก้ปัญหานี้อย่างไร 
 
 

รองเท้าสกปรกแบบนี ้
โดนคุณแม่ดุแน่เลย 
จะท าอย่างไรดีนะ 

 



 จำกสถำนกำรณ์ท่ีก ำหนดให้ ให้นักเรียนระบุปัญหำท่ีพบ สำเหตุของปัญหำ และ
สิ่งท่ีเก่งต้องจัดกำร 

 1) ปัญหาที่พบ คือ  
  
  

 2) สาเหตุของปัญหา คือ 
  
  

 3) สิ่งที่เก่งต้องจัดการ คือ 
  
  

 ให้นักเรียนเขียนบอกเล่ำเพื่อแสดงข้ันตอนกำรแก้ปัญหำของสิ่งท่ีเก่งต้องจัดกำร
จำกสถำนกำรณ์ท่ีก ำหนดให้ 

  สิ่งที่เก่งต้องจัดการ คือ    ซึ่งมีข้ันตอน ดังนี้ 
  
  
  
  
  
  
  

 1. 

 2. 



ค ำชี้แจง  ให้ผู้สอนพิจารณาคุณภาพของการท างานของนักเรียนแล้วบันทึกคะแนน (5,4,3,2,1)  และสรปุผล 
             การประเมินลงในตารางที่ก าหนดให ้

เลขที ่ ชื่อ-สกุล 

รำยกำรประเมิน 
รวม 
10 

คะแนน 

ผลกำร
ประเมิน 

ความ
ถูกต้อง 

5 คะแนน 

ความ
สวยงาม 

3  คะแนน 

ความตรงต่อ
เวลา 

2 คะแนน 
1 ด.ช.ปฐวีกรณ์  จันตัน      
2 ด.ช.ธนกฤต  นุชผักแว่น      
3 ด.ช.พชร  ชะอ้อนรัมย์      
4 ด.ช.พีรพฒัน ์ วงค์ขันธ์      
5 ด.ช.ไกลกังวล  ยิ่งงาม      
6 ด.ช.วงศ์วรรธน์  วงศ์มลี      
7 ด.ช.เมธาสิทธ์ิ  ใยพรม      
8 ด.ช.เมทสั  นุ่มผล      
9 ด.ช.ธีระธาดา  บุตรสิงห ์      
10 ด.ช.ติณณภพ  บาลรมัย ์      
11 ด.ญ.ณัฐวรา  สิงหาวาล      
12 ด.ญ.อรกช  หล้าโพนทัน      
13 ด.ญ.อรอนงค์  ชุมเสนา      
14 ด.ญ.ศศินันท ์ แพร่งสุวรรณ์      
15 ด.ญ.อันธิกา  แซ่โซ้ง      
16 ด.ญ.ปทัมพร  วันภักดี      
17 ด.ญ.พรนภา  เหลือสุข      
18 ด.ญ.ยศสิน ี พงษ์ณรงค์      
19 ด.ญ.นารา  เฮง      
20 ด.ญ.ธันยพร  นัทธีทอง      
21 ด.ญ.กชพร  สิริการ      
22 ด.ญ.ปุณยภา  พูนสวัสดิ ์      
23 ด.ญ.เบญญาภา  เอื้อเฟื้อกลาง      
24 ด.ญ.สุวิรัญชล ี ชาติด าดี      
25 ด.ญ.ชรินทร์ทิพย ์ ค าบาง      
26 ด.ญ.วิชญาดา  รอยสุวรรณ      



เลขที ่ ชื่อ-สกุล 

รำยกำรประเมิน 
รวม 
10 

คะแนน 

ผลกำร
ประเมิน 

ความ
ถูกต้อง 

5 คะแนน 

ความ
สวยงาม 

3  คะแนน 

ความตรงต่อ
เวลา 

2 คะแนน 
27 ด.ญ.วีรดา  แก้วประเสริฐ      
28 ด.ญ.กวินตรา  กุลออ่น      
29 ด.ญ.จันทรจ์ิรา  จิตคต ิ      
30 ด.ญ.ณัฐณิชา  สุรกุล      
       
       

 
เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ :  8-10  คะแนน  หมายถึง  ดี ,   5-7   คะแนน  หมายถึง  พอใช้ ,   ต่ ากว่า 5  หมายถึง  
ปรับปรงุ 
   หมายเหต ุการตัดสินผลการประเมินนกัเรียนทีผ่่านจะต้องได้ระดับพอใช้ข้ึนไป 
 
 
 
 
 
 
  

ลงช่ือ......................................................ผูป้ระเมิน 

(นางสาวปิยะมาศ  ทองทั่ว) 
วันที่ ..................เดือน.......................พ.ศ.............. 



แบบสังเกตพฤติกรรมกำรเรียนรู้ 
ค ำชี้แจง  ให้ผู้สอนบันทกึพฤติกรรมการเรียนของนกัเรียนแต่ละคนแล้วบันทึกคะแนน (3,2,1 ) และ 

                   สรุปผลการประเมินลงในตารางที่ก าหนดให ้
 
 
 

เลขที ่

 
 
 

ชื่อ-สกุล 
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ประเมิน 

คว
ำม

ตั้ง
ใจ

 

คว
ำม

สน
ใจ

ต่อ
กิจ

กร
รม

 

กำ
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ปฏ
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1 ด.ช.ปฐวีกรณ์  จันตัน        
2 ด.ช.ธนกฤต  นุชผักแว่น        
3 ด.ช.พชร  ชะอ้อนรัมย ์        
4 ด.ช.พีรพฒัน ์ วงค์ขันธ์        
5 ด.ช.ไกลกังวล  ยิ่งงาม        
6 ด.ช.วงศ์วรรธน์  วงศ์มลี        
7 ด.ช.เมธาสิทธ์ิ  ใยพรม        
8 ด.ช.เมทสั  นุ่มผล        
9 ด.ช.ธีระธาดา  บุตรสิงห ์        
10 ด.ช.ติณณภพ  บาลรมัย ์        
11 ด.ญ.ณัฐวรา  สิงหาวาล        
12 ด.ญ.อรกช  หล้าโพนทัน        
13 ด.ญ.อรอนงค์  ชุมเสนา        
14 ด.ญ.ศศินันท ์ แพร่งสุวรรณ์        
15 ด.ญ.อันธิกา  แซ่โซ้ง        
16 ด.ญ.ปทัมพร  วันภักดี        
17 ด.ญ.พรนภา  เหลือสุข        
18 ด.ญ.ยศสิน ี พงษ์ณรงค์        
19 ด.ญ.นารา  เฮง        
20 ด.ญ.ธันยพร  นัทธีทอง        
21 ด.ญ.กชพร  สิริการ        
22 ด.ญ.ปุณยภา  พูนสวัสดิ ์        
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23 ด.ญ.เบญญาภา  เอื้อเฟื้อกลาง        
24 ด.ญ.สุวิรัญชล ี ชาติด าดี        
25 ด.ญ.ชรินทร์ทิพย ์ ค าบาง        
26 ด.ญ.วิชญาดา  รอยสุวรรณ        
27 ด.ญ.วีรดา  แก้วประเสริฐ        
28 ด.ญ.กวินตรา  กุลออ่น        
29 ด.ญ.จันทรจ์ิรา  จิตคต ิ        
30 ด.ญ.ณัฐณิชา  สุรกุล        
         
         

เกณฑ์กำรตัดสนิคุณภำพ : 12–15 คะแนน หมายถึง ด,ี 8 – 11 คะแนน  หมายถึง  พอใช้, ต่ ากว่า 8 คะแนน  หมายถึง  ปรับปรุง 

  หมายเหตุ การตัดสินผลการประเมินนักเรียนทีผ่่านจะต้องได้ระดับพอใช้ข้ึนไป 
 

 
 
 
 

  

ลงช่ือ.................................................................ผู้สงัเกต 
(นางสาวปิยะมาศ  ทองทั่ว) 

วันที่ ..................เดือน.......................พ.ศ.............. 



แบบประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
ค ำชี้แจง  ให้ผู้สอนสงัเกตพฤติกรรมของนกัเรียน แล้วบันทกึคะแนน (3,2,1) และสรุปผลการประเมินลงใน 
             ตารางที่ก าหนดให ้

เลขที ่ ชื่อ-สกุล 
4. ใฝ่เรียนรู้ 6. มุ่งมั่นในกำร

ท ำงำน 
รวม 
18 

คะแนน 

ผลกำร
ประเมิน 

      
1 ด.ช.ปฐวีกรณ์  จันตัน         
2 ด.ช.ธนกฤต  นุชผักแว่น         
3 ด.ช.พชร  ชะอ้อนรัมย ์         
4 ด.ช.พีรพฒัน ์ วงค์ขันธ์         
5 ด.ช.ไกลกังวล  ยิ่งงาม         
6 ด.ช.วงศ์วรรธน์  วงศ์มลี         
7 ด.ช.เมธาสิทธ์ิ  ใยพรม         
8 ด.ช.เมทสั  นุ่มผล         
9 ด.ช.ธีระธาดา  บุตรสิงห ์         
10 ด.ช.ติณณภพ  บาลรมัย ์         
11 ด.ญ.ณัฐวรา  สิงหาวาล         
12 ด.ญ.อรกช  หล้าโพนทัน         
13 ด.ญ.อรอนงค์  ชุมเสนา         
14 ด.ญ.ศศินันท ์ แพร่งสุวรรณ์         
15 ด.ญ.อันธิกา  แซ่โซ้ง         
16 ด.ญ.ปทัมพร  วันภักดี         
17 ด.ญ.พรนภา  เหลือสุข         
18 ด.ญ.ยศสิน ี พงษ์ณรงค์         
19 ด.ญ.นารา  เฮง         
20 ด.ญ.ธันยพร  นัทธีทอง         
21 ด.ญ.กชพร  สิริการ         
22 ด.ญ.ปุณยภา  พูนสวัสดิ ์         
23 ด.ญ.เบญญาภา  เอื้อเฟื้อกลาง         
24 ด.ญ.สุวิรัญชล ี ชาติด าดี         
25 ด.ญ.ชรินทร์ทิพย ์ ค าบาง         
26 ด.ญ.วิชญาดา  รอยสุวรรณ         



เลขที ่ ชื่อ-สกุล 
4. ใฝ่เรียนรู้ 6. มุ่งมั่นในกำร

ท ำงำน 
รวม 
18 

คะแนน 

ผลกำร
ประเมิน 

      
27 ด.ญ.วีรดา  แก้วประเสริฐ         
28 ด.ญ.กวินตรา  กุลออ่น         
29 ด.ญ.จันทรจ์ิรา  จิตคต ิ         
30 ด.ญ.ณัฐณิชา  สุรกุล         
          
          

เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ : 15-18 คะแนน  หมายถึง  ดี ,   9-14  คะแนน  หมายถึง  พอใช้ ,   ต่ ากว่า 9  หมายถึง  
ปรับปรงุ 
       หมายเหต ุ การตัดสินผลการประเมินนกัเรียนทีผ่่านจะต้องได้ระดบัพอใช้ข้ึนไป 
 
 
 

 
 
 
 
 

  

ลงช่ือ.............................................ผู้สงัเกต 
(นางสาวปิยะมาศ  ทองทั่ว) 

วันที่ ...............เดือน....................................พ.ศ. ..................... 



 
กลุ่มสาระการเรียนรู ้ วิทยาศาสตร ์    ภาคเรียนที่  1  ปีการศึกษา  2566 
วิชา  เทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) รหัสวิชา      ชั้น  ประถมศึกษาปทีี่ 3 
หน่วยการเรียนรู้ท่ี 1   เรื่อง  อัลกอริทมึกบัการแกป้ัญหา    จ านวน   6     ชั่วโมง 
ชั่วโมงหรือคาบที ่ 3   วันท่ี  เดือน   พ.ศ.  
ครูผู้สอน นางสาวปิยะมาศ   ทองทั่ว     

 

1. สาระ (Strand) มาตรฐาน (Standard) ตัวชี้วัด (Indicators) และสาระการเรียนรู้แกนกลาง/ภูมิปัญญา
ท้องถิ่นฯลฯ (ระบุสาระ มาตรฐานตัวชี้วัดและสาระการเรยีนรู้แกนกลาง/ภูมิปัญญาท้องถิ่น ฯลฯ ท่ีจะใช้สอน
ในหน่วยนี้ให้ครบ) 

สาระที่   4 เทคโนโลย ี        
มาตรฐาน  ว 4.2  ป.3/1 แสดงอลักอริทึมในการท างานหรือการแก้ปญัหาอย่างง่ายโดยใช้ภาพ 

สัญลักษณ์ หรือข้อความ 
ตัวชี้วัดท่ี 1. ใช้ภาษาถ่ายทอดความรู้ ความเข้าใจ ความคิด ความรู้สึก และทัศนะของตนเองด้วยการพูด
และการเขียน 
2. สมรรถนะและคุณลักษณะพึงประสงค์  
 2.1 สมรรถนะ (learners’ key competencies) 
 1. ความสามารถในการคิด 

2. ความสามารถในการแกป้ัญหา  
3. ความสามารถในการใช้เทคโนโลย ี

 2.2 คุณลักษณะพึงประสงค์ (desirable characteristics) 
 1. มีวินัย          

2. ใฝ่เรียนรู ้          
 3. มุ่งมั่นในการท างาน       
3. จุดประสงค์กำรเรียนรู้ (ระบุให้ครบ KPA) 
 3.1 นักเรียนอธิบายข้ันตอนการท างานโดยใช้ภาพ สัญลักษณ์ หรือข้อความ เพื่อแกป้ัญหาใน
ชีวิตประจ าวัน (K) 
 3.2 นักเรียนเขียนถ่ายทอดความคิดโดยใช้ภาพ สัญลักษณ์ หรือข้อความ พรอ้มเขียนอธิบายข้ันตอนการ
แก้ปัญหาเพื่อแก้ปัญหาในชีวิตประจ าวัน โดยค านึงถึงความถูกต้อง (P) 



 3.3 นักเรียนมีความมุง่มั่นในการแกปั้ญหาตามขัน้ตอนการแกปั้ญหาไดอ้ย่างเป็นล  าดบัขัน้ตอน โดยค านึงถงึ
ความถูกตอ้ง (A) 

4. การออกแบบกิจกรรมการจัดการเรยีนรู้ (ระบุตามชั่วโมงหรือคาบที่ก าหนดในหน่วยนี้ โดยออกแบบให้
ละเอียดทีละชั่วโมง/คาบจนครบตามท่ีก าหนด) 
ใช้กระบวนการ (ระบุกระบวนการหลักท่ีใช้ออกแบบจัดการเรียนรู้ในแต่ละชั่วโมงหรือคาบ) 
 กระบวนการเรียนความรู้ความเข้าใจ  
 กระบวนการสร้างความคิดรวบยอด  
 กระบวนการคิดอย่างมีวิจารณญาณ  
ระบุกระบวนการท่ีใช้ในการออกแบบการสอนเป็นหลัก  การเรียนรู้โดยใช้ปญัหาเป็นฐาน (Problem-Based 
Learning)  
 1. ครูถามค าถามกับนักเรียนเพื่อทบทวนความรู้จากที่เรียนมา โดยมีค าถาม ดังนี้ 
  1) ข้ันตอนการแก้ปัญหามีทั้งหมดกี่ขั้นตอน อะไรบ้าง 
  2) อัลกอริทึมมีความส าคัญกับการแก้ปัญหาอย่างไร 
  3) การแสดงอัลกอริทึมมีทั้งหมดกี่ขั้นตอน อะไรบ้าง 
  4) ให้นักเรียนยกตัวอย่างสัญลักษณ์ที่ใช้ในการเขียนผังงานมาคนละ 1 สัญลักษณ์ 
  5) เมื่อนักเรียนพบกับปัญหา สิ่งแรกที่นักเรียนควรท าคืออะไร พร้อมอธิบายเหตุผล
ประกอบ 
 2. ครูอธิบายทบทวนเนื้อหา เรื่อง การแก้ปัญหาเบื้องต้น ให้นักเรียนฟังว่า เป็นการน าข้ันตอนและ
วิธีการต่าง ๆ มาใช้เพื่อให้ได้ผลลัพธ์ตามที่ต้องการ โดยประกอบไปด้วย 4 ข้ันตอน คือ พิจารณาและก าหนด
รายละเอียดของปัญหา วางแผนและออกแบบวิธีการแก้ปัญหา ลงมือแก้ปัญหาตามแผนที่วางไว้ และตรวจสอบ
ผลการแก้ปัญหา จากนั้นครูอธิบายเพิ่มเติม เรื่อง การแสดงอัลกอริทึม ให้นักเรียนฟังว่า เป็นกระบวนการ
แก้ปัญหา 
ที่สามารถอธิบายออกมาเป็นข้ันตอนที่ชัดเจนด้วยวิธีการต่าง ๆ เช่น การเขียนบอกเล่า การวาดภาพ และการใช้
สัญลักษณ์ 
 3. ครูทบทวนสัญลักษณ์ต่าง ๆ  ที่ใช้ในการเขียนผังงานให้กับนักเรียนภายในช้ันเรียนฟังว่า แต่ละ
สัญลักษณ์มีช่ือว่าอะไร มีรูปร่างลักษณะและหน้าที่การใช้งานอย่างไรบ้าง จากนั้นครูสุ่มถามค าถามเกี่ยวกับ
สัญลักษณ์ต่าง ๆกับนักเรียน 
  ขั้นสอน 
 เลือกและก าหนดประเด็นปัญหา 
 1. ครูให้นักเรียนท าใบกิจกรรมประเมินสมรรถนะประจ าหน่วย เรื่อง อัลกอริทึมกับการแก้ปัญหา
ในชีวิตประจ าวัน ซึ่งให้นักเรียนพิจารณาภาพและสถานการณ์ที่ ก าหนดให้ แล้วตอบค าถาม พร้อมเขียนแสดง
ข้ันตอนวิธีการแก้ปัญหาให้ถูกต้อง 
 2. ครูให้นักเรียนอ่านสถานการณ์ที่ก าหนดให้ โดยมีสถานการณ์ว่า คุณแม่ป่วยจึงให้เงินแก้ว 300 
บาท เพื่อซื้อวัตถุดิบมาท าอาหารให้น้องชาย แต่แก้วยังไม่รู้ว่าจะท าเมนูใด เพราะคุณแม่ก าชับว่าอาหารที่ท าให้
น้องชายจะต้องมีประโยชน์และมีสารอาหารครบ 5 หมู่ นักเรียนจะช่วยเหลือแก้วอย่างไรตามเงื่อนไขของคุณแม่ 



  เงื่อนไข : แก้วต้องใช้เงิน 300 บาท ซื้อวัตถุดิบจนหมดโดยไม่เหลือเงินทอน 
 3. ครูให้นักเรียนน าความรู้ เรื่อง การแก้ปัญหาเบื้องต้น และการแสดงอัลกอริทึมมาใ ช้ในการ
แก้ปัญหา โดยให้นักเรียนแต่ละคนวิเคราะห์ข้อมูลและเงื่อนไขต่าง ๆ ที่ได้จากสถานการณ์ที่ก าหนดให้ เพื่อน ามา
ตอบค าถามให้ถูกต้องวิเคราะห์และหาสาเหตุของปัญหา 
 4. ครูให้นักเรียนท าใบกิจกรรมประเมินสมรรถนะประจ าหน่วย เรื่อง อัลกอริทึมกับการแก้ปัญหา
ในชีวิตประจ าวัน และให้นักเรียนตอบค าถามว่า จากสถานการณ์ที่ก าหนดให้ นักเรียนพบปัญหาใด และเกิดจาก
สาเหตุใด 
 5. ครูและนักเรียนร่วมกันพูดคุยถึงปัญหาและสาเหตุที่เกิดข้ึนจากสถานการณ์ที่ก าหนดให้ว่า 
นักเรียนแต่ละคนพบปัญหาและสาเหตุเดียวกันหรือไม่ หรือถ้าพบปัญหาและสาเหตุที่แตกต่างกัน ให้อธิบาย
ปัญหาและสาเหตุน้ันร่วมกับเพื่อนในช้ันเรียนเพิ่มเติม วางแผนและศึกษาค้นคว้า 
 6. ครูให้นักเรียนตอบค าถามว่า จากสถานการณ์ที่ก าหนดให้ อาหารที่นักเรียนจะท าให้น้องชายคือ
อะไร พร้อมวาดภาพวัตถุดิบที่ใช้ในการประกอบอาหารและระบายสีตกแต่งให้สวยงามลงในช่องว่างที่ก าหนดให้ 
และให้นักเรียนอธิบายถึงเหตุผลในการเลือกซื้อวัตถุดิบต่าง ๆ ให้ตรงตามเงื่อนไขที่ก าหนด 

  ขัน้สรุป 

 1. ครูและนักเรียนร่วมกันตรวจสอบพร้อมกับเฉลยใบกิจกรรมประเมินสมรรถนะประจ าหน่วย เรื่อง 
อัลกอริทึมกับการแก้ปัญหาในชีวิตประจ าวัน 

  



ให้นักเรียนพิจารณาภาพและสถานการณ์ แล้วตอบค าถามให้ถูกต้อง 

สถานการณ์ 

 คุณแม่ป่วยจึงให้เงินแก้ว 300 บาท เพื่อซื้อวัตถุดิบมาท าอาหารให้น้องชาย แต่แก้วยังไม่รู้ว่าจะท าเมนูใด 

เพราะคุณแม่ก าชับว่าอาหารที่ท าให้น้องชายจะต้องมีประโยชน์และมีสารอาหารครบ 5 หมู่ นักเรียนจะช่วยเหลอื

แก้วอย่างไรตามเงื่อนไขของคุณแม่ 

เงื่อนไข : แก้วต้องใช้เงิน 300 บาท ซื้อวัตถุดิบจนหมดโดยไม่เหลือเงินทอน 

  

จะท ำเมนูอะไร 
ใหน้้องดีนะ 



 จำกสถำนกำรณ์ท่ีก ำหนดให้ นักเรียนพบปัญหำใด และเกิดจำกสำเหตุใด  
1.1 ปัญหาที่พบ คือ 
  
   

 1.2 สาเหตุของปัญหา คือ 
  
   

 จำกสถำนกำรณ์ท่ีก ำหนดให้ ให้นักเรียนตอบค ำถำมให้ถูกต้อง 

 2.1 เขียนระบุเมนูอาหารที่จะท าให้น้องชายรับประทาน พร้อมวาดภาพวัตถุดิบที่ใช้
ในการประกอบอาหารและระบายสีตกแต่งให้สวยงามลงในช่องว่างที่ก าหนดให้ 

อำหำรท่ีจะท ำให้น้องชำย คือ…………………………………………………… 
 วัตถุดิบที่ใช้ในการประกอบอาหาร มีดังนี้ 
  

 1. 

 2. 



 2.2 เพราะเหตุใดนักเรียนจึงเลือกซื้อวัตถุดิบต่าง ๆ จากข้อ 2.1 เพื่อน ามาประกอบ
อาหาร 

  
   

 วำงแผนและเขียนล ำดับข้ันตอนกำรประกอบอำหำรท่ีเลือกไว้ในข้อ  
  
   
  
   
  
   

 

 เขียนผังงำนแสดงล ำดับข้ันตอนกำรท ำอำหำรลงในช่องว่ำงท่ีก ำหนดให้ 

 
  

 3.  2. 

 4. 



 ติดภำพอำหำรท่ีนักเรียนได้ลงมือท ำลงในช่องว่ำงท่ีก ำหนดให้  
 

 ตรวจสอบผลงำนของตนเอง โดยขีด  ลงใน  หน้ำค ำตอบ 
 การแก้ปัญหาด้วยอัลกอริทึมเป็นไปตามเป้าหมายหรือไม่ 
   ตรงตามเป้าหมาย   ไม่ตรงตามเป้าหมาย 

 นักเรียนพึงพอใจในการแก้ปัญหาของตนเองในระดับใด 
 

   พอใจมาก   พอใจปานกลาง    ควรปรับปรุง  

 5. 

 6.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

(ติดภาพ) 



ค ำชี้แจง  ให้ผู้สอนพิจารณาคุณภาพของการท างานของนักเรียนแล้วบันทึกคะแนน (5,4,3,2,1)  และสรปุผล 
             การประเมินลงในตารางที่ก าหนดให ้

เลขที ่ ชื่อ-สกุล 

รำยกำรประเมิน 
รวม 
10 

คะแนน 

ผลกำร
ประเมิน 

ความ
ถูกต้อง 

5 คะแนน 

ความ
สวยงาม 

3  คะแนน 

ความตรงต่อ
เวลา 

2 คะแนน 
1 ด.ช.ปฐวีกรณ์  จันตัน      
2 ด.ช.ธนกฤต  นุชผักแว่น      
3 ด.ช.พชร  ชะอ้อนรัมย์      
4 ด.ช.พีรพฒัน ์ วงค์ขันธ์      
5 ด.ช.ไกลกังวล  ยิ่งงาม      
6 ด.ช.วงศ์วรรธน์  วงศ์มลี      
7 ด.ช.เมธาสิทธ์ิ  ใยพรม      
8 ด.ช.เมทสั  นุ่มผล      
9 ด.ช.ธีระธาดา  บุตรสิงห ์      
10 ด.ช.ติณณภพ  บาลรมัย ์      
11 ด.ญ.ณัฐวรา  สิงหาวาล      
12 ด.ญ.อรกช  หล้าโพนทัน      
13 ด.ญ.อรอนงค์  ชุมเสนา      
14 ด.ญ.ศศินันท ์ แพร่งสุวรรณ์      
15 ด.ญ.อันธิกา  แซ่โซ้ง      
16 ด.ญ.ปทัมพร  วันภักดี      
17 ด.ญ.พรนภา  เหลือสุข      
18 ด.ญ.ยศสิน ี พงษ์ณรงค์      
19 ด.ญ.นารา  เฮง      
20 ด.ญ.ธันยพร  นัทธีทอง      
21 ด.ญ.กชพร  สิริการ      
22 ด.ญ.ปุณยภา  พูนสวัสดิ ์      
23 ด.ญ.เบญญาภา  เอื้อเฟื้อกลาง      
24 ด.ญ.สุวิรัญชล ี ชาติด าดี      
25 ด.ญ.ชรินทร์ทิพย ์ ค าบาง      
26 ด.ญ.วิชญาดา  รอยสุวรรณ      



เลขที ่ ชื่อ-สกุล 

รำยกำรประเมิน 
รวม 
10 

คะแนน 

ผลกำร
ประเมิน 

ความ
ถูกต้อง 

5 คะแนน 

ความ
สวยงาม 

3  คะแนน 

ความตรงต่อ
เวลา 

2 คะแนน 
27 ด.ญ.วีรดา  แก้วประเสริฐ      
28 ด.ญ.กวินตรา  กุลออ่น      
29 ด.ญ.จันทรจ์ิรา  จิตคต ิ      
30 ด.ญ.ณัฐณิชา  สุรกุล      
       
       

 
เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ :  8-10  คะแนน  หมายถึง  ดี ,   5-7   คะแนน  หมายถึง  พอใช้ ,   ต่ ากว่า 5  หมายถึง  
ปรับปรงุ 
   หมายเหต ุการตัดสินผลการประเมินนกัเรียนทีผ่่านจะต้องได้ระดับพอใช้ข้ึนไป 
 
 
 
 
 
 
  

ลงช่ือ......................................................ผูป้ระเมิน 

(นางสาวปิยะมาศ  ทองทั่ว) 
วันที่ ..................เดือน.......................พ.ศ.............. 



แบบสังเกตพฤติกรรมกำรเรียนรู้ 
ค ำชี้แจง  ให้ผู้สอนบันทกึพฤติกรรมการเรียนของนกัเรียนแต่ละคนแล้วบันทึกคะแนน (3,2,1 ) และ 

                   สรุปผลการประเมินลงในตารางที่ก าหนดให ้
 
 
 

เลขที ่

 
 
 

ชื่อ-สกุล 

พฤติกรรม 

รว
ม 

15
 ค

ะแ
นน

 ผลกำร
ประเมิน 

คว
ำม

ตั้ง
ใจ

 

คว
ำม

สน
ใจ

ต่อ
กิจ

กร
รม

 

กำ
รอ

ภิป
รำ

ยซ
ักถ

ำม
 

กำ
รท

 ำง
ำน

ได
้รับ

มอ
บห

มำ
ย 

คว
ำม

สำ
มำ

รถ
ปฏ

ิบัต
ิงำ

น 

1 ด.ช.ปฐวีกรณ์  จันตัน        
2 ด.ช.ธนกฤต  นุชผักแว่น        
3 ด.ช.พชร  ชะอ้อนรัมย ์        
4 ด.ช.พีรพฒัน ์ วงค์ขันธ์        
5 ด.ช.ไกลกังวล  ยิ่งงาม        
6 ด.ช.วงศ์วรรธน์  วงศ์มลี        
7 ด.ช.เมธาสิทธ์ิ  ใยพรม        
8 ด.ช.เมทสั  นุ่มผล        
9 ด.ช.ธีระธาดา  บุตรสิงห ์        
10 ด.ช.ติณณภพ  บาลรมัย ์        
11 ด.ญ.ณัฐวรา  สิงหาวาล        
12 ด.ญ.อรกช  หล้าโพนทัน        
13 ด.ญ.อรอนงค์  ชุมเสนา        
14 ด.ญ.ศศินันท ์ แพร่งสุวรรณ์        
15 ด.ญ.อันธิกา  แซ่โซ้ง        
16 ด.ญ.ปทัมพร  วันภักดี        
17 ด.ญ.พรนภา  เหลือสุข        
18 ด.ญ.ยศสิน ี พงษ์ณรงค์        
19 ด.ญ.นารา  เฮง        
20 ด.ญ.ธันยพร  นัทธีทอง        
21 ด.ญ.กชพร  สิริการ        
22 ด.ญ.ปุณยภา  พูนสวัสดิ ์        



 
 
 

เลขที ่

 
 
 

ชื่อ-สกุล 

พฤติกรรม 

รว
ม 

15
 ค

ะแ
นน

 ผลกำร
ประเมิน 

คว
ำม

ตั้ง
ใจ

 

คว
ำม

สน
ใจ

ต่อ
กิจ

กร
รม

 

กำ
รอ

ภิป
รำ

ยซ
ักถ

ำม
 

กำ
รท

 ำง
ำน

ได
้รับ

มอ
บห

มำ
ย 

คว
ำม

สำ
มำ

รถ
ปฏ

ิบัต
ิงำ

น 

23 ด.ญ.เบญญาภา  เอื้อเฟื้อกลาง        
24 ด.ญ.สุวิรัญชล ี ชาติด าดี        
25 ด.ญ.ชรินทร์ทิพย ์ ค าบาง        
26 ด.ญ.วิชญาดา  รอยสุวรรณ        
27 ด.ญ.วีรดา  แก้วประเสริฐ        
28 ด.ญ.กวินตรา  กุลออ่น        
29 ด.ญ.จันทรจ์ิรา  จิตคต ิ        
30 ด.ญ.ณัฐณิชา  สุรกุล        
         
         

เกณฑ์กำรตัดสนิคุณภำพ : 12–15 คะแนน หมายถึง ด,ี 8 – 11 คะแนน  หมายถึง  พอใช้, ต่ ากว่า 8 คะแนน  หมายถึง  ปรับปรุง 

  หมายเหตุ การตัดสินผลการประเมินนักเรียนทีผ่่านจะต้องได้ระดับพอใช้ข้ึนไป 
 

 
 
 
 

  

ลงช่ือ.................................................................ผู้สงัเกต 
(นางสาวปิยะมาศ  ทองทั่ว) 

วันที่ ..................เดือน.......................พ.ศ.............. 



แบบประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
ค ำชี้แจง  ให้ผู้สอนสงัเกตพฤติกรรมของนกัเรียน แล้วบันทกึคะแนน (3,2,1) และสรุปผลการประเมินลงใน 
             ตารางที่ก าหนดให ้

เลขที ่ ชื่อ-สกุล 
4. ใฝ่เรียนรู้ 6. มุ่งมั่นในกำร

ท ำงำน 
รวม 
18 

คะแนน 

ผลกำร
ประเมิน 

      
1 ด.ช.ปฐวีกรณ์  จันตัน         
2 ด.ช.ธนกฤต  นุชผักแว่น         
3 ด.ช.พชร  ชะอ้อนรัมย ์         
4 ด.ช.พีรพฒัน ์ วงค์ขันธ์         
5 ด.ช.ไกลกังวล  ยิ่งงาม         
6 ด.ช.วงศ์วรรธน์  วงศ์มลี         
7 ด.ช.เมธาสิทธ์ิ  ใยพรม         
8 ด.ช.เมทสั  นุ่มผล         
9 ด.ช.ธีระธาดา  บุตรสิงห ์         
10 ด.ช.ติณณภพ  บาลรมัย ์         
11 ด.ญ.ณัฐวรา  สิงหาวาล         
12 ด.ญ.อรกช  หล้าโพนทัน         
13 ด.ญ.อรอนงค์  ชุมเสนา         
14 ด.ญ.ศศินันท ์ แพร่งสุวรรณ์         
15 ด.ญ.อันธิกา  แซ่โซ้ง         
16 ด.ญ.ปทัมพร  วันภักดี         
17 ด.ญ.พรนภา  เหลือสุข         
18 ด.ญ.ยศสิน ี พงษ์ณรงค์         
19 ด.ญ.นารา  เฮง         
20 ด.ญ.ธันยพร  นัทธีทอง         
21 ด.ญ.กชพร  สิริการ         
22 ด.ญ.ปุณยภา  พูนสวัสดิ ์         
23 ด.ญ.เบญญาภา  เอื้อเฟื้อกลาง         
24 ด.ญ.สุวิรัญชล ี ชาติด าดี         
25 ด.ญ.ชรินทร์ทิพย ์ ค าบาง         
26 ด.ญ.วิชญาดา  รอยสุวรรณ         



เลขที ่ ชื่อ-สกุล 
4. ใฝ่เรียนรู้ 6. มุ่งมั่นในกำร

ท ำงำน 
รวม 
18 

คะแนน 

ผลกำร
ประเมิน 

      
27 ด.ญ.วีรดา  แก้วประเสริฐ         
28 ด.ญ.กวินตรา  กุลออ่น         
29 ด.ญ.จันทรจ์ิรา  จิตคต ิ         
30 ด.ญ.ณัฐณิชา  สุรกุล         
          
          

เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ : 15-18 คะแนน  หมายถึง  ดี ,   9-14  คะแนน  หมายถึง  พอใช้ ,   ต่ ากว่า 9  หมายถึง  
ปรับปรงุ 
       หมายเหต ุ การตัดสินผลการประเมินนกัเรียนทีผ่่านจะต้องได้ระดบัพอใช้ข้ึนไป 
 
 
 

 
 
 

 
  

ลงช่ือ.............................................ผู้สงัเกต 
(นางสาวปิยะมาศ  ทองทั่ว) 

วันที่ ...............เดือน....................................พ.ศ. ..................... 



 

 

ภาพกจิกรรม 

 

 

 
  



อบรมเชิงปฏิบัติการ  การพัฒนากจิกรรมการเรียนรู้ด้วยกระบวนการชุมชนแห่งการเรียนรู้ทางวิชาชีพ 

(Professional  Learning  Community) 

 
 
 
 
 
 

  



ภาพการประชุมนิเทศติดตามผลโดยศึกษานิเทศก ์

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 

 

 

 



ภาพการนิเทศ 

 
 

 
  



การเรียนการสอน 

 
 

 
 

 
  



 
 

 
  



 


