
 

 

 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

โครงการอบรมโค้ดดิง้ สู่สังคมดจิิทัล 



คำนำ 
เอกสารฉบับนี้เป็นเอกสารายงานโครงการเรียนฟรี 15 ปี กิจกรรมเทคโนโลยี (โครงการอบรมโค้ดดิ้งสู่

สังคมดิจิทัล) เพื่อให้นักเรียนได้รับการพัฒนาศักยภาพด้านคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ ตามหลักสูตร
แกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) 
ทั้งนี้ในการดำเนินกิจกรรมผู้จัดทำขอขอบพระคุณโรงเรียนมารีย์อนุสรณ์ที่เอื้ออำนวยความสะดวกของสถานที่ใน
การจัดกิจกรรม  ขอขอบพระคุณผู้อำนวยการที่ส่งเสริมสนับสนุน  คอยให้คำแนะนำด้านการจัดกิจกรรมและ
ขอบคุณคณะครูทุกท่านที่ให้ความร่วมมือในการดำเนินกิจกรรมเป็นอย่างดี    ผู้จัดทำหวังเป็นอย่างยิ่งว่าเอกสาร
ฉบับนี้จะเป็นแนวทางการจัดกิจกรรมในครั้งต่อไป 
   
 หากมีข้อผิดพลาดประการใดผู้จัดทำจะได้นำไปปรับปรุงในครั้งต่อไป 
 
 
 

(นางสาวภัณฑิรา   บัญดิษรัมย์) 
ผู้จัดทำ 
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ลำดับที่   7   ปีการศึกษา         2566                     
ชื่อโครงการ/ กิจกรรม อบรมโค้ดดิ้งระดับปฐมวัย                                                        
หน่วยงานที่รับผิดชอบ พัฒนาสื่อ / นวัตกรรม           ฝ่าย  ปฐมวัย                                        
ตอบสนองแผนพัฒนาโรงเรียน: พันธกิจข้อที่  2,3   ยุทธศาสตร์ข้อที่ 6 เป้าหมายข้อที่   2             
 
ลักษณะโครงการ    ใหม่    ต่อเนื่อง 
1. ผู้รับผิดชอบ  นางสาวภัณฑิรา   บัญดิษรัมย์      
2. ระยะเวลาดำเนินการ ตลอดปีการศึกษา 2566   
3. เป้าหมาย   

3.1เชิงปริมาณ 
        ร้อยละ 100 ของเด็กปฐมวัยโรงเรียนมารีย์อนุสรณ์ได้เข้าอบรม โค้ดดิ้ง สู่สังคมดิจิทัล 
3.2 เชิงคุณภาพ 

เด็กปฐมวัยโรงเรียนมารีย์อนุสรณ์ มีความรู้ ความเข้าใจ และสามารถใช้เทคโนโลยี โค้ดดิ้ง สู่สังคม
ดิจิทัลอย่างมีประสิทธิภาพ 

         3.3 ตัวชี้วัดความสำเร็จ 
  1. เด็กร้อยละ 80 สนใจโครงการอบรมโค้ดดิ้ง สู่สังคมดิจิทัล 

   2. ผู้เรียนร้อยละ 80 สามารถใช้เทคโนโลยี โค้ดดิ้ง สู่สังคมดิจิทัล 

4. สรุปวิธีดำเนินการ (ที่ปฏิบัติจริง) 

1. จัดทำโครงการอบรมโค้ดดิ้ง สำหรับนักเรียนระดับชั้นอนุบาลปีที่ 1 ถึง ชั้นอนุบาลปีที่ 3   
2. จัดการอบรมตามกำหนดการ 

5. งบประมาณ 
ตั้งไว้  11,550    บาท  จ่ายจริง    11,550      บาท  คงเหลือ   -    บาท 

6.  วิธีการติดตาม/เครื่องมือการประเมินผลการปฏิบัติงาน 
วิธีการติดตามการประเมินผลโครงการเรียนฟรี 15 ปี กิจกรรมเทคโนโลยี (โครงการอบรมโค้ดดิ้ง  สู่สังคม

ดิจิทัล) ประเมินผลจากความพึงพอใจโครงการเรียนฟรี 15 ปี กิจกรรมเทคโนโลยี (โครงการอบรมโค้ดดิ้ง  สู่สังคม
ดิจิทัล) ของนักเรียนระดับชั้นอนุบาลปีที่ 1 ถึง ชั้นอนุบาลปีที่ 3  และประเมินผลงานจากการอบรม 
 



 
ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

      โครงการเรียนฟรี 15 ปี กิจกรรมเทคโนโลยี (โครงการอบรมโค้ดดิ้ง สู่สังคมดิจิทัล) 
ณ  โรงเรียนมารีย์อนุสรณ์ บุรีรัมย์ 

 
ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

ตารางที่  1  แสดงความความพึงพอใจต่อการอบรมโครงการเรียนฟรี 15 ปี กิจกรรมเทคโนโลยี (โครงการ
อบรมโค้ดดิ้ง สู่สังคมดิจิทัล) 

 

รายการ 
ค่าเฉลี่ย 

�̅� 
S.D. ร้อยละ แปลผล 

ด้านวิทยากร 
1. ความรู้ ความเข้าใจในเรื่องนี้ ก่อน การอบรมเชิง
ปฏิบัติการ 

4.41 0.63 88.23 มาก 

2. ความรู้ ความเข้าใจในเรื่องนี้ หลัง การอบรมเชิง
ปฏิบัติการ 

4.66 0.53 93.29 มากที่สุด 

3. สามารถนำความรู้ที่ได้รับไปประยุกต์ใช้ในการเรียน
ได้จริง 

4.64 0.61 92.83 มาก 

4. นักเรียนมีความพึงพอใจต่อโครงการเรียนฟรี 15 ปี 
กิจกรรมเทคโนโลยี (โครงการอบรมโค้ดดิ้ง สู่สังคม
ดิจิทัล) 

4.75 0.48 94.94 มากที่สุด 

5. สามารถนำความรู้ไปเผยแพร่ให้เพื่อนได้ 4.37 0.74 87.43 มาก 

เฉลี่ยรวม 4.57 0.60 91.34 มาก 

 
จากตารางที่ 1  พบว่าความพึงพอใจต่อโครงการเรียนฟรี 15 ปี กิจกรรมเทคโนโลยี (โครงการอบรมโค้ด

ดิ้ง สู่สังคมดิจิทัล) ในภาพรวมมีความพึงพอใจอยู่ในระดับมาก  โดยมีค่าเฉลี่ย 4.57 คิดเป็นร้อยละ  91.34 
เมื่อพิจารณารายข้อพบว่า ข้อ 3. สามารถนำความรู้ที่ได้รับไปประยุกต์ใช้ในการเรียนได้จริง  มีความพึง

พอใจอยู่ใจอยู่ในระดับมาก   มีค่าเฉลี่ย 4.64 คิดเป็นร้อยละ  92.83 
 
 



 



 



 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาคภนวก 

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 



 



 
 



 



 



 



 



 

 

 

 

วนัท่ี  8 – 12  มกราคม 2567 

วนัท่ี  7-10 สิงหาคม 2566 

วนัท่ี  11 – 15  ธันวาคม 2566 

วนัท่ี  1-3 พฤศจกิายน 2566 

วนัท่ี  24-27  ตลุาคม 2566 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก 

แบบประเมินความพึงพอใจ  

 

 

 

 

 

 

 

 

  



 
       แบบสอบถามความคิดเห็น / ความพึงพอใจของผู้เข้ารับการอบรม 

      โครงการเรียนฟรี 15 ปี กิจกรรมเทคโนโลยี (โครงการอบรมโค้ดดิ้ง สู่สังคมดิจิทัล) 
ณ  โรงเรียนมารีย์อนุสรณ์ บุรีรัมย์ 

********************************************************************************************** 
คำชี้แจง โปรดทำเครื่องหมาย ✓ ลงในช่องที่ตรงกับความคิดเห็นของท่านเพียงข้อละ 1 ช่อง 
 

ประเด็นคำถาม 

ระดับความคิดเห็น / ความพึงพอใจ 
มาก
ที่สุด 
5 

มาก 
 
4 

ปาน
กลาง 

3 

น้อย 
 
2 

น้อย
ที่สุด 
1 

1. ความรู้ ความเข้าใจในเรื่องนี้ ก่อน การอบรมเชิงปฏิบัติการ      
2. ความรู้ ความเข้าใจในเรื่องนี้ หลัง การอบรมเชิงปฏิบัติการ      
3. สามารถนำความรู้ที่ได้รับไปประยุกต์ใช้ในการเรียนได้จริง      
4. นักเรียนมีความพึงพอใจต่อโครงการเรียนฟรี 15 ปี กิจกรรม
เทคโนโลยี (โครงการอบรมโค้ดดิ้ง สู่สังคมดิจิทัล) 

     

5. สามารถนำความรู้ไปเผยแพร่ให้เพื่อนได้      
 
สรุปประโยชน์ที่นักเรียนได้รับจากการอบรมในครั้งนี้ 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………… 
นักเรียนจะนำความรู้ที่ได้รับไปประยุกต์ใช้ได้อย่างไร 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………… 
ความไม่พึงพอใจของท่าน ระบุ 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 

ขอขอบคุณที่ให้ความร่วมมือในการตอบแบบสอบถาม 



 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก  

ภาพบรรยากาศการอบรม 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



    

 

    

 

     

           เด็กๆได้เรียนรู้การฝึกคิดวิเคราะห์ในเรื่องของการแยกแยะสีและรูปทรงต่างๆการคิดต่อยอดความคิดใน

การสร้างรูปภาพและการเรียนรู้เกี่ยวกับพ้ืนฐานในการใช้คอมพิวเตอร์ ในการเรียนรู้ 



        

 

           

 

          

           

          เด็กๆได้เรียนรู้การฝึกคิดวิเคราะห์ในเรื่องการระบายสีและการจัดเรียงลำดับมาก่อนหลังพร้อมการฝึกวาด

ภาพต่อยอดตามรูปทรงต่างๆให้เป็นภาพที่สวยงาม 



     

 

 

 

            เด็กๆได้เรียนรู้การฝึกคิดวิเคราะห์การต่อภาพหรือรูปทรงต่างๆและการฝึกฝนในรายวิชาวิทยาศาสตร์ 

คณิตศาสตร์ ที่กำหนดให้และต่อยอดที่ช่วยในการคิดวิเคราะห์ ความคิดสร้างสรรค์และได้ทำการฝึกพิมพ์ตัวอักษร

และตัวเลขต่างๆในการเรียนรู้ 



 



 



 



 



 





 

 



 

 



 



 


