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บทคัดย่อ 

 

 การศึกษาวิจัยในครั้งนี้ มีวัตถุประสงค์เพ่ือแก๎ไขปัญหานักเรียนไลํระดับสีได๎ไมํเทํากัน และเพ่ือเป็นการ
พัฒนาความสามารถในการเรียนวิชาทัศนศิลป์ โดยได๎ใช๎ชุดกิจกรรมเรื่อง สีสันในจินตนาการ  โดยการจัดการเรียนรู๎
แบบรํวมมือรํวมใจ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 1/8 จ านวน 35 คน 
 จากผลการศึกษาพบวํา การใช๎แบบฝึกทักษะการการไลํน้ าหนักสีแบบตํางๆ นักเรียนมีการพัฒนาของทักษะ
ทางด๎านการปฏิบัติงานมากข้ึน ซึ่งผลสัมฤทธิ์จากการวิจัยนี้มีสํวนชํวยในการพัฒนาให๎นักเรียนมีความรู๎ ความเข๎าใจ 
ในด๎านการเขียนค าในการระบายสีแบบไลํน้ าหนักสีได๎อยํางถูกต๎องยิ่งขึ้น 
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  ขอขอบใจนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 1/8 ปีการศึกษา  2566 โรงเรียนมารีย์อนุสรณ์ ที่ให๎ความรํวมมือ
ในการเก็บรวบรวมข๎อมูลเพื่อการศึกษาค๎นคว๎าในครั้งนี้ 
 คุณคําและประโยชน์อันพึงมีจากงานวิจัยฉบับนี้ ผู๎วิจัยของอุทิศเป็นเครื่องบูชาพระคุณของ บิดา มารดา 
บูรพาจารย์ คณาจารย์ และผู๎มีพระคุณทุกทําน ที่ให๎การศึกษาอบรมสั่งสอนให๎มีความรู๎สติปัญญาและคุณธรรมอัน
เป็นเครื่องชี้น าความส าเร็จในชีวิต 
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 ในปัจจุบันนี้การศึกษาของไทยได๎มีความก๎าวหน๎าอยํางมากมาย ซึ่งครูควรจะมีการพัฒนางานของตนเอง
หรือด๎านการเรียนการสอนให๎คุณภาพดียิ่งข้ึน 

 จากการเรียนที่ครูมีการเรียนการสอนในกลุํมวิชาภาษาไทยนับวําเป็นสิ่งที่ดีท่ีเด็กนักเรียนควรมีความรู๎ความ
เข๎าใจในการเรียนการสอน และเมื่อครูได๎พบปัญหาตํางๆ ครูก็ควรจะมีการแก๎ไขในปัญหานั้นๆ ด๎วยเหตุนี้ครูต๎องมี
การวิจัยในชั้นเรียน ซึ่งเป็นงานที่เกิดจากความต๎องการที่ครูจะพัฒนางานสอนให๎ดีขึ้นเพ่ือสนองความต๎องการของ
นักเรียนมากที่สุด ผู๎ที่ได๎รับประโยชน์สูงสุดจากงานวิจัยคือ นักเรียน ก็จะมีความสุขในการเรียน ตลอดจนครูก็จะมี
กิจกรรมมากมายมีการพัฒนาในงานของตนเอง โรงเรียนก็ได๎ชื่อวํา ผลิตนักเรียนมีคุณภาพออกสูํสังคม ได๎อยํางมี
ประสิทธิภาพ 

 

ตัณติกร  สุขศรี 
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บทที่ 1 
บทน า 

 
ความเป็นมาและความส าคัญของปัญหา 
 การเปลี่ยนแปลงสภาพทางเศรษฐกิจ สังคม ความเจริญก๎าวหน๎าทางวิทยาการ และเทคโนโลยี การ
ปรับเปลี่ยนปฏิรูปสังคมไปสูํความเป็นสังคมใหมํ ประกอบกับแนวคิดใหมํ ในการจัดการศึกษาขั้นพ้ืนฐานที่มุํงพัฒนา
ผู๎เรียนให๎เป็นคนที่สมบูรณ์มีความสมดุลทั้งด๎านรํางกายจิตใจสติปัญญา อารมณ ์และสังคมสามารถพัฒนาตนเองและ
รํวมมือกับผู๎อ่ืนได๎อยํางสร๎างสรรค์ กลุํมสาระการเรียนรู๎ศิลปะเป็นกลุํมสาระการเรียนรู๎ที่ที่มุํงเน๎นการสํงเสริมให๎มี
ความคิดริเริ่มสร๎างสรรค์  มีจินตนาการทางศิลปะ ชื่นชมความงาม สุนทรียภาพ ความมีคุณคํา ซึ่งมีผลตํอคุณภาพ
ชีวิตมนุษย์ ดังนั้นการจัดกิจกรรมศิลปะสามารถน าไปใช๎ในการพัฒนาผู๎เรียนโดยตรงทั้งด๎านรํางกายจิตใจ  สติปัญญา  
อารมณ์และสังคม ตลอดจนน าไปสูํการพัฒนาสิ่งแวดล๎อม สํงเสริมให๎ผู๎เรียนมีความเชื่อมั่นในตนเอง  และแสดงออก
ในเชิงสร๎างสรรค์ การเรียนการสอนศิลปศึกษาในปัจจุบันนี้ มีบทบาทส าคัญในการพัฒนาคุณภาพของมนุษย์ซึ่ง
สอดคล๎องกัน เลิศ อานันทนะ (2535 : 46) 
 กลําววํา ศิลปะมีบทบาทส าคัญในการท าหน๎าที่เสมือนเป็นกุญแจที่ไขประตูแหํงการพัฒนาความคิดริเริ่ม
สร๎างสรรค์และก๎าวไปสูํโลกแหํงจินตนาการอยํางไมํมีขอบเขตจ ากัด ดังนั้น การศึกษาจึงเป็นเครื่องมือในการพัฒนา
ความรู๎ ความคิด ความประพฤติ ทัศนคต ิคํานิยม และคุณธรรมของบุคคลเพื่อให๎เป็นพลเมืองดีที่มีคุณภาพของสังคม
และประเทศชาติ 
 การพัฒนากระบวนการรับรู๎ทางศิลปะ  การเห็นภาพรวม  การสังเกตรายละเอียดสามารถค๎นพบศักยภาพ
ของตนเอง  อันเป็นพ้ืนฐานในการศึกษาตํอหรือประกอบอาชีพได๎ ด๎วยการมีความรับผิดชอบ  มีระเบียบวินัย  
สามารถท างานรํวมกันได๎อยํางมีความสุข การเรียนรู๎ศิลปะ มุํงพัฒนาผู๎เรียนให๎เกิดความรู๎ความเข๎าใจ  การคิดที่เป็น
เหตุเป็นผลถึงวิธีการทางศิลปะ  ความเป็นมาของรูปแบบภูมิปัญญาท๎องถิ่น และรากฐานทางวัฒนธรรม ค๎นหาวํา
ผลงานศิลปะสื่อความหมายกับตนเอง ค๎นหาศักยภาพ  ความมั่นใจสํวนตัว ฝึกการรับรู๎ การสังเกตที่ละเอียดอํอนอัน
น าไปสูํความรัก 
 เห็นคุณคําและเกิดความซาบซึ้งในคุณคําของศิลปะและสิ่งรอบตัว พัฒนาเจตคติ สมาธิ รสนิยมสํวนตัว มี
ทักษะ  กระบวนการ วิธีการแสดงออก การคิด สร๎างสรรค์ สํงเสริมให๎ผู๎เรียนตระหนักถึงบทบาทของศิลปกรรมใน
สังคม ในบริบทของการสะท๎อนวัฒนธรรมทั้งของตนเองและวัฒนธรรมอ่ืน พิจารณาวําผู๎คนในวัฒนธรรมของตนมี
ปฏิกิริยาตอบสนองตํองานศิลปะ ชํวยให๎มีมุมมองและเข๎าใจโลกทัศน์กว๎างไกล ชํวยเสริมความรู๎ ความเข๎าใจมโน
ทัศน์ด๎านอื่น ๆ สะท๎อนให๎เห็นมุมมองของชีวิต 
 สภาพเศรษฐกิจ สังคม การเมือง การปกครอง และความเชื่อความศรัทธาทางศาสนา ด๎วยลักษณะธรรมชาติ
ของกลุํมสาระการเรียนรู๎ศิลปะ การเรียนรู๎เทคนิค วิธีการท างาน ตลอดจนเปิดโอกาสให๎แสดงออกอยํางอิสระ  ท าให๎
ผู๎เรียนได๎รับการสํงเสริม สนับสนุนให๎คิดริเริ่มสร๎างสรรค์ ดัดแปลงจินตนาการ มีสุนทรียภาพ และเห็นคุณคําของ
ศิลปะ วัฒนธรรมไทยและสากล (กรมวิชาการ.2546 : 1-2) กลุํมสาระการเรียนรู๎ศิลปะเสริมสร๎างให๎ชีวิตมนุษย์
เปลี่ยนแปลงไปในทางท่ีดีขึ้น 
 ชํวยให๎มีจิตใจงดงาม มีสมาธิ สุขภาพกายและสุขภาพจิตมีความสมดุล อันเป็นรากฐานของการพัฒนา 
ชีวิตที่สมบูรณ์ เป็นการยกระดับคุณภาพชีวิตของมนุษยชาติโดยสํวนตน และสํงผลตํอการยกระดับ 
คุณภาพของชีวิตของสังคมโดยรวม (กรมวิชาการ. 2546 : 2) 
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 ปัญหาในการจัดการเรียนการสอนกลุํมสาระการเรียนรู๎ศิลปะ สาระทัศนศิลป์นั้น คือการจัดกิจกรรม
กระบวนการเรียนการสอน ที่ไมํเร๎าใจ นักเรียนไมํได๎แสดงออกทางความคิด เบื่อหนํายตํอการรับรู๎ทางการเรียน ซึ่ง
สํงผลไมํดีตํอคุณภาพโดยรวม เป็นปัญหาในการสอนเป็นอยํางยิ่ง ครูผู๎สอนจะต๎องหาแนวทางปรับปรุงและพัฒนา
กระบวนการเรียนรู๎ให๎เกิดประสิทธิภาพสูงสุด โดยจัดกิจกรรมการสอนที่มุํงเน๎นให๎นักเรียนได๎คิดแบบสร๎างสรรค์ มี
ทักษะในการเรียนศิลปะ มีทักษะในการแก๎ปัญหา ปลูกฝังทักษะในการศึกษาหาความรู๎ด๎วยตนเองการแลกเปลี่ยน
ความคิดเห็น มีการจัดกิจกรรมสํงเสริมด๎านศิลปะ/ดนตรี/นาฏศิลป์/กีฬา/นันทนาการ 
จากปัญหาดังกลําวผู๎ศึกษาค๎นคว๎าจึงได๎หาวิธีการและแนวทางแก๎ปัญหาที่เกิดข้ึน โดยคิดหา 
 เครื่องมือเข๎ามาชํวยในการสอน การวาดภาพระบายสี  จึงได๎วางแผนด าเนินการแก๎ไข ดังนี้คือ ศึกษา 
วิธีการสอนจากเอกสารหลักสูตร ต ารา ที่เก่ียวกับเทคนิคการสอนแบบตําง ๆ  เพ่ือพัฒนารูปแบบการจัดกิจกรรมการ
เรียนการสอน  ให๎บรรลุตามจุดมุํงหมายของหลักสูตร  ศึกษาเกี่ยวกับเทคนิค และวิธีการสอนการวาดภาพระบายสี  
รวมทั้งการผลิตสื่อการเรียนการสอน จัดสร๎างสื่อ และคิดค๎น นวัตกรรมใหมํ ๆ มาใช๎ประกอบการสอน เชํน  สื่อ
ประสม 
 วีดีทัศน์หนังสือ  เอกสารประกอบการเรียน  เพ่ือให๎นักเรียนสามารถค๎นคว๎าได๎ด๎วยตนเองและสนใจ เรียนมาก
ขึ้น  บทเรียนสื่อประสมนับวําเป็นนวัตกรรมและเทคโนโลยีทางการศึกษาอีกรูปแบบหนึ่ง  เหมาะที่จะน า มาใช๎จัด
กิจกรรมการเรียนการสอน เพราะเป็นการน าเอาเทคโนโลยีการศึกษา สื่อการสอนเทคนิค วิธีการใหมํ ๆ เข๎ามา
ประกอบการเรียนการสอน ซึ่งเป็นวิธีการหนึ่ง ที่จะน ามา แก๎ปัญหาดังกลําวได๎ การน านวัตกรรมในรูปของชุดสื่อ
ประสม (Multimedia Kits) เข๎ามาเสริม ในการจัดการเรียนการสอน  จะท าให๎การเรียนการสอนมีประสิทธิภาพมาก
ขึ้น ท าให๎ผู๎เรียนบรรลุผล การเรียนรู๎ตามจุดหมายที่หลักสูตรก าหนดไว๎ บทเรียนสื่อประสมเป็นการรวบรวมเอาวัสดุ
อุปกรณ์ท่ีประกอบด๎วยสื่อมากกวําหนึ่งชนิดขึ้นไป  มาจัดไว๎เกี่ยวเนื่องกันในเนื้อหาวิชาเพียงเรื่องเดียว และบทเรียน
สื่อประสมยังเป็นรูปแบบของบทเรียนที่สร๎างข้ึนเพื่อชํวยเหลือครูให๎สอนได๎อยํางมี 
ประสิทธิภาพดียิ่งขึ้น (Brown. 1973 : 338) 
 ผู๎ศึกษาค๎นคว๎าได๎น าปัญหาการจัดกระบวนการเรียนการสอนกลุํมสาระศิลปะสาระทัศนศิลป์ ชั้นประถมศึกษา
ปีที่  1  เสนอตํอผู๎บริหารโรงเรียนที่จะแก๎ปัญหาให๎ได๎ในปีการศึกษา 2566 โดยการผลิตสื่อการเรียนรู๎ที่เรียกวํา 
บทเรียนสื่อประสม เพ่ือประกอบการสอน บทเรียนนี้จะประกอบไปด๎วย  บทเรียนคอมพิวเตอร์ชํวยสอนที่มีแบบฝึก 
ใบความรู๎ ใบงาน แบบทดสอบและอ่ืน ๆ ตามเนื้อหาที่ก าหนดในบทนั้น ๆ เพ่ือเป็นแนวทางในการแก๎ปัญหาการ
จัดการเรียนรู๎ที่เกิดข้ึนและท าให๎ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้น 
 
ความมุ่งหมายของการวิจัย 
 1. เพ่ือพัฒนาประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมเรื่องการไลํน้ าหนักสีโดยการจัดการเรียนรู๎แบบรํวมมือ ส าหรับ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 75/75 
 2.  เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนด๎วยชุดกิจกรรมกํอนเรียนและหลังเรียนของ
นักเรียนที่เรียนด๎วยชุดกิจกรรมเรื่องการไลํน้ าหนักสีโดยการจัดการเรียนรู๎แบบรํวมมือ ส าหรับนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 1 
 3. เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตํอการเรียนด๎วยชุดกิจกรรมเรื่องการไลํน้ าหนักสีโดยการจัดการ
เรียนรู๎แบบรํวมมือ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 
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สมมติฐานของการวิจัย 
 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนหลังเรียนด๎วยชุดกิจกรรมเรื่องการไลํน้ าหนักสีโดยการจัดการเรียนรู๎แบบ
รํวมมือ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 1  สูงกวํากํอนเรียน   
   
ความส าคัญของการวิจัย 
 1.  เป็นแนวทางการสอนส าหรับครูในการพัฒนาชุดกิจกรรมที่ตรงกับความสนใจ เหมาะสมกับวัย ศักยภาพ
และการเรียนรู๎ของนักเรียน  
 2.  เป็นแนวทางในการวิจัย เพื่อพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนด๎วย  ชุดกิจกรรม โดยการจัดการ
เรียนรู๎แบบรํวมมือ  ให๎แกํครูผู๎สอนระดับชั้นอื่นๆ 
 
ขอบเขตการวิจัย 
1. ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
         1.1 ประชากร ประชากรที่ใช๎ในการวิจัยครั้งนี้เป็นนักเรียนที่ก าลังศึกษาอยูํในชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 ภาค
เรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2566  โรงเรียนมารีย์อนุสรณ์ ต าบลชุมเห็ด อ าเภอเมือง จังหวัดบุรีรัมย์ จ านวน  9 ห๎อง   
 1.2 กลุํมตัวอยําง  กลุํมตัวอยํางที่ใช๎ในการวิจัยครั้งนี้เป็นนักเรียนที่ก าลังศึกษาอยูํในชั้นประถมศึกษาปีที่ 1/8  
ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2566  โรงเรียนมารีย์อนุสรณ์ ต าบลชุมเห็ด อ าเภอเมือง จังหวัดบุรีรัมย์  จ านวน  35  
คน  ได๎มาโดยการสุํมแบบกลุํม (Cluster random sampling) โดยใช๎ห๎องเรียนเป็นหนํวยการสุํม 
2. ตัวแปรที่ศึกษา  
 2.1  ตัวแปรต๎น  ได๎แกํ  การจัดกิจกรรมการเรียนรู๎ด๎วยชุดกิจกรรมเรื่อง สีสันในจินตนาการ  โดยการจัดการ
เรียนรู๎แบบรํวมมือรํวมใจ  ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  1   
 2.2  ตัวแปรตาม  ได๎แกํ   ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และประสิทธิผลของการเรียน 
3. เนื้อหา 
 เนื้อหาที่ใช๎ในการวิจัยในครั้งนี้  ได๎แกํ  เนื้อหาที่จัดท าเพ่ือเป็นสื่อในการสอน  กลุํมสาระการเรียนรู๎ศิลปะ  ชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 1  ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2566  กลุํมสาระการเรียนรู๎ภาษาตํางประเทศ ตามหลักสูตร
การศึกษาขั้นพ้ืนฐาน  พุทธศักราช 2551 
4. ระยะเวลาที่ใช้ในการวิจัย 
  ระยะเวลาที่ใช๎ในการวิจัย  ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2566  โดยใช๎เวลาในการวิจัย  ระยะ  2 เดือน  
สัปดาห์ละ  1  ชั่วโมง  รวม 12 ชั่วโมง ตามตารางเรียนรายวิชาทัศนศิลป์ 
 
นิยามศัพท์เฉพาะ 
 1.  การไลํน้ าหนักสีนั้นจะท าให๎เกิดแสงและเงาของภาพ ท าให๎ภาพที่เราระบายดูมีมิติ และสมจริงมากข้ึน 
การไลํน้ าหนักสีของทีมงานจะแบํงออกเป็น 3 ระดับ ได๎แกํ สีอํอน สีกลาง และสีเข๎ม โดยใช๎น้ าหนักมือในการควบคุม
ความเข๎มอํอนของสี เชํน ถ๎าอยากให๎ระดับสีอํอนก็ระบายแบบเบามือไมํต๎องออกแรงกด ระดับสีกลางให๎ออกแรงกด
สีไม๎เล็กน๎อย และระดับสี 
 2. คําน้ าหนัก คือ คําความอํอนแกํของบริเวณที่ถูกแสงสวําง และบริเวณท่ีเป็นเงาของวัตถุหรือความอํอน-
ความเข๎มของสีหนึ่งๆหรือหลายสี เชํน สีแดงมีความเข๎มกวําสีชมพูหรือสีแดงอํอนกวําสีน้ าเงิน เป็นต๎น นอกจากนี้ยัง
หมายถึงระดับความเข๎มของแสงและระดับความมืดของเงา ซึ่งไลํเรียงจากมืดที่สุด(สีด า) ไปจนถึงสวํางที่สุด(สีขาว)
น้ าหนักท่ีอยูํระหวํางกลางจะเป็นสีเทา ซึ่งมีตั้งแตํเทาแกํที่สุด จนถึงเทาอํอนที่สุด การใช๎คําน้ าหนักจะท าให๎ภาพดู
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เหมือนจริงและมีความกลมกลืน ถ๎าใช๎คําน้ าหนักหลายๆระดับจะท าให๎มีความกลมกลืนมากยิ่งขึ้น และถ๎าใช๎คํา
น้ าหนักจ านวนน๎อยที่แตกตํางกันมาก จะท าให๎เกิดความแตกตํางความขัดแย๎ง  
 3. บริเวณแสงสวํางจัด (Hi-Light)  เป็นบริเวณท่ีอยูํใกล๎แหลํงก าเนิดแสงมากท่ีสุด  จะมีความสวํางมากที่สุด  
ในวัตถุท่ีมีผิวมันวาวจะสะท๎อนแหลํงก าเนิดแสงอออกมาให๎เห็นชัดเจน 
 4.บริเวณแสงสวําง  (Light)  เป็นบริเวณท่ีได๎รับแสงสวํางรองลงมาจากบริเวณแสงสวํางจัด  เนื่องจากอยูํหําง
จากแหลํงก าเนิดแสงออกมา  และเริ่มมีคําน้ าหนักอํอนๆ 
 5.บริเวณเงา (Shade)  เป็นบริเวณท่ีไมํได๎รับแสงสวําง  หรือเป็นบริเวณท่ีถูกบดบังจากแสงสวําง  ซึ่งมีคํา
น้ าหนักเข๎มมากขึ้นกวําบริเวณแสงสวําง 
 6. บริเวณเงาเข๎มจัด (Hi-Shade)  เป็นบริเวณท่ีอยูํหํางจากแหลํงก าเนิดแสงมากท่ีสุด  หรือเป็นบริเวณท่ีถูก
บดบังมากๆ หลายๆ ชั้น  จะมีคําน้ าหนักที่เข๎มมากไปจนถึงเข๎มที่สุด 
 7. บริเวณเงาตกทอด  เป็นบริเวณของพ้ืนหลังที่เงาของวัตถุทาบลงไป  เป็นบริเวณเงาที่อยุํภายนอกวัตถุ  
และจะมีความเข๎มของคําน้ าหนักข้ึนอยูํกับความเข๎มของเงา  น้ าหนักของพ้ืนหลังทิศทางและระยะของเงา  
 8. ดัชนีประสิทธิผล (The Effectiveness Index) หมายถึง คําตัวเลขท่ีแสดงอัตราความก๎าวหน๎าในการ
เรียนรู๎ที่เพ่ิมขึ้น จากพ้ืนฐานความรู๎เดิมท่ีมีอยูํแล๎ว หลังจากผู๎เรียนได๎รับประสบการณ์ 
การเรียนรู๎ จากบทเรียนสื่อประสม 
 9. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง คะแนนความรู๎ความเข๎าใจในบทเรียนตามจุดประสงค์การเรียนรู๎หลัง
เรียนที่วัดโดยใช๎แบบทดสอบ ประเมินความรู๎หลังเรียนการวาดภาพระบายสีตามกิจกรรมในบทเรียนสื่อประสม จน
ครบ 12 ชุด เป็นแบบทดสอบปรนัย ชนิดเลือกตอบ  4  ตัวเลือก จ านวนทั้งหมด 30 ข๎อ 
 10. ทักษะการวาดภาพระบายสี  หมายถึง  ความสามารถของนักเรียนเกี่ยวกับการปฏิบัติกิจกรรมตาม
บทเรียนสื่อประสม ได๎แกํ การเตรียมวัสดุอุปกรณ์ การตอบค าถาม การออกแบบการจัดองค์ประกอบงานศิลปะ   
การตกแตํงอยํางประณีตและสวยงาม การน าเสนอผลงานการวิจารณ์ผลงาน และการจัดเก็บวัสดุอุปกรณ์ การ 
ประเมินโดยใช๎แบบ Rating Scale มี ระดับการประเมิน 4 ระดับ คือ ระดับ 1 หมายถึง ควรปรับปรุง ระดับ 2 
หมายถึง พอใช๎ ระดับ 3หมายถึง  ดี และ ระดับ 4 หมายถึง  ดีมาก 
 11.  ความพึงพอใจในการเรียนการวาดภาพระบายสี หมายถึง ความชอบ ความพอใจ 
ความสนใจของนักเรียนที่มีตํอการเรียนรู๎การวาดภาพระบายสีโดยใช๎บทเรียนสื่อประสมมีระดับ 
การวัด 4 ระดับ คือ  น๎อย  ปานกลาง  มาก และมากท่ีสุด 
 

 วิชาทัศนศิลป์เป็นวิชาที่ส าคัญและเป็นพื้นฐานของการเรียนในทุกวิชา ซึ่งสํงผลตํอพัฒนาการและสมาธิของ
นักเรียน  พบวําจากผลสัมฤทธิ์ของเด็กนักเรียนที่เรียนใน ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 มีเด็กนักเรียนที่ระบายสีแบบ
ไลํน้ าหนักสีไมํถูกต๎องจ านวน 36 คน จึงเป็นปัญหาที่ต๎องแก๎ไขและพัฒนาเด็กท่ีมีปัญหาให๎ดีขึ้น 

 ฉะนั้นครูผู๎สอนจึงต๎องมีการคิดวิธีการที่จะแก๎ไขปัญหานี้ โดยการน าแบบการไลํน้ าหนักสี มาให๎นักเรียนได๎
ฝึกท าเพ่ือจะได๎ระบายสีแบบไลํน้ าหนักสีได๎ถูกต๎อง และมีผลสัมฤทธิ์ของนักเรียนในชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 จ านวน 
36 คน มีเกณฑ์ที่ดีข้ึน 
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บทที่ 2 
เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

 
การพัฒนาทักษะการไลํน้ าหนักสีวิชาทัศนศิลป์ โดยใช๎ชุดกิจกรรม ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 

กลุํมสาระการเรียนรู๎ศิลปะ สาระทัศนศิลป์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 ผู๎วิจัยได๎ศึกษาเอกสาร ต าราและงานวิจัยที่
เกี่ยวข๎อง เพ่ือน ามาเป็นกรอบแนวคิดในการศึกษา โดยได๎ล าดับการน าเสนอตามหัวข๎อตํอไปนี้ 

1.  หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน พุทธศักราช 2551   
2.  หลักสูตรสถานศึกษากลุํมสาระการเรียนรู๎ภาษาตํางประเทศ โรงเรียนมารีย์อนุสรณ์  
3.  ชุดกิจกรรม 
4.  การเรียนรู๎แบบรํวมมือ 
5.  แผนการจัดการเรียนรู๎ 
6.  ประสิทธิภาพ 
7.  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
8.  ความพึงพอใจ 
9.  งานวิจัยที่เกี่ยวข๎อง 
     9.1  งานวิจัยในประเทศ 

               9.2 งานวิจัยตํางประเทศ 
หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน  พุทธศักราช  2551 
 กระทรวงศึกษาธิการ  (2551 : 57)  กลําวถึงหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน  พุทธศักราช  2551  
พอสรุปได๎ดังนี้ 
วิสัยทัศน์ 
 หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน  พุทธศักราช  2551  มุํงพัฒนาผู๎เรียนทุกคน    ซึ่งเป็นก าลังของชาติ
ให๎เป็นมนุษย์ที่มีความสมดุลทั้งด๎านรํางกาย  ความรู๎  คุณธรรม  มีจิตส านึก    ในความเป็นพลเมืองไทยและเป็น
พลเมืองโลก  ยึดมั่นในการปกครองตามระบอบประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุข  มีความรู๎และ
ทักษะพ้ืนฐานรวมทั้งเจตคติที่จ าเป็น ตํอการศึกษาตํอการประกอบอาชีพและการศึกษาตลอดชีวิต  โดยมุํงเน๎น
ผู๎เรียนเป็นส าคัญบนพื้นฐานความเชื่อวํา  ทุกคนสามารถเรียนรู๎และพัฒนาตนเองได๎เต็มตามศักยภาพ 
หลักการ 
 หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน  พุทธศักราช 2551  มีหลักการที่ส าคัญ  ดังนี้ 
 1.  เป็นหลักสูตรการศึกษาเพื่อความเป็นเอกภาพของชาติ  มีจุดหมายและมาตรฐาน    การเรียนรู๎เป็น
เป้าหมายส าหรับพัฒนาเด็กและเยาวชนให๎มีความรู๎  ทักษะ  เจตคติและคุณธรรม     บนพ้ืนฐานของความเป็นไทย
ควบคูํกับความเป็นสากล 
 2.  เป็นหลักสูตรการศึกษาเพื่อปวงชนที่ประชาชนทุกคนมีโอกาสได๎รับการศึกษาอยํางเสมอภาค  และมี
คุณภาพ 
 3.  เป็นหลักสูตรการศึกษาที่สนองการกระจายอ านาจให๎สังคมมีสํวนรํวมในการจัดการศึกษาให๎สอดคล๎องกับ
สภาพและความต๎องการของท๎องถิ่น 
 4.  เป็นหลักสูตรการศึกษาที่มีโครงสร๎างยืดหยุํนทั้งด๎านสาระการเรียนรู๎  เวลาและ     การจัดการเรียนรู๎ 
 5.  เป็นหลักสูตรการศึกษาที่เน๎นผู๎เรียนเป็นส าคัญ 
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 6.  เป็นหลักสูตรการศึกษาส าหรับการศึกษาในระบบ  นอกระบบและตามอัธยาศัย  ครอบคลุมทุก
กลุํมเป้าหมาย  สามารถเทียบโอนผลการเรียนรู๎และประสบการณ์ 
 
จุดหมาย  
 หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551  มุํงพัฒนาผู๎เรียนให๎เป็น    คนดี  มีปัญญา  มี
ความสุข  มีศักยภาพในการศึกษาตํอและประกอบอาชีพ  จึงก าหนดเป็นจุดหมายเพ่ือให๎เกิดกับผู๎เรียน  เมื่อจบ
การศึกษาขั้นพ้ืนฐาน  ดังนี้ 
 1.  มีคุณธรรม  จริยธรรมและคํานิยมที่พึงประสงค์  เห็นคุณคําของตนเอง  มีวินัยและปฏิบัติตนตาม
หลักธรรมของพระพุทธศาสนาหรือศาสนาที่ตนนับถือ  ยึดหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 
 2.  มีความรู๎ความสามารถในการสื่อสาร  การคิด  การแก๎ปัญหา  การใช๎เทคโนโลยี  และการมีทักษะชีวิต 
 3.  มีสุขภาพกายและสุขภาพจิตที่ดี  มีสุขนิสัยและรักการออกก าลังกาย   
 4.  มีความรักชาติ  มีจิตส านึกในความเป็นพลเมืองไทยและพลโลก  ยึดมั่นในวิถีชีวิตและการปกครองตาม
ระบอบประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุข 
 5.  มีจิตส านึกในการอนุรักษ์วัฒนธรรมและภูมิปัญญาไทย  การอนุรักษ์และพัฒนาสิ่งแวดล๎อม  มีจิต
สาธารณะที่มุํงท าประโยชน์และสร๎างสิ่งที่ดีงามในสังคมและอยูํรํวมกันในสังคมอยํางมีความสุข 
 
สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน  
หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 มุํงให๎ผู๎เรียนเกิดสมรรถนะส าคัญ 5 ประการ ดังนี้ 
 1. ความสามารถในการสื่อสาร เป็นความสามารถในการรับและสํงสาร  มีวัฒนธรรม   ในการใช๎ภาษา
ถํายทอดความคิด ความรู๎ความเข๎าใจ ความรู๎สึก และทัศนะของตนเองเพ่ือแลกเปลี่ยนข๎อมูลขําวสารและ
ประสบการณ์อันจะเป็นประโยชน์ตํอการพัฒนาตนเองและสังคม รวมทั้ง        การเจรจาตํอรองเพ่ือขจัดและลด
ปัญหาความขัดแย๎งตําง ๆ การเลือกรับหรือไมํรับข๎อมูลขําวสาร  ด๎วยหลักเหตุผลและความถูกต๎อง ตลอดจนการ
เลือกใช๎วิธีการสื่อสาร ที่มีประสิทธิภาพโดยค านึงถึงผลกระทบที่มีตํอตนเองและสังคม 
2. ความสามารถในการคิด เป็นความสามารถในการคิดวิเคราะห์ การคิดสังเคราะห์    การคิดอยํางสร๎างสรรค์  การ
คิดอยํางมีวิจารณญาณ และการคิดเป็นระบบ เพ่ือน าไปสูํการสร๎างองค์ความรู๎หรือสารสนเทศเพ่ือการตัดสินใจ
เกี่ยวกับตนเองและสังคมได๎อยํางเหมาะสม 
 3. ความสามารถในการแก๎ปัญหา เป็นความสามารถในการแก๎ปัญหาและอุปสรรคตําง ๆ  ที่เผชิญได๎อยําง
ถูกต๎องเหมาะสมบนพ้ืนฐานของหลักเหตุผล คุณธรรมและข๎อมูลสารสนเทศ เข๎าใจความสัมพันธ์และการ
เปลี่ยนแปลงของเหตุการณ์ตําง ๆ ในสังคม แสวงหาความรู๎ ประยุกต์ความรู๎ มาใช๎ในการป้องกันและแก๎ไขปัญหา 
และมีการตัดสินใจที่มีประสิทธิภาพโดยค านึงถึงผลกระทบ    ที่เกิดข้ึนตํอตนเอง สังคมและสิ่งแวดล๎อม 
 4. ความสามารถในการใช๎ทักษะชีวิต   เป็นความสามารถในการน ากระบวนการตําง ๆ ไปใช๎ในการด าเนิน
ชีวิตประจ าวัน การเรียนรู๎ด๎วยตนเอง การเรียนรู๎อยํางตํอเนื่อง  การท างาน และการอยูํรํวมกันในสังคมด๎วยการสร๎าง
เสริมความสัมพันธ์อันดีระหวํางบุคคล การจัดการปัญหาและความขัดแย๎งตําง ๆ อยํางเหมาะสม การปรับตัวให๎ทัน
กับการเปลี่ยนแปลงของสังคมและสภาพ แวดล๎อม และการรู๎จักหลีกเลี่ยงพฤติกรรมไมํพึงประสงค์ที่สํงผลกระทบตํอ
ตนเองและผู๎อ่ืน 
 5. ความสามารถในการใช๎เทคโนโลยี เป็นความสามารถในการเลือก และใช๎ เทคโนโลยีด๎านตําง ๆ และมี
ทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยี เพื่อการพัฒนาตนเองและสังคม ในด๎าน        การเรียนรู๎ การสื่อสาร การท างาน  
การแก๎ปัญหาอยํางสร๎างสรรค์ ถูกต๎อง เหมาะสม และมีคุณธรรม 
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คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
 หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน  มุํงพัฒนาผู๎เรียนให๎มีคุณลัษณะอันพึงประสงค์เพ่ือให๎สามารถอยูํ
รํวมกับผู๎อ่ืนในสังคมได๎อยํางมีความสุข  ในฐานะเป็นพลเมืองไทยและพลโลก  ดังนี้ 
  1.  ความรักชาติ ศาสน์ กษัตริย์ 
  2.  ความซื่อสัตย์สุจริต 
  3.  มีวินัย 
  4.  ใฝ่เรียนรู๎ 
  5.  อยูํอยํางพอเพียง 
  6.  มุํงม่ันในการท างาน 
  7.  รักความเป็นไทย 
  8.  มีจิตสาธารณะ 
นอกจากนี้สถานศึกษาสามารถก าหนดคุณลักษณะอันพึงประสงค์เพ่ิมเติมให๎สอดคล๎องตามบริบทและจุดเน๎นของ
ตนเอง 
 
มาตรฐานการเรียนรู้ 
 การพัฒนาผู๎เรียนให๎เกิดความสมดุล  ต๎องค านึงถึงหลักพัฒนาการทางสมองและ พหุปัญญาหลักสูตร
แกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน  จึงก าหนดเป็น 8 กลุํม ดังนี้  
  1. ภาษาไทย  
  2. คณิตศาสตร์ 
  3. วิทยาศาสตร์ 
  4. สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม  
  5. สุขศึกษาและพลศึกษา  
  6. ศิลปะ  
  7. การงานอาชีพและเทคโนโลยี   
  8. ภาษาตํางประเทศ 
 ในแตํละกลุํมสาระการเรียนรู๎ได๎ก าหนดมาตรฐานการเรียนรู๎เป็นเป้าหมายส าคัญของ  การพัฒนาคุณภาพ
ผู๎เรียน มาตรฐานการเรียนรู๎ระบุสิ่งที่ผู๎เรียนพึงรู๎  ปฏิบัติได๎ มีคุณธรรม จริยธรรมและคํานิยมที่พึงประสงค์เมื่อจบ
การศึกษาขั้นพ้ืนฐาน  นอกจากนั้นมาตรฐานการเรียนรู๎ยังเป็นกลไกส าคัญในการขับเคลื่อนพัฒนาการศึกษาทั้งระบบ  
เพราะมาตรฐานการเรียนรู๎จะสะท๎อนให๎ทราบวําต๎องการอะไร  จะสอนอยํางไร  และประเมินอยํางไร  รวมทั้งเป็น
เครื่งมือในการตรวจสอบเพ่ือการประกันคุณภาพภายในการประเมินคุณภาพภายนอกซึ่งรวมถึงการทดสอบระดับ
เขตพ้ืนที่การศึกษาและการทดสอบระดับชาติระบบการตรวจสอบเพ่ือประกันคุณภาพดังกลําวเป็นสิ่งส าคัญที่ชํวย
สะท๎อนภาพการจัดการศึกษาวําสามารถพัฒนาผู๎เรียนให๎มีคุณภาพตามที่มาตรฐานการเรียนรู๎ก าหนดเพียงใด 
 สรุปได๎วํา  หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน  พุทธศักราช  2551  ต๎องการให๎สถานศึกษาน าไปเป็น
กรอบและทิศทางพัฒนาหลักสูตรและจัดการเรียนการสอนที่มีความเหมาะสม ชัดเจน ทั้งเป้าหมายของหลักสูตรใน
การพัฒนาคุณภาพผู๎เรียน พัฒนาเศรษฐกิจและสังคมพัฒนาประเทศพ้ืนฐานในการด ารงชีวิต การพัฒนาสมรรถนะ 
และทักษะกระบวนการ โดยได๎มีการก าหนดวิสัยทัศน์ จุดหมาย สมรรถนะส าคัญของผู๎เรียน  
 คุณลักษณะอันพึงประสงค์ มาตรฐานการเรียนรู๎และตัวชี้วัดที่ชัดเจน เพ่ือใช๎เป็นทิศทางในการจัดท าหลักสูตร 
การเรียนการสอนในแตํละระดับ    
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หลักสูตรสถานศึกษา  กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ โรงเรียนมารีย์อนุสรณ์  
       โครงสร๎างหลักสูตรสถานศึกษาโรงเรียนมารีย์อนุสรณ์ 
หลักสูตรสถานศึกษาโรงเรียนมารีย์อนุสรณ์   พุทธศักราช  2553 ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน  
พุทธศักราช  2551 ได๎ก าหนดโครงสร๎างของหลักสูตรสถานศึกษา เพ่ือให๎ผู๎สอน  และผู๎ที่เกี่ยวข๎องในการจัดการ
เรียนรู๎ตามหลักสูตรของสถานศึกษา  มีแนวปฏิบัติ  ดังนี้ 
 1. ระดับการศึกษา   ก าหนดหลักสูตรเป็น 2 ระดับ  ตามโครงสร๎างของหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้น
พ้ืนฐาน  พุทธศักราช  2551  และตามภารกิจหลักของการจัดการเรียน       การสอนในระดับประถมศึกษาและ
มัธยมศึกษาตอนต๎นของสถานศึกษา ดังนี้ 
  1.1  ระดับประถมศึกษา (ชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 – 6)  การศึกษาระดับนี้  เป็นชํวงแรกของการศึกษาภาค
บังคับ มุํงเน๎นทักษะพ้ืนฐานด๎านการอําน การเขียน การคิดค านวณ ทักษะการคิดพ้ืนฐาน การติดตํอสื่อสาร
เทคโนโลยี  กระบวนการเรียนรู๎ทางสังคม และพ้ืนฐาน  ความเป็นมนุษย์ การพัฒนาคุณภาพชีวิตอยํางสมบูรณ์และ
สมดุลทั้งในด๎านรํางกาย สติปัญญา อารมณ์ สังคม และวัฒนธรรม โดยเน๎นจัดการเรียนรู๎แบบบูรณาการ  
 2.2 ระดับมัธยมศึกษาตอนต๎น (ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 – 3) เป็นชํวงสุดท๎าย  ของการศึกษาภาคบังคับ มุํงเน๎นให๎
ผู๎เรียนได๎ส ารวจความถนัดและความสนใจของตนเอง สํงเสริม        การพัฒนาบุคลิกภาพสํวนตน มีทักษะในการคิด
วิจารณญาณ คิดสร๎างสรรค์ และคิดแก๎ปัญหา  มีทักษะในการด าเนินชีวิต  มีทักษะการใช๎เทคโนโลยีเพ่ือเป็น
เครื่องมือในการเรียนรู๎  มีความรับผิดชอบตํอสังคม มีความสมดุลทั้งด๎านความรู๎ ความคิด ความดีงาม และมีความ
ภูมิใจ  ในความเป็นไทย ตลอดจนใช๎เป็นพื้นฐานในการประกอบอาชีพหรือการศึกษาตํอ     
 2.  สาระการเรียนรู๎  สาระการเรียนรู๎ในหลักสูตรสถานศึกษาโรงเรียนมารีย์อนุสรณ์   พุทธศักราช  2553  
ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน  พุทธศักราช  2551  ได๎ก าหนดไว๎ในหลักสูตร  ประกอบด๎วยองค์
ความรู๎ ทักษะหรือกระบวนการเรียนรู๎ และคุณลักษณะหรือคํานิยม คุณธรรม  จริยธรรมของผู๎เรียน 8 กลุํม คือ  
  2.1  ภาษาไทย 
  2.2  คณิตศาสตร์ 
  2.3  วิทยาศาสตร์ 
  2.4  สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม 
  2.5  สุขศึกษาและพลศึกษา 
  2.6  ศิลปะ 
  2.7  การงานอาชีพและเทคโนโลย ี
  2.8  ภาษาอังกฤษ 
 3.  กิจกรรมพัฒนาผู๎เรียน  กิจกรรมพัฒนาผู๎เรียน มุํงให๎ผู๎เรียนได๎พัฒนาตนเองตามศักยภาพ พัฒนาอยํางรอบ
ด๎านเพื่อความเป็นมนุษย์ที่สมบูรณ์ ทั้งรํางกาย สติปัญญา อารมณ์ และสังคม เสริมสร๎างให๎เป็นผู๎มีศีลธรรม 
จรยิธรรม มีระเบียบวินัย  ปลูกฝังและสร๎างจิตส านึกของการท าประโยชน์เพื่อสังคม สามารถจัดการตนเองได๎ และ
อยูํรํวมกับผู๎อ่ืนอยํางมีความสุข  แบํงเป็น   3 ลักษณะ ดังนี้ 
  3.1  กิจกรรมแนะแนว  เป็นกิจกรรมที่สํงเสริม  และพัฒนาผู๎เรียนให๎รู๎จักตนเอง  
รู๎รักษ์สิ่งแวดล๎อม สามารถคิดตัดสินใจ คิดแก๎ปัญหา ก าหนดเป้าหมาย วางแผนชีวิตทั้งด๎านการเรียน และอาชีพ 
สามารถปรับตนได๎อยํางเหมาะสม นอกจากนี้ยังชํวยให๎ครูรู๎จักและเข๎าใจผู๎เรียน  ทั้งยังเป็นกิจกรรมที่ชํวยเหลือและ
ให๎ค าปรึกษาแกํผู๎ปกครองในการมีสํวนรํวมพัฒนาผู๎เรียน  
 3.2  กิจกรรมนักเรียน  เป็นกิจกรรมที่มุํงพัฒนาความมีระเบียบวินัย ความเป็นผู๎น า         ผู๎ตามที่ดี ความ
รับผิดชอบ การท างานรํวมกัน การรู๎จักแก๎ปัญหา  การตัดสินใจที่เหมาะสม  การมีเหตุผล การชํวยเหลือแบํงปันกัน  
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เอ้ืออาทร และสมานฉันท์  โดยจัดให๎สอดคล๎องกับความสามารถ ความถนัด และความสนใจของผู๎เรียน ให๎ได๎ปฏิบัติ
ด๎วยตนเองในทุกข้ันตอน ได๎แกํ การศึกษาวิเคราะห์วางแผน ปฏิบัติตามแผน ประเมินและปรับปรุงการท างาน เน๎น
การท างานรํวมกันเป็นกลุํม ตามความเหมาะสมและสอดคล๎องกับวุฒิภาวะของผู๎เรียน บริบทของสถานศึกษาและ
ท๎องถิ่น กิจกรรมนักเรียนในหลักสูตรสถานศึกษาโรงเรียนมารีย์อนุสรณ์   พุทธศักราช  2553   ตามหลักสูตร
แกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน  พุทธศักราช  2551 ประกอบด๎วย 
   3.2.1  กิจกรรมลูกเสือ - เนตรนารี  
   3.2.2 กิจกรรมชุมนุม – ชมรม 
 3.3  กิจกรรมเพื่อสังคมและสาธารณประโยชน์   เป็นกิจกรรมที่สํงเสริมให๎ผู๎เรียนบ าเพ็ญตนให๎เป็นประโยชน์
ตํอสังคม ชุมชน และท๎องถิ่นตามความสนใจในลักษณะอาสาสมัคร  เพ่ือแสดงถึงความรับผิดชอบ ความดีงาม ความ
เสียสละตํอสังคม มีจิตสาธารณะ โดยบูรณาการ     กับกิจกรรมนักเรียน (ลูกเสือ - เนตรนารี)  
 4.  เวลาเรียน  หลักสูตรสถานศึกษาโรงเรียนมารีย์อนุสรณ์  ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน  
พุทธศักราช  2551  ได๎ก าหนดกรอบโครงสร๎างเวลาเรียนขั้นต่ าส าหรับ         กลุํมสาระการเรียนรู๎ 8 กลุํม และ
กิจกรรมพัฒนาผู๎เรียน ซึ่งผู๎สอนสามารถเพ่ิมเติมได๎ตามความพร๎อมและจุดเน๎นของสถานศึกษา  โดยสามารถปรับให๎
เหมาะสมตามบริบทของสถานศึกษาและสภาพ      ของผู๎เรียน ดังนี้  
  4.1  ระดับชั้นประถมศึกษา (ชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 – 6) ให๎จัดเวลาเรียนเป็นรายปี โดยมีเวลาเรียนวันละ 
ไมํเกิน 6 ชั่วโมง รวมตํอปี  1,200  ชั่วโมง  
  4.2  ระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนต๎น (ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 – 3) ให๎จัดเวลาเรียนเป็นรายภาค          มีเวลา
เรียนวันละไมํเกิน 6 ชั่วโมง คิดน้ าหนักของรายวิชาที่เรียนเป็นหนํวยกิต ใช๎เกณฑ์ 40 ชั่วโมง       ตํอภาคเรียนมีคํา
น้ าหนักวิชา เทํากับ 1 หนํวยกิต (นก.) 
 
ชุดกิจกรรม 
สื่อและนวัตกรรมที่ใช๎ในการจัดการเรียนรู๎  ประกอบด๎วยสื่อส าเร็จรูปและสื่อครูผลิตขึ้น การสร๎างและน ามาใช๎จึงควร
สนองความแตกตํางระหวํางบุคคลและความสนใจของนักเรียน         ชุดกิจกรรมเป็นนวัตกรรมอีกรูปแบบหนึ่งที่
ความเหมาะสม  เพราะสามารถออกแบบกิจกรรม        ได๎อยํางหลากหลาย สาระส าคัญที่เก่ียวข๎องกับชุดกิจกรรมมี
ดังนี้ 
 
ความหมายของชุดกิจกรรม 
 ชุดการเรียนหรือชุดกิจกรรม  มาจากค าวํา  Instructional  Packages  หรือ  Learning  Packages  เดิม
ทีเดียวมักใช๎ค าวํา  ชุดการสอน  เพราะเป็นสื่อที่ครูน ามาใช๎ประกอบการสอนแตํตํอมาแนวคิดในการจัดการเรียนการ
สอนที่เน๎นผู๎เรียนเป็นส าคัญได๎เข๎ามามีบทบาทมากขึ้นนักการศึกษา  จึงเปลี่ยนมาใช๎ค าวํา  ชุดการเรียน  เพราะการ
เรียนรู๎เป็นกิจกรรมของนักเรียนและการสอนเป็นกิจกรรมของครู  กิจกรรมของครูและนักเรียนจะต๎องเกิดคูํกัน (บุญ
เกื้อ  ควรหาเวช. 2542 : 91)        ชุดกิจกรรมบางครั้งเรียกชุดการสอนหรือชุดการเรียน  นักการศึกษากลําวถึง
ความหมายของ          ชุดกจิกรรม  ไว๎ดังนี้ 
 สุนันทา  สุนทรประเสริฐ  (2550 : 41)  กลําววําชุดกิจกรรม  หมายถึง  เอกสารที่จัด      ท าข้ึนเพื่อใช๎
ประกอบการสอนในเนื้อหาวิชาใดวิชาหนึ่ง  เพื่อสํงเสริมให๎นักเรียนเกิดการเรียนรู๎ตามที่หลักสูตรก าหนด 
สุวิทย์  มูลค าและอรทัย  มูลค า  (2550 : 51)  กลําววํา ชุดกิจกรรม  หมายถึง  สื่อประสมตั้งแตํสองชนิดขึ้นไป  
อาจจัดขึ้นส าหรับหนํวยการเรียน  เนื้อหาและประสบการณ์  หรือจัดเป็นชุด ๆบรรจุในกลํอง  ซองหรือกระเป๋า  
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ประกอบด๎วยเนื้อหาสาระ  บัตรค าสั่ง  ใบงาน  วัสดุอุปกรณ์เอกสาร  ใบความรู๎  เครื่องมือหรือสื่อที่จ าเป็น  และ
แบบประเมินผลการเรียน 
 จากความหมายข๎างต๎น  สรุปได๎วํา  ชุดกิจกรรม  หมายถึง  สื่อที่ชํวยให๎นักเรียนสามารถเรียนรู๎ได๎ด๎วยตนเอง  
มีการจัดสื่อไว๎อยํางเป็นระบบ  ชํวยให๎นักเรียนเกิดความสนใจตลอดเวลา      เกิดทักษะในการแสวงหาความรู๎  และ
ท าให๎การเรียนการสอนบรรลุผลตามเป้าหมายของการเรียนรู๎   
แนวคิด  ทฤษฎี  และหลักการในการสร๎างชุดกิจกรรมการเรียนรู๎ 
แนวความคิดทางทฤษฎีการเรียนรู๎ที่เป็นแนวทางในการสร๎างชุดกิจกรรมให๎มี 
ประสิทธิภาพมีอยูํ  3  กลุํมใหญํ ๆ คือ  (Kemp & Dayton.  1985 : 13 – 14 ) 
 1. กลุํมพฤติกรรมนิยม (Behaviorism)  เป็นการเชื่อมโยงระหวํางสิ่งเร๎า  (Stimulus) และการตอบสนอง 
(Responses)  บางทีเรียกวําการเรียนรู๎แบบ S-R  สิ่งเร๎าก็คือขําวสารหรือเนื้อหาวิชาที่สํงไปให๎ผู๎เรียนโดยผําน
กระบวนการเรียนการสอน  โปรแกรมการเรียนการสอนอิงหลักการทฤษฎี นี้มาก  โดยจะแตกล าดับขั้นของการ
เรียนรู๎ออกเป็นขั้นตอนยํอย ๆ และเม่ือผู๎เรียนเกิดการตอบสนองก็จะสามารถทราบผลได๎ทันทีวําเกิดการเรียนรู๎
หรือไมํถ๎าตอบสนองถูกต๎องก็จะมีการเสริมแรง  โปรแกรมการเรียนการสอนจ าเป็นส าหรับบุคคลที่อิงทฤษฎีนี้มาก 
 2. กลุํมเกสตัลท์หรือความรู๎ความเข๎าใจ (Gestalt Field or Cognitive Theories) เป็นกลุํมเน๎นกระบวนการ
ความรู๎ ความเข๎าใจ และความสามารถในการจัดกระท า อันเป็นคุณสมบัติพ้ืนฐานของพฤติกรรมมนุษย์ ทฤษฎีนี้ถือ
วําการเรียนรู๎ของมนุษย์นั้นขึ้นอยูํกับคุณภาพของสติปัญญา และความสามารถในการสร๎างความสัมพันธ์ 
 3. กลุํมจิตวิทยาทางสังคมหรือการเรียนรู๎ทางสังคม (Social Psychology or Social Leaning Theory)  
เป็นกลุํมที่เริ่มได๎รับความสนใจมากข้ึน  ทฤษฎีเน๎นปัจจัยทางบุคลิกภาพและปฏิสัมพันธ์ระหวํางมนุษย์  การเรียนรู๎
สํวนใหญํเกี่ยวข๎องกับการกระท าทางสังคมโดยเรียนรู๎        จากประสบการณ์โดยตรงหรือผํานการเรียนการสอนโดย
ใช๎สื่อ   
 สาโรจน์  แพํงยัง  (2554 : 8 - 9)  กลําววําในการผลิตสื่อการสอนเพื่อให๎ได๎ประสิทธิภาพและประสิทธิผลที่
จะถํายทอดความรู๎ให๎ผู๎เรียนนั้นจ าเป็นต๎องอาศัยหลักการจากแนวคิดของทฤษฎีทางจิตวิทยา   
 สรุปได๎วํา  จากการศึกษาแนวคิด  ทฤษฎี  และหลักการในการสร๎างชุดกิจกรรม  จะต๎องค านึงถึงจุดประสงค์
ในการสร๎างชุดกิจกรรม  ธรรมชาติและระดับความรู๎  ตลอดจนความแตกตํางระหวํางบุคคลของผู๎เรียน  เมื่อศึกษา
สิ่งตําง ๆ เหลํานั้นเรียบร๎อยแล๎วต๎องด าเนินการสร๎างชุดกิจกรรมตามขั้นตอน  เพ่ือให๎เกิดการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรม
ได๎อยํางเต็มท่ีและมั่นคง ให๎มีการพัฒนา ทั้งด๎านรํางกาย  อารมณ์  สังคม  และสติปัญญา   
 
ประเภทของชุดกิจกรรมการเรียนรู้ 
ชุดกิจกรรมที่จะสํงเสริมให๎ผู๎เรียนเกิดประสบการณ์หรือการเรียนนั้นนักการศึกษา   หลายทํานได๎แบํงประเภทของ
ชุดกิจกรรมการเรียนรู๎ดังนี้ 
บุญเกื้อ  ควรหาเวช  (2545 : 94-95)  ได๎แบํงประเภทของชุดกิจกรรมไว๎  3  ประเภท   
 1.  ชุดกิจกรรมส าหรับประกอบการบรรยาย  ส าหรับครูใช๎เป็นตัวก าหนดกิจกรรมและสื่อการเรียน  ให๎ครูใช๎
ประกอบการบรรยาย  เพ่ือเปลี่ยนบทบาทการพูดของครูให๎ลดน๎อยลง และ เปิดโอกาสให๎นักเรียนรํวมกิจกรรมมาก
ขึ้น  ชุดกิจกรรมนี้จะมีเนื้อหาหนํวยเดียวใช๎กับนักเรียนทั้งชั้น 
 2.  ชุดกิจกรรมส าหรับกิจกรรมแบบกลุํม ชุดกิจกรรมนี้ มุํงเน๎นที่ตัวนักเรียนได๎ประกอบ 
กิจกรรมรํวมกัน   ชุดกิจกรรมนี้จะประกอบด๎วยชุดกิจกรรมยํอย  ที่มีจ านวนเทํากับศูนย์กิจกรรมนั้น  นักเรียน
อาจจะต๎องการความชํวยเหลือจากครูเพียงเล็กน๎อย  ในระยะเริ่มเทํานั้นในขณะท ากิจกรรมหากมีปัญหานักเรียน
สามารถซักถามครูได๎เสมอ 
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 3.  ชุดกิจกรรมเป็นรายบุคคล  เป็นชุดกิจกรรมที่จัดระบบข้ันตอนเพ่ือให๎นักเรียนใช๎เรียนด๎วยตนเอง  
ตามล าดับขั้น  ความสามารถของแตํละบุคคล  เมื่อจบแล๎วจะท าการทดสอบประเมินความก๎าวหน๎าและศึกษาชุดอ่ืน
ตํอไปตามล าดับ เมื่อมีปัญหาจะปรึกษากันได๎ระหวํางนักเรียนและผู๎สอนพร๎อมที่จะให๎ความชํวยเหลือทันที  ในฐานะ
ผู๎ประสานงานหรือผู๎ชี้แนะแนวทาง 
 สรุปได๎วํา  การศึกษาประเภทของชุดกิจกรรมการเรียนรู๎  สามารถแบํงประเภทชุดกิจกรรมการเรียนรู๎ได๎  3  
ประเภท  ได๎แกํ  ชุดกิจกรรมการเรียนรู๎บรรยายหรือชุดกิจกรรมการเรียนรู๎ส าหรับครู  ชุดกิจกรรมการเรียนรู๎แบบ
กิจกรรมกลุํมหรือชุดกิจกรรมการเรียนรู๎แบบศูนย์  ชุดกิจกรรมการเรียนรู๎แบบรายบุคคล  แตํละประเภทมีความ
เหมาะสมตํางกัน  มีการวางแผนการจัดเนื้อหาและกิจกรรมตามล าดับขั้นตอนท าให๎นักเรียนด าเนินกิจกรรมบรรลุ
วัตถุประสงค์ที่ตั้งไว๎ในแตํละชุดกิจกรรมการเรียนรู๎  อีกทั้งนักเรียนสามารถรู๎พัฒนาการเรียนรู๎ด๎วยตนเอง  
  
ขั้นตอนในการสร้างชุดกิจกรรมการเรียนรู้ 
 ชุดกิจกรรมการเรียนรู๎มีข้ันตอนในการสร๎างหลายขั้นตอน  จึงจะได๎ชุดกิจกรรมที่มีคุณภาพ  ซึ่งมีนักการศึกษา
หลายทํานได๎กลําวถึงข้ันตอนในการสร๎างดังนี้ 
ชัยยงค์  พรหมวงศ์  (2551 : 75)  ได๎อธิบายขั้นตอนการสร๎างชุดกิจกรรม  การเรียนรู๎ อยํางมีระบบ  ในการผลิตชุด
กิจกรรมการเรียนรู๎แผนจุฬาหรือเรียกยํอ ๆ วํา  CHULAPLAN โดยมีรายละเอียด 10  ขั้นตอนดังนี้ 
 1.  การก าหนดหมวดหมูํเนื้อหาและประสบการณ์  เป็นการก าหนดหมวดวิชากลุํมประสบการณ์หรืออาจจะ
เป็นการบูรณาการกับเนื้อหาวิชาอ่ืน 
 2.  การก าหนดหนํวยการสอน  เป็นการแบํงเนื้อหาวิชาออกเป็นหนํวย  ส าหรับ ในการสอนแตํละครั้ง  ซึ่ง
อาจเป็นหนํวยการสอนละ 60 นาที  120 นาที  หรือ  180 นาที  โดยจะข้ึน อยูํกับเนื้อหาวิชาหรือระดับชั้น 
 3.  การก าหนดหัวเรื่อง  เป็นการแบํงเนื้อหาของหนํวยการสอนให๎ยํอยลงมา โดยพิจารณาเนื้อหาและ
กิจกรรมการเรียนในเนื้อหานั้น ๆ ประกอบกัน 
 4.  การก าหนดมโนทัศน์และหลักการ  เป็นการก าหนดสาระส าคัญจากหัวเรื่องในหนํวยนั้น ๆ โดยพิจารณา
วําในหัวเรื่องนั้นมีสาระส าคัญหรือหลักเกณฑ์อะไร  ที่นักเรียนจะต๎องเรียนรู๎หรือให๎เกิดข้ึนหลังจากเรียนจากเรียนชุด
กิจกรรม 
 5.  การก าหนดวัตถุประสงค์  เป็นการเขียนจุดประสงค์ของการสอนในหนํวยนั้น ๆเพ่ือจะทราบได๎วํานักเรียน
ควรจะต๎องมีพฤติกรรมอยํางไร  หลังจากเรียนเรื่องนั้นแล๎ว 
 6.  การก าหนดกิจกรรมการเรียน  จะต๎องก าหนดให๎สอดคล๎องกับวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรมที่ก าหนดไว๎  ซึ่ง
จะเป็นแนวทางในการผลิตสื่อการสอนตํอไป 
 7.  การก าหนดการประเมินผล  เป็นการก าหนดวิธีการที่จะวัดดูวํานักเรียนเรียนแล๎ว 
สามารถบรรลุวัตถุประสงค์ของหนํวยเนื้อหานั้น ๆ หรือไมํ  โดยพิจารณาวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรมที่เตรียมไว๎ 
 8.  การเลือกและผลิตสื่อการสอน ลักษณะเนื้อหาและลักษณะนักเรียนตามท่ีก าหนดไว๎ 
สื่อชนิดใดหรือกิจกรรมการเรียนแบบใดจึงเหมาะสมสอดคล๎อง  และท าให๎นักเรียนบรรลุวัตถุประสงค์ของการเรียน
ได๎มากท่ีสุด 
 9.  การหาประสิทธิภาพชุดกิจกรรม  เป็นการน าชุดกิจกรรมไปทดลองใช๎เพื่อตรวจดูวํา ชุดกิจกรรมนั้น
สามารถท าให๎นักเรียนเกิดการเรียนรู๎ตามวัตถุประสงค์เพียงใดและหากพบวํา  ยังมีข๎อบกพรํองก็จะน าไปปรับปรุง
แก๎ไขจนท าให๎การเรียนรู๎จากชุดการสอนนั้นบรรลุวัตถุประสงค์ที่ วางไว๎ 
 10.  การใช๎ชุดกิจกรรมที่ผํานการทดลองหาประสิทธิภาพและปรับปรุงแล๎วจึงจะสามารถน าไปใช๎ในห๎องเรียน
ปกติได๎  โดยจะมีข้ันตอนในการใช๎ ดังนี้ 
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  10.1  นักเรียนท าแบบทดสอบกํอนเรียน  เพื่อพิจารณาความรู๎พื้นฐานของนักเรียน 
กํอนเรียนเนื้อหานั้น ๆ 
  10.2  การน าเข๎าสูํบทเรียน 
  10.3  การประกอบกิจกรรมการเรียนการสอน 
  10.4  การสรุปบทเรียน 
  10.5  นักเรียนท าแบบทดสอบหลังเรียน  เพ่ือพิจารณาวํานักเรียนบรรลุวัตถุประสงค์ของการเรียนการ
สอนมากน๎อยเพียงใด 
 จากการศึกษาขั้นตอนในการสร๎างชุดกิจกรรมการเรียนรู๎  สรุปได๎วํา   ต๎องมีการก าหนดเนื้อหาและ
ประสบการณ์  ก าหนดหนํวย  หัวเรื่อง สาระส าคัญ  วัตถุประสงค์ วิเคราะห์เนื้อหาเรียงล าดับงํายไปยากของ 
กิจกรรมการเรียน การเลือกและผลิตสื่อ แบบฝึกนําสนใจ ท๎าทายก าหนดหลักการ สร๎างแบบทดสอบกํอนและหลัง
เพ่ือใช๎ในการประเมินผล มีการน าไปทดลองเพ่ือปรับ     ให๎เหมาะสม  และการหาประสิทธิภาพชุดกิจกรรมการ
เรียนรู๎เพื่อพิจารณาวําชุดกิจกรรมบรรลุวัตถุประสงค์ของการเรียนการสอนมากน๎อยเพียงใด 
ประโยชน์ของชุดกิจกรรมการเรียนรู๎ 
ชุดกิจกรรมทุกประเภทที่มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ท่ีก าหนดไว๎  เมื่อน าไปใช๎ยํอมเกิดประโยชน์ตํอการเพ่ิม
ประสิทธิภาพและคุณภาพในการเรียนการสอน  ซึ่งนักการศึกษาได๎กลําวถึงประโยชน์และคุณคําของชุดกิจกรรมไว๎
ดังนี้ 
นิพนธ์  ศุขปรีดี  (2545 :78)  ได๎กลําวถึงประโยชน์ของชุดกิจกรรมการเรียนรู๎ไว๎  ดังนี้   
 1.  เป็นสํวนเพิ่มเติม  หรือเสริมหนังสือเรียนในการเรียนทักษะ  เป็นอุปกรณ์การสอน 
ที่ชํวยลดภาระของครูได๎มาก  เพราะเป็นสิ่งที่จัดท าขึ้นอยํางเป็นระบบระเบียบ 
 2.  ชํวยเสริมทักษะทางการใช๎ภาษา  เป็นเครื่องมือที่ชํวยให๎เด็กฝึกทักษะการใช๎ภาษา    ให๎ดีขึ้นแตํต๎องอาศัย
การสํงเสริมและการเอาใจใสํจากผู๎สอน 
 3.  ชํวยในเรื่องความแตกตํางระหวํางบุคคล เนื่องจากเด็กมีความสามารถในการใช๎ภาษาตํางกัน  การให๎เด็ก
ท าแบบฝึกหัดที่เหมาะสมกับความสามารถของเขา  จะชํวยให๎เขาประสบผล ส าเร็จด๎านจิตใจมากขึ้น 
 4.  ชํวยเสริมให๎ทักษะทางภาษาที่คงทนโดยการกระท าดังนี้ 
  4.1   ฝึกทันทีหลังจากที่ผู๎เรียนได๎เรียนรู๎เรื่องนั้นๆแล๎ว 
  4.2   ฝึกซ้ าหลายๆครั้ง 
  4.3  เน๎นเฉพาะเรื่องที่ต๎องการฝึก 
 5.  เป็นเครื่องมือวัดผลการเรียนหลังจบบทเรียนในแตํละครั้ง 
 6.  เมื่อจัดท าเป็นรูปเลํมแล๎ว   ผู๎เรียนสามารถเก็บรักษาไว๎เป็นแนวทางเพ่ือทบทวนด๎วยตนเองได๎ 
 7.  ชํวยให๎ครูมองเห็นคุณคําเดํน  หรือปัญหาตํางๆ ของผู๎เรียนได๎ชัดเจนที่จะชํวยให๎ครูด าเนินการปรับปรุง
แก๎ไขปัญหานั้นได๎ทันที 
 8.  ชุดกิจกรรมที่จัดท าขึ้นเป็นรูปเลํมนอกเหนือจากบทเรียน  จะชํวยให๎ผู๎เรียนได๎ฝึกฝนเต็มที่ 
 9.  ชุดกิจกรรมที่จัดท าไว๎แล๎ว  จะชํวยให๎ครูประหยัดทั้งแรงงานและเวลาในการที่จะต๎องเตรียมแบบฝึกอยูํ
เสมอ  ในด๎านผู๎เรียนไมํต๎องเสียเวลาลอกเรียนแบบฝึกจากต าราเรียนท าให๎มีโอกาสฝึกฝนทักษะตํางๆได๎เต็มที่ 
 10.   ชํวยประหยัดคําใช๎จํายการจัดพิมพ์ขึ้นเป็นรูปเลํมที่แนํนอน  ลงทุนต่ ากวําที่พิมพ์ในกระดาษไขทุกครั้ง  
และผู๎เรียนสามารถบันทึกและมองเห็นความก๎าวหน๎าของตนเอง ได๎อยํางมีระบบและ  เป็นระเบียบ 
จากการศึกษาประโยชน์และคุณคําของชุดกิจกรรมการเรียนรู๎สรุปได๎วํา  ประโยชน์   และคุณคําของชุดกิจกรรมการ
เรียนรู๎  สามารถชํวยให๎นักเรียนเรียนรู๎ด๎วยตนเอง  เรียนรู๎ได๎ทุกเวลา  ทุกสถานที่  เน๎นความแตกตํางระหวํางบุคคล  
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นักเรียนมีสํวนรํวมในการปฏิบัติกิจกรรม  และตอบสนองความต๎องการของนักเรียนได๎ถูกต๎อง  ส าหรับครู  ชวํยครู
ในด๎านการขาดแคลนบุคลากรทางการสอน  ครูที่มีประสบการณ์น๎อย  ชํวยสร๎างความพร๎อมและความมั่นใจให๎กับ
ครู  และชํวยครูทางด๎านการสอน  ให๎นักเรียนเข๎าใจการเรียนรู๎ได๎รวดเร็วขึ้น 
จากการศึกษาความหมาย  แนวคิด  ทฤษฎีและหลักการ  ประเภท  ขั้นตอน  และประโยชน์ของชุดกิจกรรมการ
เรียนรู๎ดังกลําว  ผู๎วิจัยได๎น ามาประยุกต์สร๎างชุดกิจกรรมการเรียนรู๎   ในครั้งนี้  ซึ่งแตํละชุดประกอบด๎วย  วัสดุ  
อุปกรณ์  ของจริง  มุํงจัดกิจกรรมการเรียนรู๎  ให๎ผู๎เรียน  ลงมือปฏิบัติจริงในลักษณะเป็นกลุํม  ซึ่งการลงมือปฏิบัติ
ตามกิจกรรมการเรียนการสอน  นักเรียนต๎องชํวยกันพิจารณาหาข๎อสรุป  ความรู๎  ข๎อเท็จจริง  และวิธีการตําง ๆ ที่
ถูกต๎องด๎วยตนเอง  
 
การเรียนรู้แบบร่วมมือ 
ความหมายของการเรียนแบบร่วมมือ 
 มีนักการศึกษาหลายทํานได๎ให๎ความหมายของการเรียนแบบรํวมมือ ดังนี้ 
 พิมพันธ์  เดชะคุปต์  (2544ก : 6)  การเรียนแบบรํวมมือ หมายถึง วิธีสอนแบบหนึ่ง    โดยก าหนดให๎
นักเรียนที่มีความสามารถตํางกัน  ท างานพร๎อมกันเป็นกลุํมขนาดเล็ก โดยทุกคนมีความรับผิดชอบงานของตนเอง  
และงานสํวนรวมรํวมกันมีปฏิสัมพันธ์กันและกันมีทักษะ           การท างานกลุํม  เพ่ือให๎งานบรรลุเป้าหมาย  สํงผล
ให๎เกิดความพอใจอันเป็นลักษณะเฉพาะของกลุํมรํวมมือ 
 ไสว  ฟักขาว  (2544 : 193) กลําวถึงการเรียนรู๎แบบรํวมมือไว๎วํา  เป็นการจัดการเรียน การสอนที่แบํงผู๎เรียน
ออกเป็นกลุํมเล็ก ๆ สมาชิกในกลุํมมีความสามารถแตกตํางกัน มีการแลกเปลี่ยนความคิดเห็น มีการชํวยเหลือ
สนับสนุนซึ่งกันและกัน และมีความรับผิดชอบรํวมกันทั้งในสํวนตน  และสํวนรวม  เพื่อให๎กลุํมได๎รับความส าเร็จตาม
เป้าหมายที่ก าหนด 
 จอห์นสัน และจอห์นสัน  (Johnson & Johnson  1991 : 6 -7)  ได๎กลําวถึงการเรียนรู๎  แบบรํวมมือไว๎วํา   
หมายถึง  เป็นการเรียนแบบรํวมมือเป็นการเรียนที่จัดขึ้นโดยการคละกันระหวํางนักเรียนที่มีความสามารถตํางกัน
นักเรียนท างานรํวมกันและชํวยเหลือกันเพ่ือให๎กลุํมของตน   ประสบผลส าเร็จในการเรียน 
จากความหมายของการเรียนแบบรํวมมือข๎างต๎น สรุปได๎วํา การเรียนแบบรํวมมือ เป็นการจัดกิจกรรมการเรียนการ
สอนที่ยึดผู๎เรียนเป็นศูนย์กลางที่นักเรียนมีความสามารถแตกตํางกัน โดยแบํงนักเรียนเป็นกลุํมเล็ก ๆ ในการเรียน
รํวมกัน มีการแลกเปลี่ยนความคิดเห็นกัน ยอมรับฟังความคิดเห็นของผู๎อื่น มีการชํวยเหลือซึ่งกันและกัน ซึ่งนักเรียน
จะบรรลุถึงเป้าหมายของการเรียนรู๎ได๎ก็ตํอเมื่อสมาชิกคนอ่ืน ๆ ในกลุํมไปถึงเป้าหมายเชํนเดียวกัน ความส าเร็จของ
ตนเองก็คือความส าเร็จของกลุํมด๎วย 
วัตถุประสงค์ของการจัดการเรียนรู๎แบบรํวมมือ 
    ส าหรับวัตถุประสงค์ของการจัดการเรียนรู๎แบบรํวมมือ อาภรณ์  ใจเที่ยง  (2550 : 121)   
ได๎กลําววํา ดังนี้ 
1.  เพ่ือให๎ผู๎เรียนได๎เรียนรู๎และฝึกทักษะกระบวนการกลุํมได๎ฝึกบทบาทหน๎าที่และ  ความรับผิดชอบในการท างาน
กลุํม 
 2. เพ่ือให๎ผู๎เรียนได๎พัฒนาทักษะการคิดค๎นคว๎า  ทักษะการแสวงหาความรู๎ด๎วยตนเอง  ทักษะการคิด
สร๎างสรรค์  การแก๎ปัญหา  การตัดสินใจ  การตั้งค าถาม  ตอบค าถาม  การใช๎          ภาษาการพูด ฯลฯ 
 3.  เพ่ือให๎ผู๎เรียนได๎ฝึกทักษะทางสังคม  การอยูํรํวมกับผู๎อ่ืน  การมีน้ าใจชํวยเหลือผู๎อื่น   
การเสียสละ  การยอมรับกันและกัน  การไว๎วางใจ  การเป็นผู๎น า  ผู๎ตาม  ฯลฯ 
ประโยชน์ของการเรียนแบบรํวมมือ 
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การเรียนแบบรํวมมือเป็นวิธีการเรียนที่เน๎นผู๎เรียนเป็นศูนย์กลาง  ท าให๎นักเรียนได๎ท างานรํวมกัน  มีเป้าหมายในการ
ท างานรํวมกัน ซึ่งจะท าให๎มีทักษะในการท างานกลุํม  ซึ่งมี        นักการศึกษาได๎กลําวถึงประโยชน์ของการเรียน
แบบรํวมมือไว๎ ดังนี้ 
จอห์นสัน และจอห์นสัน (Johnson & Johnson. 1990 : 27-30)  กลําวถึงประโยชน์ ของการเรียนแบบรํวมมือไว๎ 
สรุปได๎ 9 ประการ ดังนี้ 
 1.  นักเรียนเกํงที่เข๎าใจค าสอนของครูได๎ดี  จะเปลี่ยนค าสอนของครูเป็นภาษาพูดของนักเรียน  แล๎วอธิบายให๎
เพ่ือนฟังได๎และท าให๎เพ่ือนเข๎าใจได๎ดีขึ้น 
 2.  นักเรียนที่ท าหน๎าที่อธิบายบทเรียนให๎เพ่ือนฟัง จะเข๎าใจบทเรียนได๎ดีขึ้น 
 3.  การสอนเพ่ือนเป็นการสอนแบบตัวตํอตัวท าให๎นักเรียน  ได๎รับความเอาใจใสํและ มีความสนใจมากยิ่งขึ้น 
 4.  นักเรียนทุกคนตํางก็พยายามชํวยเหลือซึ่งกันและกัน เพราะครูคิดคะแนนเฉลี่ย      ของทั้งกลุํมด๎วย 
 5. นักเรียนทุกคนเข๎าใจดีวําคะแนนของตน  มีสํวนชํวยเพิ่มหรือลดคําเฉลี่ยของกลุํม ดังนั้นทุกคนต๎องพยายาม
ปฏิบัติหน๎าที่ของตนเองอยํางเต็มความสามารถ เพ่ือให๎กลุํมประสบความส าเร็จ 
 6.  นักเรียนทุกคนมีโอกาสฝึกทักษะทางสังคมมีเพ่ือนรํวมกลุํมและเป็นการเรียนรู๎วิธี การท างานเป็นกลุํม  ซึ่ง
จะเป็นประโยชน์มากเม่ือเข๎าสูํระบบการท างานอันแท๎จริง 
 7. นักเรียนไดม๎ีโอกาสเรียนรู๎กระบวนการกลุํมเพราะในการปฏิบัติงานรํวมกันนั้นก็ต๎องมีการทบทวน
กระบวนการท างานของกลุํมเพ่ือให๎ประสิทธิภาพการปฏิบัติงาน หรือคะแนน  ของกลุํมดีขึ้น 
 8. นักเรียนเกํงจะมีบทบาททางสังคมในชั้นมากข้ึน  เขาจะรู๎สึกวําเขาไมํได๎เรียนหรือหลบไปทํองหนังสือเฉพาะ
ตน  เพราะเขาต๎องมีหน๎าที่ตํอสังคมด๎วย 
 9.  ในการตอบค าถามในห๎องเรียน หากตอบผิดเพ่ือนจะหัวเราะ แตํเมื่อท างานเป็นกลุํม นักเรียนจะชํวยเหลือ
ซึ่งกันและกัน  ถ๎าหากตอบผิดก็ถือวําผิดทั้งกลุํม คนอ่ืน ๆ อาจจะให๎            ความชํวยเหลือบ๎าง  ท าให๎นักเรียนใน
กลุํมมีความผูกพันกันมากข้ึน 
 จากการศึกษาประโยชน์ของการเรียนแบบรํวมมือสรุปได๎วํา  การเรียนแบบรํวมมือมีประโยชน์ตํอผู๎เรียน  ทั้ง
ในด๎านการมีสํวนรํวมในการเรียน  การมีปฏิสัมพันธ์ซึ่งกัน  และการท าให๎ผู๎เรียนรู๎สึกเป็นสํวนหนึ่งของสังคม  เพราะ
การเรียนแบบรํวมมือในห๎องเรียน  เป็นการฝึกให๎นักเรียนมีความรับผิดชอบรํวมกัน  มีการชํวยเหลือซึ่งกันและกัน  
รู๎จักคิด  รู๎จักแก๎ปัญหา  ซึ่งจะท าให๎นักเรียนเป็นพลเมืองที่มีคุณภาพในการชํวยพัฒนาประเทศตํอไปในอนาคต 
เทคนิคที่ใช๎ในการเรียนแบบรํวมมือ 
วัฒนาพร ระงับทุกข์  (2545 : 177 – 195)  อ๎างใน  อาภรณ์  ใจเที่ยง                                                  
(2550 : 123 –125)  กลําวถึง เทคนิคการจัดการเรียนรู๎แบบรํวมมือ ไว๎วํา เทคนิคท่ีน ามาใช๎ใน        การเรียนรู๎แบบ
รํวมมือ  มีหลายวิธี  ได๎แนะน าไว๎ดังนี้ 
 1. ปริศนาความคิด  (Jigsaw)  ปริศนาความคิด  เป็นเทคนิคที่สมาชิกในกลุํมแยกย๎ายกันไปศึกษาหาความรู๎  
ในหัวข๎อเนื้อหาที่แตกตํางกัน  แล๎วกลับเข๎ากลุํมมาถํายทอดความรู๎ที่ได๎มาให๎สมาชิกกลุํมฟัง  วิธีนี้คล๎ายกับการตํอ
ภาพจิกซอร์  จึงเรียกวิธีนี้วํา  Jigsaw หรือปริศนาการคิด  
ลักษณะการจัดกิจกรรม  ผู๎เรียนที่มีความสามารถตํางกันเข๎ากลุํมรํวมกันเรียกวํา         กลุํมบ๎าน  (Home  Group)  
สมาชิกในกลุํมบ๎านจะรับผิดชอบศึกษาหัวข๎อที่แตกตํางกัน  แล๎วแยกย๎ายไปเข๎ากลุํมใหมํในหัวข๎อเดียวกัน  กลุํมใหมํ
นี้เรียกวํา  กลุํมผู๎เชี่ยวชาญ  (Expert  Group)  เมื่อ        กลุํมผู๎เชี่ยวชาญท างานรํวมกันเสร็จ  ก็จะย๎ายกลับไปกลุํม
เดิมคือ  กลุํมบ๎านของตน  น าความรู๎ที่ได๎จากการอภิปรายจากกลุํมผู๎เชี่ยวชาญมาสรุปให๎กลุํมบ๎านฟัง  ผู๎สอนทดสอบ
และให๎คะแนน 
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 2. กลุํมรํวมมือแขํงขัน  (Teams – Games – Toumaments : TGT)  เทคนิคกลุํมรํวมมือแขํงขัน  เป็น
กิจกรรมที่สมาชิกในกลุํมเรียนรู๎เนื้อหาสาระจากผู๎สอนด๎วยกัน  แล๎วแตํละคนแยกย๎ายไปแขํงขันทดสอบความรู๎  
คะแนนที่ได๎ของแตํละคนจะน ามารวมกันเป็นคะแนนของกลุํม  กลุํม      ที่ได๎คะแนนรวมสูงสุดได๎รับรางวัล 
ลักษณะการจัดกิจกรรม  สมาชิกกลุํมจะชํวยกันเตรียมตัวเข๎าแขํงขัน  โดยผลัดกันถามตอบให๎เกิดความแมํนย าใน
ความรู๎ที่ผู๎สอนจะทดสอบ  เมื่อได๎เวลาแขํงขัน  แตํละทีมจะเข๎าประจ าโต๏ะแขํงขัน  แล๎วเริ่มเลํนเกมพร๎อมกันด๎วยชุด
ค าถามที่เหมือนกัน  เมื่อการแขํงขันจบลง  ผู๎เข๎ารํวมแขํงขันจะกลับไปเข๎าทีมเดิมของตนพร๎อมคะแนนที่ได๎รับ  ทีมที่
ได๎คะแนนรวมสูงสุดถือวําเป็นทีมชนะเลิศ 
 3.  กลุํมรํวมมือชํวยเหลือ  (Team  Assisted  Individualization : TAI)  เทคนิคการเรียนรู๎วิธีนี้  เป็นการ
เรียนรู๎ที่เปิดโอกาสให๎สมาชิกแตํละคนได๎แสดงความสามารถเฉพาะตนกํอน  แล๎วจึงจับคูํตรวจสอบกันและกัน  
ชํวยเหลือกันท าใบงานจนสามารถผํานได๎  ตํอจากนั้นจึงน าคะแนนของแตํละคนมารวมเป็นคะแนนของกลุํม  กลุํมท่ี
ได๎คะแนนสูงสุดจะเป็นฝ่ายได๎รับรางวัล 
ลักษณะการจัดกิจกรรม  กลุํมจะมีสมาชิก 2 – 4 คน จับคูํกันท างานตามใบงานที่ได๎รับมอบหมาย แล๎วแลกเปลี่ยน
กันตรวจผลงาน ถ๎าผลงานยังไมํถูกต๎องสมบูรณ์ ต๎องแก๎ไขจนกวําจะผําน ตํอจากนั้นทุกคนจะท าข๎อทดสอบ คะแนน
ของทุกคนจะมารวมกันเป็นคะแนนของกลุํม กลุํมที่ได๎คะแนนสูงสุดจะได๎รับรางวัล 
 4.  กลุํมสืบค๎น  (Group  Investigation : GI)  กลุํมสืบค๎น  เป็นเทคนิคการจัดกิจกรรม      ที่ให๎ผู๎เรียนได๎ฝึก
ทักษะการศึกษาค๎นคว๎าแสวงหาความรู๎ด๎วยตนเอง  ผู๎เรียนแตํละกลุํมได๎รับ        มอบหมายให๎ค๎นคว๎าหาความรู๎มา
น าเสนอ  ประกอบเนื้อหาที่เรียน  อาจเป็นการท างานตามใบงาน          ที่ก าหนด  โดยที่ทุกคนในกลุํมรับรู๎และ
ชํวยกันท างาน 
ลักษณะการจัดกิจกรรม  สมาชิกกลุํมจะชํวยกันศึกษาค๎นคว๎าหาค าตอบ  หรือความรู๎    มาน าเสนอตํอชั้นเรียน  โดย
ผู๎สอนแบํงเนื้อหาเป็นหัวข๎อยํอย  แตํละกลุํมศึกษากลุํมละ 1 หัวข๎อ  เมื่อพร๎อม  ผู๎เรียนจะน าเสนอผลงานทีละกลุํม  
แล๎วรํวมกันประเมินผลงาน 
 5.  กลุํมเรียนรู๎รํวมกัน  (Learning  Together : LT)  กลุํมเรียนรู๎รํวมกัน  เป็นเทคนิค     การจัดกิจกรรมที่
ให๎สมาชิกในกลุํมได๎รับผิดชอบ  มีบทบาทหน๎าที่ทุกคน  เชํน  เป็นผู๎อําน  เป็นผู๎   จดบันทึก  เป็นผู๎รายงานน าเสนอ  
เป็นต๎น  ทุกคนชํวยกันท างาน  จนได๎ผลงานส าเร็จ  สํงและน าเสนอผู๎สอน      
ลักษณะการจัดกิจกรรม  กลุํมผู๎เรียนจะแบํงหน๎าที่กันท างาน  เชํน เป็นผู๎อํานค าสั่งใบงาน เป็นผู๎จดบันทึกงาน  เป็น
ผู๎หาค าตอบ  เป็นผู๎ตรวจค าตอบ กลุํมจะได๎ผลงานที่เกิดจากการท างานของทุกคน 
 6. กลุํมรํวมกันคิด  (Numbered  Heads  Together : NHT)  กิจกรรมนี้เหมาะส าหรับ    การทบทวนหรือ
ตรวจสอบความเข๎าใจ  สมาชิกกลุํมจะประกอบด๎วยผู๎เรียนที่มีความสามารถเกํง  ปานกลาง  และอํอนคละกัน  จะ
ชํวยกันค๎นคว๎าเตรียมตัวตอบค าถามที่ผู๎สอนจะทดสอบ  ผู๎สอน     จะเรียกถามทีละคน  กลุํมท่ีสมาชิกสามารถตอบ
ค าถามได๎มากแสดงวําได๎ชํวยเหลือกันดี 
ลักษณะการจัดกิจกรรม  สมาชิกกลุํมที่มีความสามารถแตกตํางกัน  จะรํวมกันอภิปรายปัญหาที่ได๎รับเพ่ือให๎เกิด
ความพร๎อมและความมั่นใจที่จะตอบค าถามผู๎สอน  ผู๎สอนจะเรียกสมาชิกกลุํมให๎ตอบทีละคน  แล๎วน าคะแนนของ
แตํละคนมารวมเป็นคะแนนของกลุํม 
 7. กลุํมรํวมมือ  (Co – op  Co - op)  กลุํมรํวมมือเป็นเทคนิคการท างานกลุํมวิธีหนึ่ง    โดยสมาชิกในกลุํมที่
มีความสามารถและความถนัดแตกตํางกันได๎  แสดงบทบาทตามหน๎าที่ที่ตนถนัดอยํางเต็มท่ี  ท าให๎งานประสบ
ผลส าเร็จ  วิธีนี้ท าให๎ผู๎เรียนได๎ฝึกความรับผิดชอบการท างาน  กลุํมรํวมกัน  และสนองตํอหลักการของการเรียนรู๎  
และรํวมมือที่วํา  “ความส าเร็จแตํละคน คือ ความส าเร็จของกลุํม ความส าเร็จของกลุํม คือ ความส าเร็จของทุกคน” 
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สรุปเทคนิคการเรียนรู๎แบบรํวมมือ  9  เทคนิค  มีลักษณะที่ตรงกันคือ  มีกระบวน       การเรียนรู๎ที่ต๎องชํวยเหลือ
กัน  ปรึกษาหารือกันทุกคน  มีหน๎าที่ที่ต๎องรับผิดชอบ  มีปฏิสัมพันธ์กัน  เพ่ือประสิทธิภาพและคุณภาพของการ
ท างานรํวมกัน  และที่ไมํเหมือนกันก็คือ  วิธีการจัดกิจกรรม     การเรียนการสอน  และบรรยากาศของกลุํม 
ข๎อดีของการเรียนรู๎แบบรํวมมือ 
Thirteen Organization (2004 : 6) ได๎สรุปข๎อดีของสิ่งแวดล๎อมในการเรียนรู๎แบบรํวมมือจากการเรียนของนักเรียน
ในกลุํมเล็ก ซึ่งรวมถึงเรื่องตํางๆ ดังนี้ 
 1.  ใครํครวญในความหลากหลาย : นักเรียนได๎เรียนรู๎การท างานกับคนที่มีหลายแบบมีปฏิสัมพันธ์ระหวําง
กลุํมเล็ก นักเรียนได๎ค๎นพบโอกาสจากการสะท๎อนกลับ และการตอบกลับตํอ การตอบสนองที่หลากหลายของผู๎เรียน
แตํละคน น ามาซึ่งการเพ่ิมค าถาม กลุํมเล็กได๎อนุญาตให๎นักเรียนเพ่ิมมุมมองในประเด็นที่มีฐานบนความแตกตํางด๎าน
วัฒนธรรม จึงเป็นการแลกเปลี่ยน ความชํวยเหลือตํอนักเรียนที่ดีกวําการเข๎าใจวัฒนธรรมอื่นๆ และการชี้มุมมอง
เทํานั้น 
 2. ยอมรับความแตกตํางระหวํางบุคคล : เมื่อมีค าถามเพ่ิมขึ้น นักเรียนที่มีความแตกตํางกันจะมีการ
ตอบสนองที่หลากหลาย อยํางน๎อยนักเรียนคนหนึ่งสามารถชํวยกลุํมในการสร๎างผลผลิตที่สะท๎อนกลับในพิสัยอัน
กว๎างของมุมมอง และมีความสมบูรณ์และกว๎างขวางครอบคลุม 
 3.  การพัฒนาความสัมพันธ์ระหวํางบุคคล : นักเรียนจะสร๎างความสัมพันธ์กับเพ่ือน  และผู๎เรียนคนอื่นๆ จาก
การท างานรํวมกันในกลุํมกิจการ โครงการตํางๆ เหลํานี้สามารถชํวยเหลือเป็นการเฉพาะตํอนักเรียนที่ประสบ
อุปสรรคในด๎านทักษะทางสังคม ซึ่งพวกเขาสามารถได๎รับผลประโยชน์จากโครงสร๎างการมีปฏิสัมพันธ์กับผู๎อ่ืน 
 4.  การรวมนักเรยีนที่มีความกระตือรือร๎นในการเรียนรู๎ : สมาชิกแตํละคนมีโอกาสได๎รับการชํวยเหลือในกลุํม
เล็ก นักเรียนมีแนวโน๎มในการแสดงความเป็นเจ๎าเข๎าเจ๎าของตํอวัสดุอุปกรณ์ และการคิดเชิงวิพากษ์เกี่ยวกับประเด็น
ความสัมพันธ์ เมื่อพวกเขาได๎ท างานเป็นทีม 
 5.  มีโอกาสมากกวําส าหรับการป้อนกลับสํวนบุคคล : ด๎วยเหตุที่มีการแลกเปลี่ยนในนักเรียนกลุํมเล็ก
มากกวําการป้อนกลับสํวนบุคคล ที่นักเรียนได๎รับเป็นสํวนตัว กับแนวคิดและ    การตอบสนองของหลายคน ซึ่งการ
ป้อนกลับ ไมํสามารถพบได๎ในการเรียนการสอนแบบกลุํมใหญํ ซึ่งมีนักเรียนหนึ่งหรือสองคนท่ีได๎แลกเปลี่ยนแนวคิด 
สํวนนักเรียนคนอื่นๆในห๎องเรียนได๎แตํหยุดเงียบเพื่อฟัง เป็นผู๎ฟังเทํานั้น 
 
ข้อจ ากัดที่พบในกระบวนการเรียนรู้แบบร่วมมือ 
 วิคก้ี  แรนดอลล์  (Vicki Randall)  เป็นครูผู๎สอนในระดับประถมศึกษา (Elementary)  โรงเรียนมัธยม 
(High school)  และนักเรียนระดับวิทยาลัย (College –Level Students) เป็นผู๎มคีวามรอบคอบในการตํอต๎าน
การใช๎ในทางที่ผิด และใช๎บํอยเกินไปของการท างาน เป็นกลุํม  เนื่องจากผลประโยชน์มากมายที่ได๎รับจากการเรียนรู๎
แบบรํวมมือ บางครั้งจึงท าให๎มองไมํเห็นอุปสรรคขัดขวางตํางๆ ซึ่งจ าแนกการปฏิบัติในจุดอํอนด๎านตํางๆ ดังนี้ 
 1.  การสร๎างความรับผิดชอบของสมาชิกในกลุํม เพ่ือการเรียนรู๎ของคนอ่ืน ๆ        แตํละคนนั้นในการ
ผสมผสานความสามารถของคนในกลุํม ผลลัพธ์ที่ได๎บํอยครั้งก็คือ นักเรียนที่เกํงจะไมํสอนงานนักเรียนที่อํอน และจะ
ท างานนั้นเองเป็นสํวนใหญํ 
 2.  การสํงเสริมระดับความคิดระดับต่ าเพียงอยํางเดียว จะเป็นการปิดกั้นความคิด  อันเป็นประโยชน์ จ าเป็น
ส าหรับการวิเคราะห์หรือความคิดระดับสูงเข๎าด๎วยกันในการท างานกลุํมเล็กนั้น บางครั้งเวลาที่ใช๎ไปส าหรับภาระกิจ
หนึ่ง สํวนมากจะเป็นเพียงความคิดในระดับพ้ืนฐานเทํานั้น 
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แผนการจัดการเรียนรู ้
ความหมายของแผนการจัดการเรียนรู้ 
เครื่องมือส าคัญส าหรับครูผู๎สอน  ที่จะท าให๎การสอนบรรลุเป้าหมายที่ต๎องการ  คือแผนการจัดการเรียนรู๎หรือ
แผนการสอน  มีนักการศึกษาหลายทํานได๎ให๎ความหมายของแผน       การจัดการเรียนรู๎ไว๎ดังนี้ 
 รุจิร์ ภูํสาระ  (2546 : 159)  ได๎ให๎ความหมายไว๎วํา แผนการจัดการเรียนรู๎ หมายถึงเครื่องมือที่ใช๎เป็นแนวทาง
ในการจัดประสบการณ์การเรียนรู๎ให๎ผู๎เรียนได๎เรียนตามที่ก าหนดไว๎      ในสาระการเรียนรู๎ของแตํละกลุํม 
สรุปได๎วํา  แผนการจัดการเรียนรู๎  คือ  การจัดเตรียมกิจกรรมการสอนลํวงหน๎าอยําง  เป็นระบบและเป็นลายลักษณ์
อักษร  เพ่ือใช๎เป็นแนวทางในการจัดการเรียนรู๎ส าหรับนักเรียน  โดยมีความสอดคล๎องกับมาตรฐานการเรียนรู๎  
ตัวชี้วัด  สาระการเรียนรู๎  มีการใช๎สื่อ  นวัตกรรม  การวัดและประเมินผล  เพ่ือให๎ผู๎เรียนบรรลุตามมาตรฐานการ
เรียนรู๎อยํางครบถ๎วนตามที่ก าหนดไว๎ในหลักสูตร  เป็นการวางแผนเพื่อเป็นแนวทางในการสอน  ซึ่งสํงผลให๎ผู๎เรียน
เกิดการเรียนรู๎ตามจุดประสงค์ท่ีตั้งไว๎ให๎ผู๎เรียนเกิดการเปลี่ยนแปลงด๎านสติปัญญา  เจตคติ ทักษะ   
 
ความส าคัญของแผนการจัดการเรียนรู้ 
 แผนการจัดการเรียนรู๎เป็นแนวทางในการจัดประสบการณ์การเรียนรู๎ให๎ผู๎เรียนได๎เรียนรู๎อยํางมีประสิทธิภาพ
ยิ่งขึ้น  มีนักการศึกษาที่มองเห็นความส าคัญและสรุปความส าคัญของ     แผนการจัดการเรียนรู๎ไว๎ดังนี้ 
โกวิท  ประวาลพฤกษ์  (2545 : 5)  ได๎กลําวสนับสนุนให๎ผู๎สอนท าแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู๎ไว๎วํา  “ คุณภาพ
การศึกษาของประเทศ  ดูได๎ที่แผนจัดการเรียนรู๎ของผู๎สอน ”  โดยให๎ความส าคัญของแผนจัดการเรียนรู๎ไว๎ดังนี้ 
 1.  สํงเสริมให๎ผู๎สอนใฝ่ศึกษาหาความรู๎ทั้งหลักสูตรและแนวทางการจัดกิจกรรม    
การเรียนรู๎ได๎เหมาะสม 
 2.  ผู๎สอนได๎เตรียมกิจกรรมการเรียนรู๎ไว๎ลํวงหน๎า 
 3.  อ านวยความสะดวกส าหรับผู๎สอนที่ไมํมีประสบการณ์  
 4.  ใช๎เป็นคูํมือส าหรับผู๎สอนที่มาสอนแทน  เมื่อติดธุระหรือลา 
 5.  ท าให๎การวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเป็นไปตามจุดประสงค์ที่ก าหนดไว๎ 
 6.  เป็นแนวทางในการแนะน าหรือนิเทศการเรียนการสอน 
สรุปได๎วําแผนการจัดการเรียนรู๎มีความส าคัญที่จะชํวยให๎เกิดการวางแผนการเตรียมตัวลํวงหน๎าของครูผู๎สอนท าให๎มี
ความพร๎อม มั่นใจ มีจุดมุํงหมายแนํวแนํในการสอน สํงเสริมให๎ครูใฝ่หาความรู๎ ครูที่สอนแทนสามารถน าไปใช๎สอนให๎
เกิดประโยชน์และมีประสิทธิภาพวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเป็นไปตามจุดประสงค์ที่ก าหนดชํวยให๎ครูจัดกิจกรรม
การสอนได๎อยํางเป็นระบบตามล าดับขั้นตอน  สอนตามเนื้อหาและเวลาที่ก าหนด  สํงผลให๎ครูสอนได๎อยํางมี
ประสิทธิภาพ  เป็นหลักฐานแสดงถึงความเป็นครูมืออาชีพรวมทั้งเป็นผลงานทางวิชาการของครูผู๎สอนด๎วย 
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องค์ประกอบของแผนการจัดการเรียนรู้ 
 องค์ประกอบของแผนการจัดการเรียนรู๎นั้น มีนักการศึกษากลําวถึงไว๎ดังนี้ 
 วิมลรัตน์  สุนทรโรจน์  (2545 : 298)  กลําววํา องค์ประกอบของแผนการจัดการเรียนรู๎เกิดจากความ
พยายามตอบค าถามตํอไปนี้ 
 1.  สอนอะไร (หนํวย เรื่อง ความคิดรวบยอด หรือสาระส าคัญ) 
 2.  เพ่ือจุดประสงค์อะไร (จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม) 
 3.  ตัวสาระอะไร (โครงรํางเนื้อหา) 
 4.  ใช๎วิธีการใด (กิจกรรมการเรียนการสอน) 
 5.  ใช๎เครื่องมืออะไร (สื่อการเรียนการสอน) 
 6.  ทราบได๎อยํางไรวําประสบความส าเร็จหรือไมํ (การวัดประเมินผล) 
 เพ่ือหาค าตอบดังกลําว จึงก าหนดให๎แผนการจัดการเรียนรู๎ มีองค์ประกอบดังนี้ วิชาหนํวยที่สอน และ
สาระส าคัญ(ความคิดรวบยอดของเรื่อง) จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม เนื้อหา กิจกรรมการเรียนการสอน สื่อการเรียน
การสอน วัดผลประเมินผล ดังนั้นในการเขียนแผนการจัดการเรียนรู๎จึงต๎องเขียนให๎ครบทุกหัวข๎อดังกลําว 
สรุปองค์ประกอบของแผนการจัดการเรียนรู๎  ไมํมีรูปแบบที่ตายตัวขึ้นอยูํกับครูผู๎สอน จะเลือกใช๎รูปแบบใด  แตํมี
องค์ประกอบของแผนการจัดการเรียนรู๎ที่ส าคัญดังนี้  ล าดับแผน         การจัดการเรียนรู๎  เรื่องท่ีจะสอน  ชื่อผู๎สอน  
ระยะเวลาในการสอน  สาระส าคัญ  จุดประสงค์  เนื้อหา  กระบวนการหรือกิจกรรมการเรียนการสอน  สื่อการสอน
หรือแหลํงการเรียนรู๎  การวัดและประเมินผล  บันทึกหลังสอน   
ลักษณะของแผนการจัดการเรียนรู๎ที่ดี 
 แผนการจัดการเรียนรู๎ควรมีรายละเอียดที่ชัดเจนในการจัดกิจกรรมของครู นักเรียนวํา  ท าอะไร ใช๎สื่ออะไร 
วัดและประเมินผลอยํางไร ทั้งนี้การวางแผนการจัดการเรียนรู๎ที่ดีจะสํงผลให๎นักเรียนบรรลุจุดประสงค์การเรียนรู ๎
ดังนั้นจึงมีนักการศึกษาได๎กลําวถึงลักษณะของแผนการจัด  การเรียนรู๎ที่ดีไว๎ ดังนี้ 
กระทรวงศึกษาธิการ  (2546 : 125)  ได๎กลําวถึง  ข๎อคิดเบื้องต๎นในการจัดกิจกรรม      การเรียนรู๎และการจัด
กิจกรรมการเรียนรู๎ที่เน๎นกระบวนการวํา  แผนจัดการเรียนรู๎ที่ดีควรมีกิจกรรมการเรียนรู๎ที่มีลักษณะ  4  ประการ  
คือ 
 1.  มีกิจกรรมให๎นักเรียนเป็นผู๎ลงมือปฏิบัติให๎มากท่ีสุด  โดยครูผู๎สอนคอยชี้น าสํงเสริม  หรือกระตุ๎นนักเรียน
ให๎ด าเนินกิจกรรมเป็นไปตามความมุํงหมาย 
 2.  เปิดโอกาสให๎นักเรียนเป็นผู๎ค๎นพบค าตอบหรือท าส าเร็จด๎วยตนเอง โดยครูผู๎สอนพยายามลดบทบาทจากผู๎
บอกค าตอบมาเป็นผู๎คอยกระตุ๎นด๎วยค าถามหรือปัญหาให๎นักเรียนคิดแก๎ปัญหา  หาแนวทางไปสูํความส าเร็จในการ
จัดท ากิจกรรมเอง 
 3.  เน๎นทักษะกระบวนการ มุํงเน๎นให๎นักเรียนรับรู๎ และน ากระบวนการไปใช๎จริง 
 4. สํงเสริมการใช๎วัสดุอุปกรณ์ที่สามารถจัดหาได๎ในท๎องถิ่นหลีกเลี่ยงการใช๎วัสดุอุปกรณ์ส าเร็จรูป 
จากลักษณะแผนการจัดการเรียนรู๎ที่ดีข๎างต๎น สรุปได๎วําแผนการจัดการเรียนรู๎ที่ดีนั้น 
ต๎องมีการก าหนดจุดประสงค์ เนื้อหา กิจกรรมการเรียนการสอน สื่อแหลํงเรียนรู๎  การวัดประเมินผลไว๎อยํางชัดเจน 
สอดคล๎องกับสภาพผู๎เรียน ให๎ผู๎เรียนได๎ลงมือปฏิบัติจริง  สามารถเชื่อมโยงความรู๎เดิมไปสูํประสบการณ์ใหมํได๎ และ
การจัดการเรียนรู๎จะประสบผลส าเร็จได๎ดีผู๎สอนต๎องมีท้ังความรู๎และเทคนิคการจัดการเรียนรู๎ 
ประโยชน์ของแผนการจัดการเรียนรู๎ 
ถ๎าครูได๎ท าแผนการสอนและใช๎แผนการสอนที่จัดท าขึ้น เพ่ือน าไปใช๎สอนในคราวตํอไป แผนการสอนดังกลําวจะเกิด
ประโยชน์ดังนี้ (ส านักงานคณะกรรมการการประถมศึกษาแหํงชาติ  2534 : 134) 
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 1.  ครูรู๎วัตถุประสงค์ของการสอน 
 2.  ครูจัดกิจกรรมการเรียนการสอนด๎วยความมั่นใจ 
 3.  ครูจัดกิจกรรมการเรียนการสอนได๎เหมาะสมกับวัยของผู๎เรียน 
 4.  ครูจัดกิจกรรมการเรียนการสอนได๎อยํางมีคุณภาพ 
 5.  ถ๎าครูประจ าชั้นไมํได๎สอน ครูที่มาท าการสอนแทนสามารถสอนแทนได๎ตาม 
จุดประสงค์ที่ก าหนด 
 จากการศึกษาสรุปได๎วํา  ครูต๎องศึกษาหลักสูตรประกอบการสร๎างแผนการจัดการเรียนรู๎ตามข้ันตอน  จะท า
ให๎ได๎แผนการจัดการเรียนรู๎ที่สร๎างข้ึน  ส าหรับจัดกิจกรรมการเรียนรู๎แกํผู๎เรียน  มีควาสอดคล๎องในทุกๆด๎าน  ได๎แกํ  
ด๎านความรู๎  ด๎านทักษะ  ด๎านลักษณะอันพึงประสงค์  และสมรรถนะส าคัญของผู๎เรียน  สํงผลให๎นักเรียนเกิดการ
เรียนรู๎อยํางมีประสิทธิภาพ  มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้น   
ประสิทธิภาพประสิทธิภาพเป็นกระบวนการจัดกิจกรรมการเรียนรู๎จากสื่อและเทคโนโลยีการเรียน การสอนท าให๎
ผู๎เรียนเกิดการเรียนรู๎ 
  
ความหมายของประสิทธิภาพ 
 มีนักวิชาการหลายทํานได๎ให๎ความหมายของประสิทธิภาพ  ดังนี้ 
ราชบัณฑิตยสถาน  (2546 : 667) ได๎ให๎ความหมายของประสิทธิภาพวํา  หมายถึง  ความสามารถอันท าให๎เกิดผลใน
งาน 
 สรุปได๎วําประสิทธิภาพ  หมายถึง  ความสามารถในการด าเนินงานด๎านตํางๆให๎ 
ส าเร็จลุลํวงตามจุดมุํงหมายที่วางไว๎โดยใช๎ทรัพยากรที่มีอยูํให๎เกิดประโยชน์  และมีเกณฑ์ใน       การประเมิน
ประสิทธิภาพ แบํงออกได๎สองแบบ คือ พิจารณาจากผู๎เรียนจ านวนมาก และพิจารณาจาก  ผลระหวํางการ
ด าเนินการ และผลเมื่อสิ้นสุดการด าเนินการซึ่งมาจากผลลัพธ์ของการค านวณ(E1) เป็นเลขตัวแรก และ (E2) เป็น
เลขตัวหลัง ถ๎าตัวเลขเข๎าใกล๎ร๎อยมาก ก็ถือได๎วํากระบวน           การจัดการเรียนรู๎จากสื่อการเรียนการสอนหรือ
นวัตกรรม ที่มีประสิทธิภาพยิ่งขึ้น 
 
การก าหนดเกณฑ์การหาประสิทธิภาพ 
 การก าหนดเกณฑ์การหาประสิทธิภาพกระท าได๎โดยการประเมินพฤติกรรมของผู๎เรียน  2 ประเภท คือ 
พฤติกรรมตํอเนื่อง (กระบวนการ) และพฤติกรรมข้ันสุดท๎าย (ผลลัพธ์) โดยก าหนด คําประสิทธิภาพ เป็น (เผชิญ  
กิจระการ. 2544 : 46) 
E1  แทน  ประสิทธิภาพของกระบวนการ 
E2  แทน  ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ 
E1  คือ  การประเมินพฤติกรรมตํอเนื่อง (Transition behavior) หมายถึง การประเมินผลตํอเนื่องซึ่งประกอบ
กิจกรรมกลุํมและรายงานบุคคลหลาย ๆ พฤติกรรม เรียกวํา “กระบวนการ” ของผู๎เรียน ที่สังเกตจากการประกอบ
กิจกรรมกลุํม (รายงานของกลุํม) ได๎แกํ งานที่มอบหมาย และกิจกรรมอ่ืนใดที่ผู๎สอนก าหนดไว๎ 
E2 คือ การประเมินพฤติกรรมข้ันสุดท๎าย (Terminal Behavior) หมายถึง การประเมินผลลัพธ์ (Product) ของ
ผู๎เรียนโดยพิจารณาการสอบหลังเรียนและการสอบไลํ   
 ประสิทธิภาพของสื่อการเรียนการสอน จะก าหนดเป็นเกณฑ์ที่ผู๎ศึกษาคาดหมายวํา  ผู๎เรียนจะเปลี่ยน
พฤติกรรมเป็นที่นําพอใจ โดยก าหนดให๎เป็นร๎อยละของผลเฉลี่ยของคะแนน       การท างานและการประกอบ
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กิจกรรมของผู๎เรียนทั้งหมด ตํอร๎อยละของผลการทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์หลังเรียนของผู๎เรียนทั้งหมด นั้นคือ E1/E2 
คือประสิทธิภาพของกระบวนการ/ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ 
 ตัวอยําง 80/80 หมายถึง เมื่อเรียนจากสื่อการเรียนการสอนนั้นแล๎วผู๎เรียน จะสามารถปฏิบัติแบบฝึกหัด 
กิจกรรม หรืองานที่ได๎รับมอบหมาย ทั้งในรูปแบบรายบุคคล และ  รายกลุํมได๎  ผลเฉลี่ยร๎อยละ 80 และท าข๎อสอบ
วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนได๎ผลเฉลี่ยร๎อยละ 80 
 สรุปได๎วํา การที่จะก าหนดเกณฑ์ E1/E2ให๎มีคําเทําใดนั้นผู๎ศึกษาเป็นผู๎พิจารณาตาม  ความพอใจหรือตาม
เกณฑ์ที่สถานศึกษาก าหนด โดยปกติเนื้อหาเป็นความรู๎ความจ ามักจะตั้งไว๎  80/80, 85/85 หรือ 90/90 สํวนเนื้อหา
ที่เป็นทักษะหรือคุณลักษณะอันพึงประสงค์ตั้งไว๎ต่ ากวํานี้ คือ 75/75 เป็นต๎น   
ขั้นตอนการหาประสิทธิภาพสื่อการเรียนการสอน 
เมื่อผลิตสื่อการเรียนการสอนชนิดหนึ่งเป็นต๎นแบบแล๎ว ต๎องน าสื่อการเรียนการสอน นั้นไปทดสอบประสิทธิภาพ 
หลังจากการหาประสิทธิภาพเชิงทฤษฎีจากผู๎เชี่ยวชาญแล๎ว           (เผชิญ  กิจระการ. 2544 : 47)  
 ขั้นที่ 1 แบบเดี่ยว (1:1)   เป็นการทดลองรายบุคคล (One to one testing) โดยทดลอง   กับเด็กอํอน
เสียกํอน  จากนั้นก็ใช๎เด็กปานกลาง และเด็กเกํงตามล าดับ โดยใช๎การให๎เหตุผลของเด็กอํอน ปานกลาง และเกํง 
เทํากับ 1:2:1 ตามล าดับ ค านวณหาประสิทธิภาพเสร็จแล๎วปรับปรุงให๎ดีขึ้น โดยปกติคะแนนที่ได๎จากการทดลองครั้ง
นี้จะได๎คะแนนต่ ากวําเกณฑ์มาก  
 ขั้นที่ 2 แบบกลุํม (1:10)  เป็นการทดลองแบบกลุํมยํอย (Small group testing) โดยเป็นกลุํมทดลองกับ
ผู๎เรียน 6-10 คน คละผู๎เรียนเกํง ปานกลาง และอํอนตามการให๎เหตุผล เทํากับ 1:2:1 ตามล าดับ ค านวณหาคํา
ประสิทธิภาพและปรับปรุงบทเรียนอีกครั้ง 
ขั้นที่ 3 ภาคสนาม (1:100)  เป็นการทดลองในกลุํมใหญํ (Field testing) โดยทดลองกับผู๎เรียนประมาณ  30 - 100 
คน ค านวณหาประสิทธิภาพแล๎วท าการปรับปรุง  
 สรุปได๎วํา จากข้ันตอนการทดลองประสิทธิภาพสื่อการเรียนการสอนดังที่ได๎กลําวมาแล๎วนี้ จะเห็นได๎วําเป็น
การทดสอบประสิทธิภาพนั้นจะคํอย ๆ ด าเนินการไปทีละขั้นอยํางช๎า ๆ และสุขุมรอบคอบ พร๎อม ๆ กับการ
ปรับปรุงสื่อการเรียนการสอนไปด๎วย ซึ่งอาจจะเป็นการปรับปรุงเนื้อหา กิจกรรม แบบฝึก แบบทดสอบ เวลา หรือ
รูปแบบการจัดการเรียนการสอน อยํางใดอยํางหนึ่งที่มีข๎อบกพรํองปรากฏขึ้นในสํวนใด และเม่ือปรับปรุงแล๎ว ก็
น าไปทดลองในขั้นตํอไปจนถึงขั้นสุดท๎าย 
 
 สูตรการหาประสิทธิภาพสื่อการเรียนการสอน 
 สื่อการเรียนการสอนที่ดีนั้น เมื่อท าการสร๎างเสร็จสมบูรณ์จะต๎องผํานการทดลองใช๎ (Try out) ตามข้ันตอน
และวิธีการที่ก าหนด แล๎วมาปรับปรุงแก๎ไขให๎ได๎ประสิทธิภาพตามเกณฑ์  โดยการน าสื่อการเรียนการสอนไปทดลอง
ใช๎ทั้ง 3 กลุํมจากข้ันตอนการหาประสิทธิภาพ กับกลุํมประชากรที่ไมํใชํกลุํมตัวอยําง และน าข๎อมูลที่ได๎มาค านวณหา
ประสิทธิภาพ โดยใช๎สูตร (เผชิญ  กิจระการ. 2544 : 48) 
สูตรการหาประสิทธิภาพของกระบวนการ (E1)  โดยค านวณจากสูตร 
 
 E1=  
โดย E1 แทน     ประสิทธิภาพของกระบวนการ 
   แทน     คะแนนรวมของแบบฝึกหัดหรืองานขั้นสุดท๎าย 
              ของกระบวนการยํอยแตํละกระบวนการ 
 A แทน     คะแนนเต็มของแบบฝึกหัดหรืองานขั้นสุดท๎าย                                                         
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                           ของกระบวนการยํอยแตํละกระบวนการ 
 N แทน     จ านวนนักเรียน 
 
สูตรการหาประสิทธิภาพของผลลัพธ์ (E2) โดยค านวณจากสูตร 
 
 E2=  
โดย E2 แทน ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ 
     แทน คะแนนรวมของผลลัพธ์หลังเรียน  
    คะแนนแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ 
 B แทน คะแนนเต็มของผลลัพธ์หลังเรียน  
    คะแนนแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ 
 N แทน จ านวนนักเรียน 
 
 สรุปได๎วําเกณฑ์ในการหาประสิทธิภาพของสื่อการเรียนการสอนจะตั้งโดยขึ้นอยูํกับธรรมชาติของวิชาและ
เนื้อหาที่น ามาสร๎างสื่อ  ถ๎าเป็นวิชาที่เป็นความรู๎  ความจ า  มักตั้งเกณฑ์ไว๎ 80/80, 85/85, และ 90/90  สํวนเนื้อหา
ที่เป็นทักษะอาจจะตั้งไว๎ต่ ากวํานี้  เชํน 75/75  หรือ  70/70   เป็นต๎น  ส าหรับการวจิัยในครั้งนี้ ผู๎วิจัยตั้งเกณฑ์
ประสิทธิภาพไว๎ที่ 75/75 โดยใช๎สูตรและวิธีค านวณตามอ๎างอิงของเผชิญ กิจระการ 
 
 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเป็นความสามารถของนักเรียนในด๎านตํางๆ ซึ่งเกิดจากนักเรียนได๎รับประสบการณ์
จากกระบวนการเรียนการสอนของครู โดยครูต๎องศึกษาแนวทางในการวัดและประเมินผล การสร๎างเครื่องมือวัดให๎มี
คุณภาพนั้น  
 
 ความหมายของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 ได๎มีผู๎ให๎ความหมายของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนไว๎ดังนี้  
 ภพ  เลาหไพบูลย์  (2542 : 329)  ได๎ให๎ความหายของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวํา หมายถึงพฤติกรรมที่
แสดงออกถึงความสามารถในการกระท าสิ่งหนึ่งสิ่งใดได๎ จากท่ีไมํเคยกระท าหรือเคยกระท าได๎น๎อย กํอนที่จะมีการ
เรียนการสอน ซึ่งเป็นพฤติกรรมที่มีการวัดได๎ 
 พิมพันธ์  เดชะคุปต์ และพเยาว์  ยินดีสุข (2548 : 125) กลําววํา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหมายถึงขนาดของ
ความส าเร็จที่ได๎จากกระบวนการเรียนการสอน 
จากความหมายข๎างต๎นสรุปได๎วําผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหมายถึงผลการวัดการตัดสินการเปลี่ยนแปลงและ
ประสบการณ์การเรียนรู๎ด๎านวิชาการในเนื้อหาสาระที่เรียนมาแล๎ววําเกิดการเรียนรู๎เทําใดมีความสามารถชนิดใดโดย
สามารถวัดได๎จากแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ในลักษณะตําง ๆและการวัดผลตามสภาพจริงเพื่อบอกถึงคุณภาพ
การศึกษาความหมายของการวัดผลสัมฤทธิ์ทาง     การเรียนโดยวัดได๎ทั้งภาคปฎิบัติและเนื้อหา โดย แบํงได๎เป็นอิง
กลุํมและอิงเกณฑ์ 
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แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
มีนักวิชาการได๎ให๎ความหมายของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  ดังนี้ 
 ชาตรี  เกิดธรรม (2542 : 16) ได๎ให๎ความหมายของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์วํา  หมายถึง แบบทดสอบที่ใช๎
วัดปริมาณความรู๎ ความสามารถ ทักษะเกี่ยวกับด๎านวิชาการ ที่ได๎เรียนรู๎มาในอดีตวํารับรู๎ไว๎ได๎มากน๎อยเพียงไร 
โดยทั่วไปแล๎วมักใช๎วัดหลังจากท ากิจกรรมเรียบร๎อยแล๎ว เพื่อประเมินการเรียนการสอนวําได๎ผลอยํางไร     
 สิริพร  ทิพย์คง  (2545 : 193)  กลําววํา แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึงชุดค าถามที่มุํงวัด
พฤติกรรมการเรียนของนักเรียนวํามีความรู๎ ทักษะ และสมรรถภาพด๎านสมองด๎านตําง ๆ ในเรื่องท่ีเรียนรู๎ไปแล๎วมาก
น๎อยเพียงใด 
 จากการศึกษาสรุปได๎วํา  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  หมายถึง แบบทดสอบที่ใช๎วัดความรู๎ความ
เข๎าใจหรือความสามารถทางการเรียนด๎านเนื้อหา  ด๎านวิชาการและทักษะตํางๆของวิชาตํางๆ    
ประเภทของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนมีหลายประเภทแตํที่นิยมใช๎มี 6 แบบ (สมนึก  ภัททิยธนี.  2551  :73)  ดังนี้ 
 1. ข๎อสอบอัตนัยหรือความเรียง (Subjective or Essey test) เป็นข๎อสอบที่มีเฉพาะค าถาม แล๎วให๎นักเรียน
เขียนตอบอยํางเสรี เขียนบรรยายตามความรู๎และเขียนข๎อคิดเห็นของแตํละคน 
 2.  ข๎อสอบแบบกาถูก-ผิด (True-false Test) คือข๎อสอบแบบเลือกตอบที่มี 2 ตัวเลือก   แตํตัวเลือกดังกลําว
เป็นแบบคงที่และมีความหมายตรงกันข๎าม เชํน ถูก-ผิด ใช-ํไมํใชํ จริง-ไมํจริง เหมือนกัน-ตํางกัน เป็นต๎น 
  3.  ข๎อสอบแบบเติมค า (Completion Test) เป็นข๎อสอบที่ประกอบด๎วยประโยค หรือข๎อความที่ยังไมํ
สมบูรณ์แล๎วให๎ตอบเติมค าหรือประโยค หรือข๎อความลงในชํองวํางที่เว๎นไว๎นั้นเพ่ือให๎มีใจความสมบูรณ์และถูกต๎อง 
 4.  ข๎อสอบแบบตอบสั้นๆ (Short Answer Test) เป็นข๎อสอบที่คล๎ายกับข๎อสอบ แบบเติมค า แตํแตกตํางกัน
ที่ข๎อสอบแบบตอบสั้น ๆ เขียนเป็นประโยคค าถามสมบูรณ์ (ข๎อสอบเติมค า      เป็นประโยคหรือข๎อความที่ยังไมํ
สมบูรณ์)  แล๎วให๎ผู๎ตอบเขียนตอบ ค าตอบที่ต๎องการจะสั้นและกะทัดรัดได๎ใจความสมบูรณ์ไมํใชํเป็นการบรรยาย
แบบข๎อสอบอัตนัยหรือความเรียง 
 5. ข๎อสอบแบบจับคูํ (Matching Test) เป็นข๎อสอบแบบเลือกตอบชนิดหนึ่งโดยมีคําหรือข๎อความแยกออก
จากกันเป็น 2 ชุดแล๎วให๎ผูต๎อบเลือกจับคูํวําแตํละข๎อความในชุดหนึ่งจะคูํกับค า หรือข๎อความใดในอีกชุดหนึ่งซึ่งมี
ความสัมพันธ์กันอยํางใดอยํางหนึ่งตามที่ผู๎ออกข๎อสอบก าหนดไว๎ 
 6. ข๎อสอบแบบเลือกตอบ (Multiple Choice Test) ค าถามแบบเลือกตอบโดยทั่วไปจะประกอบด๎วย 2 ตอน 
คือ ตอนน าหรือค าถาม (Stem) กับตอนเลือก (Choice) ในตอนเลือกนั้นจะประกอบด๎วยตัวเลือกที่เป็นค าตอบถูก
และตัวเลือกลวง ปกติจะมีค าถามที่ก าหนดให๎พิจารณา แล๎ว หาตัวเลือกที่ถูกต๎องมากท่ีสุดเพียงตัวเลือกเดียวจาก
ตัวเลือกอ่ืนๆและค าถามแบบเลือกตอบที่ดีนิยมใช๎ตัวเลือกที่ใกล๎เคียงกัน 
จากการศึกษาสรุปได๎วํา  ประเภทของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  สามารถแบํงได๎เป็นหลายประเภท  
เพ่ือให๎เลือกใช๎ได๎เหมาะสมกับการจัดการเรียนรู๎ที่ครูสร๎างข้ึน  ซึ่งมีวิธี การสร๎างค าถาม  เพ่ือวัดความรู๎ความสามารถ
ของผู๎เรียนด๎านการน าไปใช๎  การวิเคราะห์  การสังเคราะห์  และการประเมินคํา 
 
ขั้นตอนการสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ 
ผู๎วิจัยได๎ศึกษาขั้นตอนการสร๎างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์  เพ่ือเป็นแนวทางในการสร๎างแบบทดสอบที่ถูกต๎องจาก  
บุญชม  ศรีสะอาด  (2553 : 59 – 66)  ได๎กลําวถึงการสร๎างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนดังนี้ 
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 1.  วิเคราะห์จุดประสงค์เนื้อหาขั้นแรกจะต๎องท าการวิเคราะห์ดูวํามีหัวข๎อเนื้อหาใดบ๎าง ที่ต๎องการให๎ผู๎เรียน
เกิดการเรียนรู๎และที่จะต๎องวัดแตํละหัวข๎อเหลํานั้นต๎องการให๎ผู๎เรียนเกิดพฤติกรรมหรือสมรรถภาพอะไรก าหนด
ออกมาให๎ชัดเจน 
 2.  ก าหนดพฤติกรรมยํอยที่จะออกข๎อสอบ  จากข้ันแรกพิจารณาตํอไปวําจะวัดพฤติกรรมยํอยอะไรบ๎างอยําง
ละก่ีข๎อ  พฤติกรรมยํอยดังกลําวคือจุดประสงค์เชิงพฤติกรรมนั่นเองเมื่อก าหนดจ านวนข๎อที่ตกลงจริงเสร็จแล๎ว  
ตํอมาพิจารณาวําจะต๎องออกข๎อสอบเกินไว๎หัวข๎อละ     กี่ข๎อควรออกเกินไว๎ไมํต่ ากวํา 25%  ทั้งนี้หลักจากที่น าไป
ทดลองใช๎และวิเคราะห์หาคุณภาพของข๎อสอบรายข๎อแล๎วจะตัดข๎อที่มีคุณภาพไมํเข๎าเกณฑ์ออกข๎อสอบที่เหลือจะได๎
ไมํน๎อยกวําจ านวนที่ต๎องการจริง 
 3.  ก าหนดรูปแบบของข๎อค าถามและศึกษาวิธีเขียนข๎อสอบ  ขั้นนี้จะเหมือนกับขั้นตอนที่ 2 ของการวางแผน
สร๎างข๎อสอบแบบอิงกลุํมทุกประการ  คือตัดสินใจวําจะใช๎ค าถามรูปแบบใดและศึกษาวิธีเขียนข๎อสอบ  เชํนศึกษา
หลักในการเขียนค าถามแบบนั้น ๆ ศึกษาวิธีเขียนข๎อสอบเพ่ือวัดจุดประสงค์ประเภทตําง ๆ  ศึกษาเทคโนโลยีในการ
เขียนขอ๎สอบเพ่ือที่จะได๎น ามาใช๎ในการเขียนข๎อสอบของตน 
 4.  เขียนข๎อสอบลงมือเขียนข๎อสอบตามจุดประสงค์เชิงพฤติกรรมตามตารางที่ก าหนดจ านวนข๎อสอบของแตํ
ละจุดประสงค์เชิงพฤติกรรมและใช๎รูปแบบเทคนิคการเขียนตามท่ีได๎ศึกษา ในขั้นที่ 3 
 5.  ตรวจทานข๎อสอบน าข๎อสอบที่ได๎เขียนไว๎แล๎วในข๎อ 4 มาพิจารณาทบทวนอีกครั้งหนึ่งโดยพิจารณาความ
ถูกต๎องตามหลักวิชาแตํละข๎อ  วัดพฤติกรรมยํอยหรือจุดประสงค์เชิงพฤติกรรมที่ต๎องการหรือไมํภาษาที่ใช๎เขียนมี
ความชัดเจน  เข๎าใจงํายหรือไมํตัวถูกตัวลวงเหมาะสมเข๎าเกณฑ์หรือไมํท าการปรับปรุงให๎เหมาะสมยิ่งขึ้น 
 6.  ให๎ผู๎เชี่ยวชาญพิจารณาความเที่ยงตรงตามเนื้อหา  น าจุดประสงค์เชิงพฤติกรรมและข๎อสอบที่วัดแตํละ
จุดประสงค์ไปให๎ผู๎เชี่ยวชาญด๎านการวัดผลและด๎านเนื้อหา  จ านวนไมํต่ ากวํา 3 คนพิจารณาวําข๎อสอบแตํละข๎อวัด
ตามจุดประสงค์ท่ีระบุไว๎นั้น  หรือไมํถ๎ามีข๎อที่ไมํเข๎าเกณฑ์ควรพิจารณาปรับปรุงให๎เหมาะสม  เว๎นแตํจะไมํสามารถ
ปรับปรุงให๎ดีขึ้นได๎อยํางชัดเจน 
 7.  พิมพ์แบบทดสอบฉบับทดลอง  น าข๎อสอบทั้งหมดที่ผํานการพิจารณาวําเหมาะสมเข๎าเกณฑ์ในขั้นตอนที่ 
6  มาพิมพ์เป็นแบบทดสอบ  มีค าชี้แจงเกี่ยวกับแบบทดสอบ  วิธีตอบจัดวางรูปแบบการพิมพ์ให๎เหมาะสม 
 8.  ทดลองใช๎วิเคราะห์คุณภาพและปรับปรุง 
 9.  พิมพ์แบบทดสอบฉบับจริง  น าข๎อสอบที่มีคําอ านาจจ าแนกเข๎าเกณฑ์จากผล         การวิเคราะห์ในขั้นที่ 
8 มาพิมพ์เป็นแบบทดสอบฉบับจริงตํอไป  โดยเน๎นรูปแบบการพิมพ์ที่ประณีต     มีความถูกต๎อง  มีค าชี้แจงที่
ละเอียดชัดเจนผู๎อํานเข๎าใจงําย 
จากการศึกษาสรุปได๎วํา  ขั้นตอนการสร๎างแบบทดสอบวัดผลสัมทธิ์  เริ่มจาก             การวิเคราะห์จุดประสงค์  
ก าหนดชนิดและรูปแบบของข๎อสอบและวิธีสร๎าง  ออกข๎อสอบ  ตรวจทานข๎อสอบ  พิมพ์แบบทดสอบฉบับทดลอง  
ทดลองและตรวจสอบคุณภาพของแบบทดสอบ  จัดพิมพ์แบบทดสอบฉบับจริง 
ลักษณะของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ที่ดี 
แบบทดสอบเป็นเครื่องมือที่ดี  ที่สามารถน าไปวัดความรู๎ความสามารถกับผู๎เรียน  เป็นเครื่องมือวัดที่มีความ
เที่ยงตรง  ความเชื่อมั่น  มีความยุติธรรม  เป็นเครื่องมือที่อํานค าถามแล๎วเข๎าใจตรงกัน  มีนักการศึกษาหลายทํานได๎
กลําวถึงลักษณะของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  ดังนี้ 
ล๎วน  สายยศ และอังคณา  สายยศ (2532 : 47)  
 ได๎สรุปลักษณะของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ที่ดีไว๎ ดังนี้ 
 1.  ความเที่ยงตรง (Validity) เป็นลักษณะที่ส าคัญที่สุดที่ท าให๎เครื่องมือวัดผลนั้น มีคุณภาพ เพราะเป็นการ
แสดงให๎เห็นวํา เครื่องมือวัดนั้นสามารถวัดได๎อยํางมีประสิทธิภาพ นั่นคือวัดได๎ตรงและครบถ๎วนตามเนื้อหาที่
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ต๎องการวัด วัดได๎ตรงตามจุดประสงค์ วัดได๎ตรงตามสภาพความเป็นจริง และวัดแล๎วสามารถน าผลการวัดไป
พยากรณ์หรือคาดคะเนอนาคตได๎ 
 2.  มีความเชื่อมั่นสูง (Reliability) เครื่องมือวัดผลที่ดีวัดสิ่งเดียวกันหลาย ๆ ครั้ง ผลที่ได๎จากการวัดจะ
เหมือนกันหรือแตกตํางกันน๎อยมาก 
 3.  มีความเป็นปรนัย (Objectivity) เครื่องมือที่มีความเป็นปรนัยจะมีความชัดเจนในตัวเอง เชํน ข๎อสอบที่มี
ความเป็นปรนัย จะมีความชัดเจนอยูํ 3 ประการ คือ ค าถามชัดเจนอํานแล๎วเข๎าใจตรงกัน ค าตอบแนํนอน ใครตรวจ
ก็ให๎คะแนนตรงกัน และประการสุดท๎ายคือ แปลความหมายคะแนนได๎ตรงกัน 
 4.  มีความยากงํายพอเหมาะ (Difficulty) ไมํยากเกินไปและไมํงํายเกินไป ข๎อสอบข๎อใด ที่มีคนตอบถูกมาก
แสดงวํางําย ข๎อที่มีคนตอบถูกน๎อยแสดงวํายาก คําความยากงํายของข๎อสอบ (p)  มีคําอยูํระหวําง 0 ถึง 1.00 
ข๎อสอบที่ดีมีคํา p อยูํระหวําง 0.20 ถึง 0.80 ซึ่งเป็นข๎อสอบที่คํอนข๎างยาก ปานกลางและคํอนข๎างงําย 
 5.  มีอ านาจจ าแนก (Discrimination) หมายถึง สามารถแบํงแยกคนออกเป็นประเภทตําง ๆ ได๎ถูกต๎อง 
ข๎อสอบที่จ าแนกได๎ หมายถึง ข๎อสอบที่คนเกํงตอบถูก คนอํอนตอบผิด ข๎อสอบที่จ าแนกกลับ คนเกํงจะตอบผิดแตํ
คนอํอนจะตอบถูก และข๎อสอบที่จ าแนกไมํได๎ คนเกํงและคนอํอนจะตอบถูกและผิดพอ ๆ กัน ไมํคํอยมีความ
แตกตํางกันมากนัก อ านาจจ าแนกของข๎อสอบมีคํา  r  อยูํระหวําง -1.00 ถึง +1.00 คํา  r  เป็นเครื่องหมายลบ 
หมายความวํา จ าแนกไมํได๎ คนเกํงตอบถูกน๎อยกวําคนอํอน r เป็นเครื่องหมายลบ หมายความวํา จ าแนกได๎ คนกํง
ตอบถูกมากกวําคนอํอน ข๎อสอบที่มีคํา r ใกล๎ศูนย์  (r =  -0.19 ถึง +0.19)  เป็นข๎อสอบที่จ าแนกไมํได๎ เพราะคนเกํง
ตอบถูก  พอ ๆ กับคนอํอน ข๎อสอบที่ดีควรมีคํา r อยูํระหวําง 0.20 ถึง 1.00  
 6.  มีประสิทธิภาพ (Efficiency) คือ เครื่องมือที่สามารถท าให๎ได๎ข๎อมูลที่ดีที่สุดเชื่อถือได๎มากโดยใช๎วิธีการที่
สะดวก รวดเร็ว คลํองตัว แตํเสียเวลาน๎อย ลงทุนน๎อยและใช๎แรงงานน๎อย 
 7.  มีความยุติธรรม (Fair) ไมํเปิดโอกาสให๎มีการได๎เปรียบเสียเปรียบกันระหวําง    ผู๎ที่ถูกวัดด๎วยกัน 
 8.  ใช๎ค าถามถามลึก (Searching) ข๎อสอบที่ดีต๎องการให๎ผู๎ตอบใช๎ความสามารถใน      การคิดค๎นกํอนที่จะ
ตอบ 
 9.  ใช๎ค าถามยั่วยุ (Exemplary) มีลักษณะที่ท๎าทายให๎ผู๎สอบอยากคิดอยากตอบและท าด๎วยความเต็มใจ 
 10.  ค าถามจ าเพาะเจาะจง (Definite) ไมํถามวงกว๎างเกินไป หรือถามคลุมเครือให๎คิดได๎หลายแงํหลายมุม 
จากที่กลําวมาแล๎วเกี่ยวกับลักษณะของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ที่ดี สรุปได๎วําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ที่ดีจะต๎อง
มีลักษณะดังนี้ มีความเท่ียงตรง มีความเชื่อมั่นสูง มีความเป็นปรนัย มีความยากงํายพอเหมาะ มีอ านาจจ าแนก มี
ประสิทธิภาพ มีความยุติธรรม ใช๎ค าถามถามลึก  ใช๎ค าถามยั่วยุ และค าถามจ าเพาะเจาะจง  
 
 ความพึงพอใจ 
 ในการปฏิบัติกิจกรรมใด ๆ ก็ตาม  ทุกคนยํอมต๎องตั้งความคาดหวังเอาไว๎  และถ๎ากิจกรรมนั้นประสบ
ผลส าเร็จก็จะท าให๎เกิดความพึงพอใจตามมาด๎วย  และความพึงพอใจจะมากหรือน๎อยขึ้นอยูํกับแรงจูงใจ  ดังนั้น การ
สร๎างแรงจูงใจขึ้นเพ่ือให๎การปฏิบัติกิจกรรมลุลํวงวัตถุประสงค์ท่ีตั้งไว๎   
ความหมายของความพึงพอใจ 
ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู๎ หากผู๎เรียนเกิดความพึงพอใจในการเรียน จะท าให๎ผู๎เรียนเกิดการเรียนรู๎อยํางมี
ประสิทธิภาพ ได๎มีนักการศึกษากลําวถึงความความพึงพอใจไว๎ดังนี้ 
สมนึก ภัททิยธนี ( 2546 : 36-42) ได๎ให๎ความหมายของความพึงพอใจวํา หมายถึง ความรู๎สึกหรืออารมณ์ของบุคคล 
ที่มีตํอความสัมพันธ์ของสิ่งเร๎าตํางๆ เป็นผลมาจากการที่บุคคลประเมินสิ่งเร๎านั้น แล๎วพอใจต๎องการหรือดีอยํางไร 
 กู๏ด (Good.  1973 : 163) กลําววํา  ความพึงพอใจ  หมายถึง  สภาพหรือระดับความพอใจ  
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เป็นผลมาจากความสนใจและเจตคติของบุคคลที่มีตํองาน 
 วรูม  (Vroom.  1990 : 90) ความพึงพอใจกับทัศนคติเป็นค าที่มีความหมายคล๎ายคลึงกันมากจนสามารถใช๎
แทนกันได๎โดยให๎ค าอธิบายความหมายของทั้งสองค านี้วํา หมายถึง  ผลจากการ  ที่บุคคลเข๎าไปมีสํวนรํวมในสิ่งนั้น
และทัศนคติด๎านลบจะแสดงให๎เห็นสภาพความไมํพึงพอใจ 
จากที่กลําวมานี้ สรุปได๎วํา  ความหมายของความพึงพอใจ  เป็นทําทีและการแสดงออกถึงความพอใจที่มีตํอสิ่งเร๎าที่
สนองความต๎องการของมนุษย์ ซึ่งเป็นผลมาจากการประเมินของบุคคลที่เข๎าไปมีสํวนรํวมในสิ่งนั้นในเชิงบวก  ดังนั้น
ถ๎านักเรียนเกิดความพึงพอใจ  ท าให๎นักเรียนได๎เรียนรู๎อยํางมีประสิทธิภาพ  และในการเรียนการสอนให๎แกํนักเรียน  
ครูผู๎สอนจะต๎องค านึงถึงการจัดบรรยากาศและสถานการณ์รวมทั้งสื่อการจัดการเรียนรู๎กิจกรรมการเรียนรู๎ที่
เอ้ืออ านวยในการจัด การเรียนรู๎  เพื่อสนองตอบความพึงพอใจของนักเรียนให๎มีแรงจูงใจ  เพ่ือผลสัมฤทธิ์จะได๎สูงขึ้น 
การตรวจสอบคุณภาพแบบสอบถาม   
 แบบสอบถามที่มีลักษณะเป็นแบบมาตรสํวนประมาณคํา  (Rating Scale)  ที่จะน ามาวิเคราะห์เพ่ือสรุปหา
ข๎อมูลจะต๎องเป็นแบบสอบถามที่มีความสมบูรณ์  จะต๎องพิจารณาคุณภาพด๎านอ านาจจ าแนกรายข๎อ  ความเชื่อมั่น
ทั้งฉบับ 
 สรุปได๎วํา  แบบสอบถามเป็นเครื่องมือที่ใช๎วัดความพึงพอใจได๎แตํต๎องพิจารณาเกี่ยวกับตัวแบบสอบถามคือ  
ค าถามต๎องครอบคลุมประเด็นทั้งหมด  และในด๎านค าตอบของผู๎ตอบแบบสอบถามต๎องมีจ านวนพอเหมาะ  ค าตอบ
แตํละข๎อไมํมีข๎อขัดแย๎งกัน 
 
งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง 
 ผู๎วิจัยได๎ศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข๎องกับการใช๎ชุดกิจกรรม  โดยการสอนแบบรํวมมือ  ซึ่งได๎ข๎อมูลที่
นําสนใจดังตํอไปนี้ 
งานวิจัยในประเทศ 
 ลักษมี เอ่ียมวงค์ (2557: บทคัดยอํ)ได๎ทาการศึกษา การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชา สังคมศึกษาสาระ
ภูมิศาสตร์โดยใช๎แบบฝึกทักษะทางการเรียน ชั้นประถมศึกษาปีที่2โรงเรียนเซนต์ โยเซฟบางนาจังหวัดสมุทรปราการ 
พบวํานักเรียนที่เรียนด๎วยการใช๎แบบฝึกทักษะ สามารถพัฒนา ทักษะเรื่องภูมิศาสตร์ได๎ดีมีคะแนนเฉลี่ยกํอนเรียน
เทํากบั 10.08 คะแนนเฉลี่ยหลังเรียนเทํากบั 17.94 และเม่ือเปรียบเทียบระหวางคะแนนกํ่อนเรียนและหลังเรียน 
พบวําคะแนนทดสอบหลังเรียนสูงกวําคะแนนกํอนเรียน ทาให๎มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้น 
  
งานวิจัยต่างประเทศ      
 Davenport (2001) ได๎ท าการวิจัยเรื่อง Opening up the world : A portrait of an intercultural art 
teacher. โดยการวิจัยตระหนักถึงชํองวํางระหวํางการเรียน ทฤษฎีและการปฏิบัติในการเรียนการสอนศิลปะ โดย
เสนอแนวทางในการศึกษาศิลปะ โดยการน าวัฒนาธรรมที่มีความครอบคลุมและหลากหลายในทัว่โลกเป็นแนวทาง
มาใช๎ใน การศึกษา ผู๎วิจัยเลือกใช๎ครผู๎สอนศิลปะที่มีความรู๎มีความเชี่ยวชาญในเชิงลึกของแตํละคน ที่ไปสอนใน
ตํางประเทศและน าประสบการณ์ในแตํละ ประเทศท่ีครูได๎ไป กลับมาใช๎กับ ชุมชนหรือกลํมุ นักเรียนในท๎องถิน่ ที่
เป็นบ๎านเกิดของเขาซึง่เป็นการเชื่อมโยงเครือขํายจากชุมชนสูํสายตาชาวโลก วิธีทีใ่ช๎ในการวิจัยคือผู๎วิจัยใช๎การ
สัมภาษณ์ สังเกต วิเคราะห์ข๎อมูล ในเชิงคุณภาพด๎านตํางๆผู๎วิจัยเข๎าไปสังเกตการเรียนวิชาศิลปะ โดยคาดหวังที่จะ
เห็น มุมมองทางด๎านวัฒนธรรม และ การใช๎เทคโนโลยีในการสื่อสารข๎ามพรมแดนในเชิง วัฒนธรรมจากการศึกษาใน
ครัง้นี้ผู๎วิจัยมีการแก๎ไขเพ่ิมเติมที่เสนอกรอบการท างานเพื่อการศึกษาศิลปวัฒนธรม เพ่ือให๎สอดคล๎องกับข๎อมูลเชิงลึก
ทีไ่ด๎รับมา 
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  Whatley (2013) ได๎ท าการวิจัยเรื่อง Strengthening Relationships Between Art Teachers and 
Classroom Teachers Through Curriculum Integration and Collaboration การศึกษาครั้งนี้เป็นการส ารวจ
ความคิดเกี่ยวกับการเสริมสร๎าง ความสัมพันธ์ระหวํางครูศิลปะและครู ผํานการด าเนินการหลักสูตรบูรณาการศิลปะ
และ การท างานรํวมกัน ผํานการศึกษาเชิงคุณภาพ ซึ่งประกอบไปด๎วยข๎อมลูจากแบบสอบถาม ที่สํงไปยังครูประจ า
ชั้น ครูศิลปะ และผู๎ปกครองจากโรงเรียนประถมหลายแหํงในเขตเมือง กลางมหาสมทุรแอตแลนติก ผลการวิจัยชี้ ให๎
เห็นวําครูต๎องก าหนดการสอนอยํางสม่ าเสมอมากข้ึนต๎องมีการแก๎ไขและการประเมินเพ่ือให๎เกิดความส าเร็จแกํ
นักเรียน และ ความ รํวมมือของครูที่แท๎จริง ตลอดการศึกษาครั้งข๎อสรุปได๎วําปัญหาที่ใหญํที่สุดคือความไมํนําเชื่อถือ 
ของครูศิลปะและครูที่เก่ียวข๎อง 
 จากการศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข๎อง การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนวิชาทัศนศิลป์ โดยใช๎การ
เรียนรู๎แบบรํวมมือ เป็นการจัดการเรียนการสอที่มีประสิทธิภาพตํอการจัดการเรียนการสอนวิชาทัศนศิลป์นักเรียนมี
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนอยูํในระดับท่ีนําพอใจ นักเรียนมีพฤติกรรมการเรียนไปในทิศทางที่ดีข้ึน มีความม่ันใจใน
ตนเอง กล๎าแสดงออก ยอมรับความสามารถของผู๎อ่ืน ผู๎วิจัยมีความเชื่อวํา ในการจัดการเรียนการสอนตามรูปแบบ
การสอนโดย การจัดการเรียนรู๎แบบรํวมมือ จะเป็นแนวทางหนึ่งที่สามารถสํงผลให๎ผู๎เรียน มีความสนใจตํอ การเรียน
วิชาทัศนศิลป์ และมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาทัศนศิลป์สูงขึ้น 
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บทที่ 3 
วิธีด าเนินการศึกษาค้นคว้า 

 
  การวิจัยเรื่องการพัฒนาทักษาการไลํน้ าหนักสีวิชาทัศนศิลป์ โดยใช๎ชุดกิจกรรมส าหรับนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 1 ผู๎วิจัยได๎ด าเนินการล าดับขั้นตอน ดังตํอไปนี้ 
  1.  ประชากรและกลุํมตัวอยําง 
  2.  เครื่องมือที่ใช๎ในการเก็บรวบรวมข๎อมูล 
  3.  การเก็บรวบรวมข๎อมูล 
  4.  การวิเคราะห์ข๎อมูล 

5.  สถิติท่ีใช๎วิเคราะห์ข๎อมูล 
 
ประชากรและกลุํมตัวอยําง 
      ประชากร  ได๎แกํ  นักเรยีนชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนมารีย์อนุสรณ์ ภาคเรียนที่ 1   ปีการศึกษา 
2566  จ านวน 9  ห๎องเรียนปกติ 
     กลุํมตัวอยําง  ได๎แกํ  นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 1/8  โรงเรียนมารีย์อนุสรณ์ ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 
2566  จ านวน 36 คน ได๎มาโดยการสุํมแบบกลุํม (Cluster Random Sampling) โดยใช๎ห๎องเรียนเป็นหนํวยการสุํม 
 
เครื่องมือที่ใช้ในการศึกษาค้นคว้า 
  เครื่องมือที่ใช๎ในการศึกษาค๎นคว๎าครั้งนี้ มี 4 ชนิด คือ 
   1.  บทเรียนสื่อประสม จ านวน 12  ชุด 
   2.  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
   3.  แบบประเมินทักษะการวาดภาพระบายสี 
   4.  แบบวัดความพึงพอใจของผู๎เรียนที่มีตํอการเรียนวาดภาพระบายสีโดยใช๎ชุดกิจกรรม 
 
การสร้างและการหาคุณภาพของเครื่องมือ 
 ขั้นตอนในการสร๎างเครื่องมือและการหาคุณภาพของเครื่องมือที่ใช๎ในการวิจัย 
 1.  การสร๎างชุดกิจกรรม เรื่องการไลํน้ าหนักสี โดยการจัดการเรียนรู๎แบบรํวมมือ  ส าหรับนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 1 ผู๎วิจัยได๎ด าเนินตามขั้นตอน  ดังตํอไปนี้ 
         1.1  ศึกษาหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 และหลักสูตรสถานศึกษา
โรงเรียนมารีย์อนุสรณ์ กลุํมสาระการเรียนรู๎ศิลปะ เกี่ยวกับสาระการเรียนรู๎ มาตรฐานการเรียนรู๎ มาตรฐานการ
เรียนรู๎ชํวงชั้น แนวทางด าเนินการ การวัดผลประเมินผลและค าอธิบายรายวิชา  
         1.2  ศึกษาแนวคิด  หลักการ  ทฤษฏี ที่เก่ียวข๎องกับการสร๎างชุดกิจกรรม เพ่ือเป็นแนวทางในการ
สร๎าง ชุดกิจกรรม เรื่อง การไลํน้ าหนักสี โดยการจัดการเรียนรู๎แบบรํวมมือ  ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  1      
   1.3  ศึกษารายละเอียดเนื้อหาบทสนทนา บทความและเรื่องสั้น น ามาจัดท า ชุดกิจกรรม เรื่อง 
การไลํน้ าหนักสี โดยการจัดการเรียนรู๎แบบรํวมมือ  ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  1 จ านวน 12 ชุด  ดังนี้ 
   วางโครงเรื่องท่ีจะเขียนเป็นล าดับเรื่องราวกํอนหลัง จากงํายไปหายากแบํงเนื้อหาออกเป็นตอน ๆ 
แตํละตอนต๎องสัมพันธ์กัน โดยสร๎างชุดกิจกรรม จ านวน 12  ชุด ดังนี้ 
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     ชุดที่  1  เรื่อง   การไลํน้ าหนักสี  2 ระดับ 
     ชุดที่  2  เรื่อง   การไลํน้ าหนักสี  3 ระดับ 
     ชุดที่  3  เรื่อง   การไลํน้ าหนักสี  4 ระดับ 
     ชุดที่  4  เรื่อง   การไลํน้ าหนักสีลงในวัตถุสิ่งของ 
     ชุดที่  5  เรื่อง   การไลํน้ าหนักสีลงในสิ่งมีชีวิต 
     ชุดที่  6  เรื่อง   การไลํน้ าหนักสีลงในผัก 
     ชุดที่  7  เรื่อง   การไลํน้ าหนักสีลงในผลไม๎ 
     ชุดที่  8  เรื่อง   การไลํน้ าหนักสีลงในสิ่งมีชีวิตประเภทสัตว์ตํางๆ 
     ชุดที่  9  เรื่อง    การไลํน้ าหนักสีตามวรรณะของสี 
     ชุดที่  10  เรื่อง   การไลํน้ าหนักสีลงในภาพวาดทัศนียภาพ 
     ชุดที่  11  เรื่อง   การไลํน้ าหนักสีลงในวัตถุมันวาว 
     ชุดที่  12  เรื่อง   การไลํน้ าหนักสีลงในภาพวาดประกอบหัวข๎อ  
  1.4  น าชุดกิจกรรม เรื่องการไลํน้ าหนักสี โดยการจัดการเรียนรู๎แบบรํวมมือ  ส าหรับนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่1ที่สร๎างเสร็จแล๎วเสนอตํอวิทยากรตรวจสอบความถูกต๎องด๎านเนื้อหาด๎านโครงสร๎างของชุดกิจกรรม
และให๎ข๎อเสนอแนะเพ่ือน ามาปรับปรุงแก๎ไข 
  1.5  น าชุดกิจกรรม เรื่องการไลํน้ าหนักสี โดยการจัดการเรียนรู๎แบบรํวมมือ  ส าหรับนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่1ที่ปรับปรุงแก๎ไขตามข๎อเสนอแนะของวิทยากรแล๎ว พร๎อมแบบประเมินชุดกิจกรรม ไปให๎
ผู๎เชี่ยวชาญจ านวน 3 ทําน ซึ่งประกอบด๎วย  
   1.5.1  นางสาวสุภารัตน์  เหลืองรัตนวิมล  วุฒิการศึกษา (กศ.ม.)  สาขาวิชาหลักสูตรและการสอน  
ต าแหนํงรองผู๎อ านวยการโรงเรียนมารีย์อนุสรณ์  ฝ่ายวิชาการ อ าเภอเมือง  จังหวัดบุรีรัมย์   ส านักงานเขตพ้ืนที่
การศึกษาประถมศึกษาบุรีรัมย์  เขต 1  ผู๎เชี่ยวชาญด๎านหลกัสูตรและแผนการจัดการเรียนรู๎ 
     1.5.2 นายสมบัติ  พิมพ์จันทร์  วุฒิการศึกษา (กศ.ม.)  สาขาวิชาหลักสูตรและการสอน  ต าแหนํง
รองผู๎อ านวยการโรงเรียนมารีย์อนุสรณ์  ฝ่ายประกันคุณภาพทางการศึกษาและบุคลากร อ าเภอเมือง  จังหวัด
บุรีรัมย์   ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาบุรีรัมย์  เขต 1  ผู๎เชี่ยวชาญด๎านเครื่องมือการวิจัย 
        1.5.3 นายทรงเกียรติ สมญาติ  วุฒิการศึกษา  (ศป.ม.)  สาขาทัศนศิลป์(จิตรกรรม)  ต าแหนํง
ผู๎ชํวยศาสตราจารย์ สาขาวิชาศิลปศึกษา คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏบุรรีัมย์ ผู๎เชี่ยวชาญด๎านศิลปะ
(ทัศนศิลป์) 
 เป็นผู๎ตรวจสอบความถูกต๎องของเนื้อหา การใช๎ค าข๎อความ และรูปแบบในชุดกิจกรรม ทั้งประเมินความ
เหมาะสมของชุดกิจกรรม โดยใช๎แบบประเมินที่มีลักษณะเป็นมาตราสํวนประมาณคํา (Rating scale)  ของลิเคอร์ท 
(Likert)  5  ระดับ (บุญชม  ศรีสะอาด. 2553 : 70 – 71)  ดังนี้ 
   คะแนน  5  หมายถึง  มีความเหมาะสมระดับมากท่ีสุด 
   คะแนน  4  หมายถึง  มีความเหมาะสมระดับมาก 
   คะแนน  3  หมายถึง มีความเหมาะสมระดับปานกลาง 
   คะแนน 2  หมายถึง  มีความเหมาะสมระดับน๎อย 
   คะแนน  1  หมายถึง  มีความเหมาะสมระดับน๎อยที่สุด 
  1.6  น าคะแนนจากการประเมินชุดกิจกรรม ทั้ง 3 ชุด  ของผู๎เชี่ยวชาญทั้ง 3  ทํานมาหาคําเฉลี่ย  
แล๎วน าไปเทียบกับเกณฑ์การประเมิน  ดังนี้ (บุญชม  ศรีสะอาด. 2553 : 70 – 71)   
คําเฉลี่ย  ระดับความเหมาะสม 
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   1.00 — 1.50  เหมาะสมน๎อยที่สุด 
   1.51— 2.50  เหมาะสมน๎อย 
   2.51 — 3.50  เหมาะสมปานกลาง 
   3.51 — 4.50  เหมาะสมมาก 
   4.51— 5.00  เหมาะสมมากที่สุด  
  1.7  น าชุดกิจกรรม เรื่องการไลํน้ าหนักสี โดยการจัดการเรียนรู๎แบบรํวมมือ  ส าหรับนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 1 ที่ปรับปรุงแก๎ไขแล๎วให๎วิทยากรตรวจสอบอีกครั้งหนึ่ง แล๎วน ามาปรับปรุงเพื่อให๎สมบูรณ์ยิ่งขึ้น 
           1.8  น าชุดกิจกรรม เรื่องการไลํน้ าหนักสี โดยการจัดการเรียนรู๎แบบรํวมมือ  ส าหรับนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 1  ทั้ง 12 ชุดไปทดลอง (Try out)  หาคุณภาพโดยทดลองควบคูํกับแผนการจัดการเรียนรู๎ ซึ่งมี
ขั้นตอนการหาคุณภาพ   
           1.9  น าชุดกิจกรรม เรื่องการไลํน้ าหนักสี โดยการจัดการเรียนรู๎แบบรํวมมือ  ส าหรับนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 1 ที่ปรับปรุงแก๎ไขเรียบร๎อยแล๎วให๎วิทยากรตรวจสอบอีกครั้งหนึ่ง  แล๎วน ามาปรับปรุงเพ่ือให๎
สมบูรณ์ยิ่งขึ้น 
           1.10  น าชุดกิจกรรม เรื่องการไลํน้ าหนักสี โดยการจัดการเรียนรู๎แบบรํวมมือ  ส าหรับนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 1 ที่ปรับปรุงแก๎ไขแล๎วไปจัดพิมพ์เป็นฉบับสมบูรณ์ เพื่อน าไปใช๎ในการทดลองจริงกับกลุํมตัวอยําง
ตํอไป 
  2.  การสร๎างและหาคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู๎  ผู๎วิจัยได๎ด าเนินการสร๎างและหาคุณภาพ  
  3.  การสร๎างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ผู๎วิจัยได๎ด าเนินการสร๎างและหาคุณภาพตามล าดับ
ขั้นตอนตํอไปนี้ 
        3.1  ศึกษาทฤษฎีและวิธีสร๎างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และเกณฑ์การตรวจให๎คะแนน
จากเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข๎อ ง 
   3.2  ศึกษาเนื้อหา  ผลการเรียนรู๎ที่คาดหวัง ในแผนการจัดการเรียนรู๎ ทั้ง  12  แผน 
   3.3  สร๎างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน แบบปรนัยชนิดเลือกตอบ  4  ตัวเลือก จ านวน 60 
ข๎อ  ต๎องการใช๎จริง  30  ข๎อ 
   3.4  น าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ที่สร๎างขึ้นเสนอวิทยากรตรวจสอบความถูกต๎องและ
ให๎ข๎อเสนอแนะ 
   3.5  น าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่ปรับปรุงแก๎ไขแล๎วให๎ผู๎เชี่ยวชาญชุดเดิม (ข๎อ 1.5.1 – 
1.5.3)  ประเมินความสอดคล๎องระหวํางข๎อสอบแตํละข๎อกับจุดประสงค์ โดยมีเกณฑ์การให๎คะแนนดังนี้ 
ให๎คะแนน +1  เมื่อแนํใจวําข๎อสอบนั้นวัดตรงตามจุดประสงค์การเรียนรู๎ 
ให๎คะแนน 0  เมื่อไมํแนํใจวําข๎อสอบนั้นวัดตรงตามจุดประสงค์การเรียนรู๎ 
ให๎คะแนน -1  เมื่อแนํใจวําข๎อสอบนั้นวัดไมํตรงตามจุดประสงค์การเรียนรู๎ 
ถ๎า IOC มีคํา 0.50  ขึ้นไปถือวําใช๎ได๎  ผลปรากฏวําข๎อสอบได๎คํา IOC  ผํานเกณฑ์จ านวน 50 ข๎อ   
   3.6  ปรับปรุงและพิมพ์แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเป็นฉบับทดลองไว๎ จ านวน  50  ข๎อ    
   3.7  น าแบบทดสอบวัดสัมฤทธิ์ทางการเรียนตามข๎อ 3. ไปทดลอง (Try  Out)    
   3.8  น ากระดาษค าตอบที่นักเรียนสอบเสร็จแล๎วมาตรวจให๎คะแนน  โดยตอบถูกให๎ 1 คะแนน ตอบ
ผิดหรือไมํตอบ หรือตอบมากกวํา 1 ข๎อ ให๎ 0 คะแนน 
   3.9  น าข๎อมูลที่ได๎มาวิเคราะห์คุณภาพของแบบทดสอบ  โดยการก าหนดคุณลักษณะเพ่ือประเมินตาม
เกณฑ์  
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  4.  การสร๎างแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตํอการเรียนด๎วย ชุดกิจกรรม เรื่องการไลํน้ าหนัก
สี โดยการจัดการเรียนรู๎แบบรํวมมือ  ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 1ผู๎วิจัยได๎ด าเนินการสร๎างและหาคุณภาพ
ตามล าดับ  ดังนี้ 
   4.1  ก าหนดกรอบเนื้อหา  แนวคิดและขอบขํายโครงสร๎างของค าถามในด๎านเนื้อหารูปแบบ  โดย
ศึกษางานวิจัยที่เกี่ยวข๎อง เพ่ือให๎ได๎แบบสอบถามที่ครอบคลุมเนื้อหาทุกด๎าน 
   4.2  น าข๎อมูลที่ได๎จากการศึกษามาสร๎างแบบสอบถาม  มีลักษณะมาตราสํวนประมาณคํา 5  ระดับ  
ดังนี้  (บุญชม  ศรีสะอาด.  2553 :  70 – 71)  
 1  หมายถึง  มีความพึงพอใจน๎อยที่สุด 
 2  หมายถึง  มีความพึงพอใจน๎อย  
 3  หมายถึง  มีความพึงพอใจปานกลาง 
 4  หมายถึง  มีความพึงพอใจมาก 
 5  หมายถึง  มีความพึงพอใจมากที่สุด 
  4.3  น าแบบสอบถามที่สร๎างขึ้นเสนอตํอวิทยากรตรวจสอบความถูกต๎องและให๎ข๎อเสนอแนะ 
  4.4  น าแบบสอบถามที่ปรับปรุงแก๎ไขแล๎วให๎ผู๎เชี่ยวชาญชุดเดิม  (ข๎อ 1.5.1 – 1.5.3)  ตรวจสอบความตรง
เชิงประจักษ์ (Face Validity) ด๎านเนื้อหา  ความถูกต๎อง  และความเหมาะสม  แล๎วปรับปรุงแก๎ไขตามที่ผู๎เชี่ยวชาญ
แนะน า  
  4.5  น าแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตํอการเรียนด๎วยชุดกิจกรรม เรื่องการไลํน้ าหนักสี 
โดยการจัดการเรียนรู๎แบบรํวมมือ  ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 1   ที่ปรับปรุงแล๎วไปจัดพิมพ์เป็นฉบับ
สมบูรณ์เพื่อน าไปใช๎กับกลุํมตัวอยํางตํอไป 
 สถิติที่ใช๎ในการวิเคราะห์ข๎อมูล 
ในการวิเคราะห์ข๎อมูลในการวิจัยครั้งนี้  ผู๎วิจัยได๎ใช๎สถิติ  ดังตํอไปนี้  
 สถิติพื้นฐาน 
         1.1  ร๎อยละ (Percentage) มีสูตร ดังนี้ (บุญชม  ศรีสะอาด.  2553 : 122) 
 P =  เมื่อ P  แทน   ร๎อยละ 
   f แทน   ความถี่ท่ีต๎องการแปลงให๎เป็นร๎อยละ 
   N  แทน   จ านวนความถี่ทั้งหมด 
         1.2  คําเฉลี่ย (Mean) มีสูตร ดังนี้ (บุญชม  ศรีสะอาด.  2553 : 105) 
  เมื่อแทน M แทน คําเฉลี่ยผลรวมของคะแนนทั้งหมด 
   N แทน  จ านวนคะแนนทั้งหมด  
         1.3  สํวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน  (S.D.)  มีสูตร ดังนี้ (บุญชม  ศรีสะอาด.  2553 : 126) 
 S.D. =   เมื่อ S.D.   แทน  สํวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
   X แทน คะแนนของนักเรียนแตํละคน 
   N แทน จ านวนคะแนนในกลุํม 
     แทน  ผลรวม  
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บทที่  4 
ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

 ผู๎วิจัยได๎ด าเนินการวิเคราะห์ข๎อมูลและน าเสนอผลการวิเคราะห์ข๎อมูลตามล าดับดังนี้ 
  1.  สัญลักษณ์ที่ใช๎ในการเสนอผลการวิเคราะห์ข๎อมูล 
  2.  การวิเคราะห์ข๎อมูล 
  3.  ผลการวิเคราะห์ข๎อมูล 
สัญลักษณ์ที่ใช้ในการเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
 การวิจัยครั้งนี้ได๎ก าหนดสัญลักษณ์ที่ใช๎ในการเสนอผลการวิเคราะห์ข๎อมูล 
เพ่ือให๎เกิดความเข๎าใจตรงกัน ในการแปลความหมายของข๎อมูล ผู๎ศึกษาค๎นคว๎าได๎ก าหนดความหมายของสัญลักษณ์
ในการน าเสนอผลการวิเคราะห์ข๎อมูล ดังตํอไปนี้ 
  x      แทน   คําเฉลี่ย 
  S.D.    แทน   สํวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
  E1     แทน   ประสิทธิภาพของกระบวนการ 
  E2     แทน  ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ 
  t      แทน    สถิติทดสอบท่ีใช๎เปรียบเทียบกับคําวิกฤตเพ่ือทราบ 
       ความมีนัยส าคัญ 
  E.I.   แทน คําดัชนีประสิทธิผล 
  **   แทน มีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.01 (P<0.01) 
การวิเคราะห์ข้อมูล 
 การวิจัยครั้งนี้ผู๎วิจัยได๎ด าเนินการวิเคราะห์และแปลความหมายตามล าดับดังนี้ 
  ตอนที่ 1 ประสิทธิภาพของชุดกิจกรรม เรื่อง  Seasons  and  Weather โดยการจัดการเรียนรู๎แบบ
รํวมมือรํวมใจ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6ให๎มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์  75/75 
 ตอนที่ 2 เปรียบเทียบความแตกตํางระหวํางผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกํอนเรียน และหลังเรียนของ
นักเรียนที่เรียนด๎วยชุดกิจกรรม  เรื่อง  Seasons  and  Weather โดยการจัดการเรียนรู๎แบบรํวมมือรํวมใจ  
ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6  
 ตอนที่ 3  ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตํอการเรียนด๎วยชุดกิจกรรม  เรื่อง  Seasons  and 
Weatherโดยการจัดการเรียนรู๎แบบรํวมมือรํวมใจ  ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6  
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ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

ตอนที่ 1 วิเคราะห์เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนชุดกิจกรรม เรื่อง Seasons and Weather โดยการจัดการ
เรียนการรู๎แบบรํวมมือรํวมใจ  ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6ปรากฏผลดังตาราง 4.3 และ 4.4 

ตาราง 4.1  คําเฉลี่ย ร๎อยละ สํวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และผลตํางของคะแนนจากแบบทดสอบ                      
วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด๎วยชุดกิจกรรมเรื่อง สีสันในจินตนาการ  โดยการจัดการเรียนรู๎แบบรํวมมือรํวมใจ  
ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 

คนที ่

ค ะ แ น น กํ อ น
เรียน 

(30) 

คะแนนหลังเรียน 

(30) 

ผลตําง 

(D) 

ผลตํางก าลังสอง 

(D
2 ) 

1 15 25 10 100 

2 14 24 10 100 

3 18 28 10 100 

4 18 26 8 64 

5 19 30 11 121 

6 18 27 9 81 

7 17 29 12 144 

8 14 25 11 121 

9 19 29 10 100 

10 21 30 9 81 

11 17 25 8 64 

12 16 22 6 36 

13 18 27 9 81 

14 16 23 7 49 

15 16 24 8 64 

16 12 25 13 169 
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17 18 25 7 49 

18 16 24 8 64 

19 15 24 9 81 

20 16 23 7 49 

21 11 23 12 144 

23 18 30 12 144 

24 18 26 8 64 

25 15 29 14 196 

26 18 28 10 100 

27 18 29 11 121 

28 10 24 14 196 

29 11 26 15 225 

30 16 26 10 100 

31 16 28 12 144 

32 20 26 6 36 

33 15 28 13 169 

34 13 30 17 289 

35 16 28 12 144 

รวม 565 958 354 3,826 

X  16.14 26.26 11.80 109.31 

S.D. 2.55 2.41 2.69 58.23 

ร๎อยละ 53.81 87.52  
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 คําเฉลี่ยของคะแนนการท าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด๎วยชุดกิจกรรมเรื่อง Seasons and 
Weather  โดยการจัดการเรียนรู๎แบบรํวมมือรํวมใจ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6  เทํากับ 26.26 จากคะแนน
เต็ม 30 คะแนน คิดเป็นร๎อยละ 87.52 สํวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเทํากับ 2.41 

 ผู๎วิจัยได๎น าคะแนนจากการทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาทัศนศิลป์ที่ผู๎วิจัยสร๎างขึ้นท าการทดสอบ
กํอนเรียน เมื่อท าการสอนเสร็จแล๎ว ท าการทดสอบหลังเรียนโดยใช๎แบบทดสอบชุดเดียวกันแล๎วน ามาตรวจให๎
คะแนน และวิเคราะห์หาคําดัชนีประสิทธิผลของการเรียน ปรากฏผลดังตาราง 4.1 
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บทที่ 5 
สรุปผล  อภิปรายผล  และข้อเสนอแนะ 

 
ในการวิจัยครั้งนี้  ผู๎วิจัยจะสรุปผล  และมีข๎อเสนอแนะตามล าดับดังนี้ 

1.  ความมุํงหมายของการวิจัย 
2. สมมติฐานของการวิจัย 
3. วิธีด าเนินการวิจัย 
4. สรุปผลการวิจัย 
5. อภิปรายผล 
6. ข๎อเสนอแนะ 

6.1  ข๎อเสนอแนะในการน าไปใช๎ 
6.2  ข๎อเสนอแนะเพ่ือการวิจัยตํอไป 

 
ความมุ่งหมายของการวิจัย 

1. เพ่ือพัฒนาประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมเรื่อง สีสันในจินตนาการ  โดยการจัดการเรียนรู๎แบบรํวมมือ
รํวมใจ  ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 75/75 

2.  เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนด๎วยชุดกิจกรรมเรื่อง สีสันในจินตนาการ  
โดยการจัดการเรียนรู๎แบบรํวมมือรํวมใจ  ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 

3. เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตํอการเรียนด๎วยชุดกิจกรรมเรื่อง สีสันในจินตนาการ  โดย
การจัดการเรียนรู๎แบบรํวมมือรํวมใจ  ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 
 
สมมติฐานของการวิจัย 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนหลังเรียนด๎วยชุดกิจกรรมเรื่องการพัฒนาทักษะการไลํน้ าหนักสีโดยการ
จัดการเรียนรู๎แบบรํวมมือรํวมใจ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 สูงกวํากํอนเรียน    
 
วิธีด าเนินการวิจัย 

1. ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
1.1 ประชากร ประชากรที่ใช๎ในการวิจัยครั้งนี้เป็นนักเรียนที่ก าลังศึกษาอยูํในชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 

ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2566  โรงเรียนมารีย์อนุสรณ์ ต าบลชุมเห็ด อ าเภอเมือง จังหวัดบุรีรัมย์ จ านวน  9 ห๎อง  
รวม  347  คน 
              1.2 กลุํมตัวอยําง  กลุํมตัวอยํางที่ใช๎ในการวิจัยครั้งนี้เป็นนักเรียนที่ก าลังศึกษาอยูํในชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 1/8 ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2566  โรงเรียนมารีย์อนุสรณ์ ต าบลชุมเห็ด อ าเภอเมือง จังหวัด
บุรีรัมย์  จ านวน  35  คน ได๎มาโดยการสุํมตัวอยํางแบบกลุํม (Cluster Random Sampling) โดยใช๎ห๎องเรียนเป็น
หนํวยการสุํม 
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2.  ตัวแปรที่ศึกษา  

2.1  ตัวแปรอิสระ  ได๎แกํ  การจัดกิจกรรมการเรียนรู๎ด๎วยชุดกิจกรรมเรื่อง สีสันในจินตนาการ  โดย
การจัดการเรียนรู๎แบบรํวมมือรํวมใจ  ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 

2.2  ตัวแปรตาม  ได๎แกํ  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และประสิทธิผลของการเรียนนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 1/8 รายวิชาทัศนศิลป์ 

3. เครื่องมือที่ใช้ในการเก็บข้อมูล 
 เครื่องมือที่ใช๎ในการเก็บรวบรวมข๎อมูลครั้งนี้มี 4 ชนิด  ดังนี้ 
1. ชุดกิจกรรมเรื่อง สีสันในจินตนาการ  โดยการจัดการเรียนรู๎แบบรํวมมือรํวมใจ ส าหรับนักเรียนชั้น

ประถมศึกษาปีที่ 12 ชุด  
2.  แผนการจัดการเรียนรู๎จ านวน 12  แผน แผนละ 1 ชั่วโมง  
3.  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  ที่ผู๎วิจัยสร๎างขึ้นเพ่ือใช๎วัดคุณภาพชุดกิจกรรมเรื่อง สีสันใน

จินตนาการโดยการจัดการเรียนรู๎แบบรํวมมือรํวมใจ 
4.  แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตํอการเรียนด๎วยชุดกิจกรรมเรื่อง สีสันในจินตนาการ  

โดยการจัดการเรียนรู๎แบบรํวมมือรํวมใจ เป็นแบบมาตราสํวนประมาณคํา 5 ระดับ  จ านวน 10  ข๎อ 
     4. การด าเนินการวิจัย 

ในการวิจัยครั้งนี้ได๎ด าเนินการทดลองกับกลุํมตัวอยําง ซึ่งเป็นนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนมา
รีย์อนุสรณ์ อ าเภอเมือง จังหวัดบุรีรัมย์  ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาบุรีรัมย์  เขต 1  ภาคเรียนที่ 1  
ปีการศึกษา 2566  จ านวน 35 คน โดยใช๎ชุดกิจกรรมเรื่อง สีสันในจินตนาการ  โดยการจัดการเรียนรู๎แบบรํวมมือ
รํวมใจ  ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 ขั้นตอน  ในการทดลอง  ดังนี้ 

1.  กํอนท าการทดลอง  ผู๎วิจัยได๎ท าความเข๎าใจกับนักเรียนเกี่ยวกับขั้นตอนการใช๎       ชุดกิจกรรม 
2.  ทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกํอนเรียน  (Pretest)  เพ่ือทดสอบความรู๎เดิม จ านวน 30 ข๎อ 

เป็นแบบทดสอบชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก  แล๎วตรวจให๎คะแนนตามเกณฑ์ที่ตั้งไว๎พร๎อมทั้งเก็บข๎อมูลไว๎ 
3.  ด าเนินการสอนตามแผนการจัดการเรียนรู๎ ชุดกิจกรรม เรื่อง Seasons  and  Weather โดยการ

จัดการเรียนรู๎แบบรํวมมือรํวมใจ  ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  1  โดยใช๎เวลาเรียน 3 สัปดาห์ สัปดาห์ละ 1 
ชั่วโมง รวมเวลาที่ใช๎ในการทดลอง 12 ชั่วโมง ไมํรวมเวลาในการทดสอบกํอนเรียนและหลังเรียน 

4.  ทดสอบหลังเรียน  (Posttest)  หลังการทดลองสิ้นสุดลง  โดยใช๎แบบสอบถามวัดผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนฉบับเดียวกับท่ีทดสอบกํอนเรียน 

5.  สอบถามความพึงพอใจของนักเรียน โดยใช๎แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตํอการเรียน
ด๎วย ชุดกิจกรรมเรื่อง สีสันในจินตนาการ  โดยการจัดการเรียนรู๎แบบรํวมมือรํวมใจ  ส าหรับนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่  1  หลังจากเสร็จกิจกรรมการเรียนการสอน 

6.  น าผลที่ได๎จากการเก็บรวบรวมข๎อมูลทั้งหมด มาวิเคราะห์ข๎อมูลทางสถิติเพ่ือหาคําประสิทธิภาพของ
ชุดกิจกรรม ดัชนีประสิทธิผล และความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตํอการเรียน   ชุดกิจกรรมเรื่อง สีสันในจินตนาการ  
โดยการจัดการเรียนรู๎แบบรํวมมือรํวมใจ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  1   ตรวจสอบความมีนัยส าคัญของ
คําเฉลี่ยของคะแนนทดสอบกํอนเรียนและหลังเรียน 
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สรุปผลการวิจัย 

             ผลการวิจัย เรื่องการพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาทัศนศิลป์ เรื่อง  สีสีนในจินตนาการ  
ด๎วยชุดกิจกรรมโดยการจัดการเรียนรู๎แบบรํวมมือรํวมใจ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 1  ปรากฏผลดังนี้ 
 1. ประสิทธิภาพของแผนการจัดการเรียนรู๎ โดยใช๎ชุดกิจกรรมเรื่อง สีสันในจินตนาการ  โดยการจัดการ
เรียนรู๎แบบรํวมมือรํวมใจ    ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  1  มีประสิทธิภาพ 79.71/ 87.52  ซึ่งสูงกวํา
เกณฑ์ 75/75 ที่ตั้งไว๎          
 2. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนด๎วยชุดกิจกรรมเรื่อง สีสันในจินตนาการ  โดยการจัดการ
เรียนรู๎แบบรํวมมือรํวมใจ  ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  1  หลังเรียนสูงกวํากํอนเรียน อยํางมีนัยส าคัญทาง
สถิติที่ระดับ .05 

3. ความพึงพอใจที่มีตํอการเรียนด๎วยวิชาทัศนศิลป์ เรื่อง  สีสีนในจินตนาการ  ด๎วยชุดกิจกรรมโดยการจัดการ
เรียนรู๎แบบรํวมมือรํวมใจ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 1   มีคําเฉลี่ยโดยรวมเทํากับ 4.90 สํวนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน เทํากับ 0.33 สรุปได๎วํานักเรียนมีความพึงพอใจตํอชุดกิจกรรมเรื่อง สีสันในจินตนาการ  โดยการจัดการ
เรียนรู๎แบบรํวมมือรํวมใจ    ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 อยูํในระดับมากทีสุ่ด 

อภิปรายผล 
           จากผลการวิจัยเรื่อง การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาทัศนศิลป์ เรื่อง  สีสันในจินตนาการ  ด๎วยชุด
กิจกรรมโดยการจัดการเรียนรู๎แบบรํวมมือรํวมใจ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 1  โรงเรียนมารีย์อนุสรณ์ 
อ าเภอเมือง จังหวัดบุรีรัมย์ ในครั้งนี้สามารถอภิปรายได๎ดังนี ้

1. ผลจากการน า วิชาทัศนศิลป์ เรื่อง  สีสันในจินตนาการ  ด๎วยชุดกิจกรรมโดยการจัดการเรียนรู๎แบบ
รํวมมือรํวมใจ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 ไปใช๎ พบวํา วิชาทัศนศิลป์ เรื่อง  สีสันในจินตนาการ  ด๎วยชุด
กิจกรรมโดยการจัดการเรียนรู๎แบบรํวมมือรํวมใจ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 1  มีประสิทธิภาพ 
79.71/87.52 ผํานเกณฑ์ที่ก าหนดไว๎ 75/75 ที่ตั้งไว๎  อาจเนื่องจากการพัฒนาวิชาทัศนศิลป์ เรื่อง  สีสันใน
จินตนาการ  ด๎วยชุดกิจกรรมโดยการจัดการเรียนรู๎แบบรํวมมือรํวมใจ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 ได๎ผําน
การสร๎างตามขั้นตอนอยํางเป็นระบบ โดยผํานการตรวจสอบและแก๎ไขข๎อบกพรํองตามข๎อเสนอแนะของผู๎เชี่ยวชาญ  
รวมทั้งผํานการทดลองใช๎ตามขั้นตอน แล๎วน ามาปรับปรุงให๎มี    ความสมบูรณ์  และมีประสิทธิภาพที่เหมาะสม  
สามารถน าไปใช๎เพ่ือพัฒนาคุณภาพการเรียนรู๎ให๎กับผู๎เรียนได๎  ผลการวิจัยพบวํา ชุดกิจกรรมการเรียนรู๎   การเรียนรู๎
ที่เน๎นภาระงานเพื่อการพัฒนาทักษะการเขียนค าศัพท์ภาษาอังกฤษส าหรับนักเรียน  ชั้นประถมศึกษาปีที่ 1  ที่ผู๎วิจัย
สร๎างข้ึนมีประสิทธิภาพเทํากับ 77.31/75.04  มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ ที่ตั้งไว๎ 

2. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนหลังเรียนด๎วยวิชาทัศนศิลป์ เรื่อง  สีสันในจินตนาการ  ด๎วยชุด
กิจกรรมโดยการจัดการเรียนรู๎แบบรํวมมือรํวมใจ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 1  สูงกวํากํอนเรียนอยํางมี
นัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 เป็นไปตามสมมติฐานที่ตั้งไว๎  ทั้งนี้อาจเนื่องจากการจัดการเรียนรู๎ด๎วยวิชาทัศนศิลป์ 
เรื่อง  สีสีนในจินตนาการ  ด๎วยชุดกิจกรรมโดยการจัดการเรียนรู๎แบบรํวมมือรํวมใจ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษา
ปีที่ 1 ได๎จัดเนื้อหาให๎นักเรียนเรียนรู๎ตามขั้นตอน โดยเริ่มจากขั้นเตรียมงาน  ปฏิบัติ ผู๎สอนจะชํวยผู๎เรียนให๎เข๎าใจ
ประเด็นส าคัญและจุดประสงค์ของงานปฏิบัติที่ไมํซับซ๎อน   

3.  ความพึงพอใจของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 1/8 ที่มีตํอการเรียนด๎วยวิชาทัศนศิลป์ เรื่อง  สีสันใน
จินตนาการ  ด๎วยชุดกิจกรรมโดยการจัดการเรียนรู๎แบบรํวมมือรํวมใจ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  1  มี
คําเฉลี่ยเทํากับ 4.90 สํวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน เทํากับ 0.33  อาจเนื่องจากชุดกิจกรรมการเรียนรู๎วิชาทัศนศิลป์ที่
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พัฒนาขึ้นนั้น ได๎ผํานขั้นตอนการทดลองใช๎เพ่ือหาประสิทธิภาพของชุดกิจกรรม   การเรียนรู๎ให๎เป็นไปตามเกณฑ์ที่
ก าหนดไว๎ซึ่งท าให๎ได๎ชุดกิจกรรมการเรียนรู๎ที่เหมาะสม  กับนักเรียน ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 ซ่ึงการพัฒนาชุด
กิจกรรมการเรียนรู๎วิชาทัศนศิลป์  ผู๎วิจัยได๎ศึกษาสภาพของปัญหาที่สอดคล๎องกับบริบทของนักเรียนในการเรียนรู๎ให๎
ประสบความส าเร็จ  มีการศึกษาวิเคราะห์ความสัมพันธ์ระหวํางเนื้อหากับจุดประสงค์การเรี ยนรู๎  การวัด   และ
ประเมินผลที่หลากหลายในแตํละกิจกรรม  และสามารถน าไปปฏิบัติได๎จริงมีการก าหนด ระหวํางที่ปฏิบัติกิจกรรม
ตามขั้นตอนนั้นนักเรียนมีความสนุกสนาน กับการจัดประสบการณ์ที่ครูผู๎สอนได๎เตรียมไว๎โดยมีความยากงํายที่
เหมาะสม  สะดวกตํอการปฏิบัติ  นักเรียนได๎ใช๎ความสามารถอยํางเต็มศักยภาพจนประสบผลส าเร็จตามจุดประสงค์
ที่ก าหนดไว๎ในแตํละชุดกิจกรรม  ซึ่งผลการวิจัยดังกลําวมีความสอดคล๎องกัน  กลําวคือ ชุดกิจกรรมได๎พัฒนาขึ้นโดย
ค านึงความแตกตํางระหวํางบุคคล  ในด๎านความสามารถ  สติปัญญา ความต๎องการ  ความสนใจ  อารมณ์  เปิด
โอกาสให๎ผู๎เรียนมีอิสระในการเรียนความแตกตํางของแตํละบุคคล  โดยมีครูเป็นผู๎ให๎ค าแนะน าและการจัดการเรียน
การสอนได๎น าหลักการจัดการเรียนรู๎มาใช๎เพ่ือให๎นักเรียนได๎ปฏิบัติกิจกรรมด๎วยตนเอง  ทีละขั้นตอนตาม
ความสามารถและสามารถตรวจสอบผลการเรียนของตนได๎ทันที  ตลอดจนมีการเพ่ิมการเสริมแรงให๎กับผู๎เรียนได๎
ภูมิใจ จึงท าให๎นักเรียนมีความพึงพอใจตํอชุดกิจกรรมระดับมากท่ีสุด    
 ดังนั้นการพัฒนาวิชาทัศนศิลป์ เรื่อง  สีสีนในจินตนาการ  ด๎วยชุดกิจกรรมโดยการจัดการเรียนรู๎แบบรํวมมือรํวม
ใจ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 1มีประสิทธิภาพสามารถพัฒนาทักษะกระบวนการทางภาษา     ขั้นพ้ืนฐานให๎กับ
นักเรียนได๎เป็นอยํางดี สํงผลให๎ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้นนอกจากนี้ยังน าไปใช๎แก๎ปัญหาในสถานการณ์ตําง ๆ ใน
ชีวิตประจ าวันได๎อีกด๎วย 
ข้อเสนอแนะ 

ข้อเสนอแนะในการน าไปใช้ 
1.  กํอนการจัดกิจกรรมการเรียนรู๎ด๎วยวิชาทัศนศิลป์ เรื่อง สีสันในจินตนาการ  ด๎วยชุดกิจกรรมโดยการ

จัดการเรียนรู๎แบบรํวมมือรํวมใจ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 1ครูควรศึกษารายละเอียด   ในแผนการ
จัดการเรียนรู๎ให๎เข๎าใจ การจัดนักเรียนเข๎ากลุํม และจัดท า/จัดหา สื่อการเรียน เชํน  บัตรค า เกมตําง ๆ ใ ห๎พร๎อม
กํอน จึงจะท าให๎การจัดการเรียนรู๎ประสบความส าเร็จ 

2.  ความแตกตํางระหวํางบุคคลของนักเรียนที่เรียนรู๎แบบรํวมมือ จะชํวยให๎เกิดการชํวยเหลือกันภายใน
กลุํมจะเกิดความรู๎สึกในความเป็นอันหนึ่งอันเดียวกันในความรํวมมือรํวมใจ    ของกลุํม ท าให๎ได๎มาซึ่งความส าเร็จ
ของกลุํม ฝึกให๎มีความรับผิดชอบตํอสํวนรวมเป็นอยํางดี 

3.  ระยะเวลาในการจัดกิจกรรมการเรียนรู๎  ครูควรยืดหยุํนให๎เหมาะสม   
ข้อเสนอแนะเพื่อการวิจัยครั้งต่อไป 
1. ควรท าการวิจัยเพ่ือศึกษาผลของการใช๎ชุดกิจกรรม โดยใช๎การสอนแบบรํวมมือรํวมใจกับนักเรียนใน

ระดับชั้นอื่นๆ  
2. ควรมีการวิจัยเพื่อเปรียบเทียบทักษะอ่ืนๆในกลุํมของผู๎เรียนที่มีลักษณะที่แตกตํางกันทางด๎านพ้ืนฐาน

การเรียนรู๎วิชาทัศนศิลป์ 
3. ควรมีการวิจัยเพ่ือค๎นหาตัวแปรที่สํงผลตํอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนทัศนศิลป์  ในระดับประถมศึกษา

และมัธยมศึกษา เชํน  วิธีสอน การสอนเสริม ความพร๎อมของสถานศึกษาและการมีสํวนรํวมของผู๎ปกครอง 
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การท างานรํวมกันเป็นกลุํมฝึกความสามัคคีและแบํงปัน 

 

การท างานรํวมกันของนักเรียนที่รํวมวิจัยเป็นฝึกการแก๎ไขปัญหาเฉพาะหน๎าได๎ดี 
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กระจายการท างานอยํางเป็นระบบโดยการแบํงหน๎าที่แบบระบบกลุํมตามชุดกิจกรรมนั้นๆ 
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ฝึกจินตนการสร๎างสรรค์ผลงานผํอนคลายลดความกดดันในการสร๎างสรค์ผลงานในชุดกิจกรรมตํางๆ 
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ชื่อ-นามสกุล   นายตัณติกร  สุขศรี 
เกิด    วันเสาร์ที่ 18 เดือนกันยายน  พ.ศ.2536 
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 พ.ศ.2548 จากการศึกษาระดับชั้นมธยมศึกษาปีที่ 6  
 โรงเรียนโนนค้อวิทยาคม อ าเภอโนนคูณ จังหวัดศรีสะเกษ  

 ส านักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษาศรีสะเกษ-ยโสธร เขต 28 

 พ.ศ.2559 จบการศึกษาระดับปริญญาตรี สาขาวิชาศิลปศึกษา 

  คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏบุรีรัมย์ 

สถานที่ท างาน ปัจจุบันปฏิบัติหน้าที่ครู กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ 

 สอนในรายวิชาทัศนศิลป์ โรงเรียนมารีย์อนุสรณ์ อ าเภอเมือง จังหวัดบุรีรัมย์  
 
    


